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Az álmosságtól enyhén bedagadt szemmel jelentem, hogy megjelent a gaz Sid Me- 
ier Alpha Centaurija, és már hetek óta nem hagy aludni az a dög! (Mellesleg édes e 
teher - talán akár egy kicsit sűríthetné is a megjelenéseit.) Csendes rettegéssel 
jelentem továbbá, hogy megjelent a Resident Evil 2 is, és azóta folyton a hátam 
mögé pislogok és összerezzenek minden egyes ajtónyikordulásra. Azonkívül még 
annyi jelentenivalóm van, hogy akár a teljes tartalomjegyzéket is felsorolhattam 
volna, majd minden egyes játékot kiemelve, hiszen mostani számunkban aztán 


E mindenki megtalálhatja az ízlésének megfelelő stuffot. Hogy ez a remek termés a 


közelgő húsvétnak tudható be, vagy mondjuk a fákkal együtt a játékkiadók is kivi- 
rágzanak így tavasz tájékán, én nem tudom - de hogy őszinte legyek nem is érde- 
kel, mert amíg ilyen korrekt termést lehet betakarítani, nem zavar, hogy hogyan 
szántanak. Még mielőtt valaki megvádolna, hogy FKGP-propagandaújságot csinál- 
tam az 576-ból, gyorsan befejezem bevezető mondókámat - mullassatok jól! Egyéb 
jelentenivalóm pillanatnyilag nincs, de ha meni en eszembe jutna valami, 
arról a Csevegőben beszámolok. Hacsak jeles háztájim nem esik áldozatul az 


estére esedékes Alpha Centauri-partinak.. . 
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tunk, hogy manapság milyen ritka az 

olyan egyéni, semmivel össze nem té- 
veszthető koncepció, mint az Interstate"76 
- és tessék: máris itt van a Digital Anvil 
tollából valami hasonló. (Illetvi 
"hasonló") A Loose Cannon története 2016- 
ban játszódik. Az USA gazdasága és vele 
együtt politikai hatalma összeomlott, az or- 
szág pedig különböző bűnszövetkezetek 
irányítása alá került. A játékban egy Ashe 
nevű úriembert alakítunk, aki a fejvadászok 
nehéz szakmájával keresi mindennapi betevő 
falatját. Volt már néhány sikeres akciója, de 
most újabb 20 áll előtte (nem is beszélve a 
küldetéseken belüli apró al-missziókról (felde- 
rítés, túszok kiszabadítása, satöbbi). A játék- 
ban 12 csodaszépen kidolgozott vidéki és 9 
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xy 
E: a múlt számunkban sopánkod- 


amarosan valami olyasmi egzotikummal fog 
1 elt [TAK ALL OKÁM UL ELT Ne UE 

ons, amire - ha emlékezetem nem csal - talán 
KARL ESGL  z de LEALL Nad 
Commandban egy komplett haditengerészeti csapás- 
mérő erő parancsnoki posztját vehetjük át, amely- 
[Lee A zá aie u ta 
[LANE AL TAL ALLE LAT SA SZA 
KK ELE TE áz Sz TOT Te ae T LA 
amelyek - a promóciós anyagot idézve - "egy kisebb 
városnyi legénységet visznek a hátukon, és akkora 


még csinosabb városi helyszínen fogunk tény- 
kedni. Ezek természetesen dugig van különfé- 
le rosszfiúkkal, de természetesen szimpla já- 
rókelőkkel és rendőrökkel is, akiknek visel- 
kedése szerény ténykedésünktől függ. Hogy 
ez mennyire lesz szerény, azt mindenki elkép- 
zelheti... Az akció szükség szerint gyalog- 
galopp módszerrel zajlik (Tomb Raider-szerű 
külső nézetben), de rendszerint valami kelle- 
mes kis jármű fedélzetén száguldozunk. Jár- 
műből 15 fajta áll majd rendelkezésre, ame- 
issé veszélyes környezet miatt kü 
rtalmas kegytárgyakkal (Uzi, rakéta- 
vető, lángszóró) és páncélokkal díszíthetünk 
fel a sikeres küldetésekért kapott pénzből. A 
Loose Cannon a számos játékkategória sajá- 
tosságaiból összemixelt stílus és főleg a 
grafikai kivitelezés miatt "99 egyik legizgal- 
masabb játékának ígérkezik, bár nem kizárt, 
hogy csak az év végén kaparinthatjuk kézbe. 


tűzerőt összpontosítanak, ami elég egy ország elsöp- 
réséhez". A játékban 16 ország (USA, Oroszország, 
ehet tESga ee uese d Ae LÉT B 
PE ELESEN e áz ea Uka 
kíthatunk ki csapásmérő egységeket, és a tenger 
valóban forrni fog, hiszen száznál is több tenger- 
CIELUEL NESZ E IT TTL ALLIT] 
[ESC KAC AE E ÁÁ U ZETT ÁLT (LAT 
LAN AL e rap lá áá c ir] 
praktikus küldetésszerkesztőt is, de a Jane s site-já- 
ELT ELL ELSZ TE ETEL ELETTEL A SÉ TS t 
majd letölteni. Az elmondottakból adódóan a Fleet 
Command talán a Jane"s eddigi legbonyolultabb és 
legizgalmasabb stratégiai játékának ígérkezik, min- 
Let Ae ELÉ T E KE ayant 
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szó - gondolhatja az egyszeri játékos, és mint 

mindig most is igaza van. A Myth II (Id. a követ- 
kező számunkban) befejezése után a Bungie-nál 
valami teljesen másban a fejüket: az Oni a ji 
öreg anime (vagy inkább "onime"?) stíluson ala- 
puló totális akciójáték, amelyben egy Konoko ne- 
vű hölgy lesz a főszereplő. Saját elmondásuk sze- 
rint szerzőket az anime világán kívül elsősorban 
Luc Besson Nyikita című kultuszfilmje inspirálta. 
Tudjátok, az, amelyikben a bánatos lányka min- 
denkinek szétrúgja a fejét, szétlövi a fejét - de 
egyébként mélyen érző lélek és arany szíve van. 
Szóval ebben a játékban is valami ilyesmiről lesz 
szó, azzal a kitétellel, hogy megpróbálták elegyi- 


Is címmel csak valami japán őrületről lehet 


teni a 0uake-klónok stílusát a Mortaléval: az ak- 
ció egyik fele abból áll, hogy különféle 

ágyúkkal durrogtatunk, aztán ha elfogyott a I 
szer, akkor jöhet a karatéjozás, hádzsime és így 
tovább. Mókás momentum, hogy csúnya páncé- 
lokba öltözött ellenfeleink kezéből kirugdosva a 
fegyvert, azonnal használatba is vehetjük. Nyilván 
nem a szellemtörténet óriásainak szánják ezt a 


játékot, de az előzetes képek igen jól festenek. 
Ha mindez mozgásban is így fog festeni, akkor 
igen kellemes kikapcsolódás lesz a hosszú téli 
éjszakákon - mert csak év végére lesz kész. 


gyorsítókat is. Elméletileg már februárban meg kel- 
[ALLE NAL ONCE METERT AAÜ LL ő 
PL ELÜLT UN 
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THEOCRAGY 


Me: elég rendesen teli 

van a padlás különféle isten- 

Mess: de a vérmes stra- 
tégák jóleső sóhajjal nyugtázhatják, 
hogy hamarosan új padlást kell nyit- 
ni, mert - lévén meglehetősen diva- 
tos játékkategória - hamarosan 
újabb vendégek is érkeznek. Ezek 
között talán az első lesz az Interac- 
tive Magic kebelén megjelenő The- 
ocracy, ami igencsak egzotikus világba visz 
bennünket: ténykedésünk helyszíne Közép- 
Amerika lesz, azon belül is az egykori me- 
sésen gazdag azték birodalom, amely az 
egész kontinensen hírhedt volt civilizációjá- 
ról, szervezettségéről és főleg állandó em- 
beráldozatot követelő isteneiről. (Egyéb- 
ként is, mit lehet várni egy Ouetzalcoati ne- 
vű istentől - inkább az obszidián áldozati 
kés, mint egyszer is kimondani a nevét.) A 
játék kezdetén persze a birodalom még nem 
különösebben gazdag - természetesen a t. 
játékosra vár a felvirágoztatás becses fel- 
adata. Ennek alapjai a már jól ismert Sett- 
lers-módi szerint zajlanak: a bányákban kü- 
lönféle nyersanyagokat termelünk, amelyek 
egyrészt mint építőanyag, másrészt mint fi- 
zetőeszköz szolgálnak a későbbiekben, mi- 
dőn megkezdjük populációnk gazdasági és 
társadalmi kiépítését. Rabszolgáink a ma- 
guk szerény keretei között dolgozgatnak 
ránk, de az iskolákban különféle szakembe- 
reket is képezhetünk belőlük, akik aztán a 





Ma 


mikor egy komponistának feltűnik, 
[18 tulajdonképpen már minden 
hangjegy LL EAGLE Gá ed i [jó 
LELNE LÁZ EZAZ ST tá UL LU 
nyúlni. Nincs ez másképp a játékfejlesztők- 
LA El ELSOT ő 
gó űrruhába 15-20 éves ötlete- 
ket - ami néha igen jól is sül el (lásd pl. 
Battlezone). Valami ilyesmi történik mosta- 
nában a Psygnosisnál is, akik az ódon Lunar 
Landert húzták elő a tarsolyuk mélyéről. Ta- 
EAT ÜZ SALE AC LTAL 
Cd SA te EL d ULT MET et a 
junk inkább az "ügyességi" meghatározás- 
nál, a játékban ugyanis egy űrhajót fogunk 
irányítani, amelynek a küldetésekben töb- 
Ld ee E NAL ETC Ő 
LUN ASZZ TEN TULL TELEL Ő 





szakmájuknak megfelelő épületekben tény- 
kedhetnek tovább: a favágó a fűrésztele- 
pen, a paraszt a farmon, és így tovább. Ter- 
mészetesen katonáink is lesznek, hiszen a 
terjeszkedéshez vezető út nem elsősorban 
diplomáciai (bár azzal is lehet majd operál- 
ni), sokkal inkább annál egy fokkal erősza- 
kosabb. Akad néhány helyi jellegzetesség 
is: a jaguárfarmon például harci jaguárokat 
képezhetünk, míg a távoli provinciákkal ke- 
reskedő karavánok lámaháton szállítják a 
cuccaikat. Ez eddig meglehetősen sablono- 
san hangzik, de lesz néhány sajátos újdon- 
ság is. Egyrészt emberkéink az RPG-játé- 
kokból ismert különböző tulajdonságokkal 
rendelkeznek (tapasztalat, HP, morál, sa- 
többi), ami meghatározza ténykedésük mi- 
nőségét. Másrészt akadnak bőven kalande- 
lemek is a játékban: a 42 tartományon belül 
különféle küldetéseket kell majd végrehaj- 
tanunk, amelynek sikeres teljesítéséért va- 
lamilyen bónuszt (egy új hőst, esetleg kin- 
cset) zsebelhetünk be. Ezenkívül nagy sze- 
repe lesz a mágiának is: papjaink kü- 
lönféle varázslatokkal variálhatnak, 
ősi templomok titkait deríthetjük fel, 
sárkányok fogyasztanak népünkből 
némi reggelit, hogy csak a legérde- 
kesebbeket említsük — és ha véletle- 
nül átvészeljük az első zűrös évszáza- 
dunkat, mindezek tetejébe megjelen- 
nek a horizonton a spanyol hódítók... 
A játék legkellemesebb vonatkozása 
azonban - amellett persze, hogy rövi- 
desen megjelenik — mindenképpen 
az, hogy fejlesztője kis hazánk jeles 
képviselője, a magyar Philos Labora- 
tories. 


A 


igen rossz szokása a "tömegvonzás" néven 
közismert fizikai jelenség, így tehát a piló- 
ie ert] LÜL LTE] kell a hajtóművek- 
CIA UL) (LL HIT-A3j d a felszínhez a masi- 


nát, és a küldetésért járó pénzből vicces 
LOS EL ZTE TESTE A ETT A 
Persze az se baj, ha odaveri, ugyanis az 
előzetes képek alapján az Incominy és a 
Forsaken látványeffektjeit igencsak meg- 
szégyenítő Voodooo-mágia tárul majd elénk 
a képernyőn. A Lander megjelenése kábé 
április magasságában várható. 











APRÓSÁG 


u A múlt számunkban 
tesztelt Baldurs Gate 
nyilván sokak szívét 
meghódította, és 
most a hódító hadjá- 
rat tovább folytató- 
dik: április végén egy 
küldetéslemez jelenik 
meg hozzá, Tales of 
the Sword Coast cí- 


men. 
IB Az Intel mágusai- 
nak állítása szerint 
tavasszal már 

tó lesz az üzletekben 
a processzorok leg- 
újabb generációja, a 
Pentium HI. Az eddig 
Katmai kódnéven futó 
fejlesztés egyelőre 
450 és 500 Mhz óra- 
jellel rendelkező vál- 
tozatban lesz hozzá- 
férhető, és elsődle- 
gesen az audio, video 
és 3D grafika támo- 
gatásban jelent majd 
jelentős előrelépést - 
meg nyilván a jöven- 
dő játékok minimum 
és ajánlott konfigurá- 
ciójának meghatáro- 
zásában. 


u Tovább bővíti 
amúgy sem csekély 
játékbirodalmát a 
Microsoft. Legújabb 
szerzeményük egy 
igen szép halacska, 
nevezetesen a FASA 
Interactive, akiknek 
a MechWarrior és a 
MechCommander já- 
tékokat köszönhet- 
jük. A MechWarrior 
harmadik része még 
Microprose/Hasbro 
duett égisze alatt ke- 
rül piacra, de a ne- 
gyedik rész és a 
MechCommander vár- 
ható folytatása már 
Microsoft logoval je- 
lenik meg. 

u Úgy tűnik, a har- 
madik rész után ki- 
csit pihenteti a Cae- 
sar-sorozatot az Imp- 
ressions gárdája, de 
az ókori városszímu- 
látorok komálói azért 
nem maradnak hete- 
vő falat nélkül, hi- 
szen most is valami 
igen hasonlót gyárta- 
nak a fiúk: a Pharaoh 
egyiptomi környezet- 
ben játszódik majd. 
Ugyan a Blood II a 
konkurenciához ké- 
pest nem volt akkora 
durranás, mint az el- 
ső rész, a Monolith 
azért áprilisi tréfa- 
ként kidob hozzá egy 
szerény, 40 küldetés- 
ből álló kiegészítőt. 
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ROLLERCOASTER TYCOON 


Ha az ember azt a szót látja egy já- 
ték nevében, hogy Tycoon, akkor 
rendszerint rögtön valami kellemes 
kis gazdasági szimulátor dereng fel 
lelki szemei előtt (meg a hosszú át- 
virrasztott éjszakák). A Railroad 
Tycoonokban vonatok zakatoltak, míg 
a Pizza Tycoonban az olasz házikoszt 
készítésének alapjaiba kóstolhattunk 
bele (illetve a vendégeknek kellett 
belekóstolnia, de ez most nem tarto- 
zik szorosan a tárgyhoz). A család 
harmadik darabja már a témánkhoz 
kapcsolódik, hiszen a nagysikerű 


komplexumokat kell összeállítani, 
hogy minden látogató megtalálja a 
kedvének megfelelő szórakozást, az- 
az minél több látogató hozza ide a 
pénzét. Ráadásul költekezésének bi- 
Zonyos anyagi keretek is határt szab- 
nak, így még a gazdasági összhangot 
is meg kell teremtenie a beruházás 
és a profit között - nem is beszélve a 
beépíthető terület véges voltáról. 
Miből áll egy vidám park? Gondo- 
lom, mindenki járt már ha- 
sonló intézményben, 
szóval nem kell kü- 


vára valamit is adó 
vidám park mogul 
olyan látványosá- 
gokkal várja a ven- 
dégeket, mint pél- 
dául az óriáskerék, 
a hatalmas lengő- 
hinta, vízicsúszda — 
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KETTÉ] 
példája - bár itt balra még 
ELET Aa ae] 


lönösebben be- 
mutatnom. 


Az igazán 


Transport Tycoon producere ugyanaz 
a Chris Sawyer, 
aki jelen előzete- 
sünk témájául 
szolgáló játéké 
is. A Rollercoas- 
ter Tycoon valami 
érdekes keveréke 
a Transport Tyco- 
onnak és a Bullf- 
rog Theme Parkjá- 
nak. Mellesleg 
meg témáját te- 
kintve kiválóan nagy 
ökörség - nevezetesen egy 
vidámpark szimulátor. 

A vidámpark tulajdonos 
élete roppant nehéz. Szinte 
az egész napját kitölti az a 
sajátos törekvés, hogy a 
parkba látogatók zsebéből 
kiimádkozza a pénzt. A leg- 
nagyobb problémája, hogy 
a közvétlen zsebmetszést a 
törvény bünteti, és így kény- 
telen különféle szórakoztató 
létesítményeken keresztül 
megvalósítani a tervét. A vidám 
parkabn tehátolyan szórakoztató 


Párhuzamos viszonyok. 
(lee aes 
ERETT 


nagy 

közönséget 

nem az olyan ol- 

csó bazári mulatsá- 
gok vonzzák, mint 
amilyen mondjuk a 
céllövölde vagy a mű- 
anyag halak horgá- 
szata pattogatott ku- 
korica fődíjjal — a ma- 


VT TT EZTET a 
EN MT ALA 
ZET L 


minden 

szórakozások legkirá- 

lyabbika - a hullámvasút. Hullám- 

vasútjainkat teljesen egyéni design 

alapján tervezhetjük, úgy szín, mint 

vonalvezetés, kanyarok és orsók te- 
kintetében (lustábbak ter- 
mészetesen használhatják 
az előre definiáltakat is). 
Mivel nem az az alapvető 
cél, hogy az utasok kipo- 
tyogjanak a kocsikból 
(vagy legalábbis addig ne, 
amíg az összes pénzüket 
nálunk nem hagyták), a pá- 
lya ívéből a program folya- 
matosan számolja a vonat 
valószínű sebességét és a 
kocsira ható erőket, így 
némi kontroll alatt vannak 
a maguktól kissé elrugasz- 
kodott hullámvasút desig- 
nerek is. Az útvonal terve- 

ii zésénél természetesen 

nemcsak külső pályákat al- 
kothatunk, hanem akár El- 
varázsolt Kastély-stílusú 
alagutakat is, arról meg 
nem is beszélve, hogy a kü- 


lönböző 

korosztályok különféle stílusú 

- és főleg sebességű - hullámvasuta- 
kat kedvelnek. Így tehát nyilván töb- 
bet is kell majd építenünk, hogy min- 
denkinek kedvére tegyünk. 

A Transport Tycoonhoz képest tulaj- 
donképpen grafikailag nem jelent kü- 
lönösebben nagy előrelépést a Roller- 
coaster Tycoon: Mr. Sawyer maradt a 
jó öreg izometrikus megjelenítésnél, 
bár a felbontás most már nemcsak a 
640"480-ra korlátozódik, és a színek 
is hi-colorban csillognak. Ouake-ra- 
jongók ugyan nem biztos, hogy ki- 
mondottan rajongani fognak érte, de 
akinek tetszett a Theme Park vagy a 
Transport Tycoon, az biztos, hogy ha- 
marosan a szívébe zárja ezt az épüle- 
tes marhaságot is. 
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tak már néhány játé- séretet csekélységünknek. Meg persze az 
kot a Psygnosisnak, ellenfélnek. Külön szórakoztató momen- 
például a Shadowof — tum, hogy a rendőrök sem igazából megál- 
the Beast-trilógiát, lítani akarnak bennünket, hanem sokkal 
bár lehet, hogy aPC- inkább: szép alaposan ripityára törni. Ez 
fanok sokkal jobban pedig alaposan rá- 
ismerik őket a Dest- nyomja a bélyegét a 
ruction Derby elköve-  stílusukra, amint vij- 
tőiként. jogó falkákban törnek 
A Driver egyébként va- ránk hátulról — illetve 
lami hasonlót hoz, oldalról, szemből, al- 
mint a DD, csak egész . kalmasint pedig a lég- 
más szempontból. A — térből is. Igen üdvös, 
játék 44 küldetésében . és az autós progra- 
ugyanis hol a cica, hol . mokból eddig rendsze- 
pedig az egér szerepét rint kimaradó lehető- 
osztják ránk a gyilkos ség, hogy a Driverben 
N em is tudom, hogy valaki el tud-e száguldásban, arról már nem is beszélve, a múlt és a kipufogó- 











képzelni egy másod- vagy harma- hogy a fogócskában fekete-fehér kandú- füst ködébe tűnik az 
dosztályú amerikai akciófilmet autós . rok (azaz a zsernyákok) is részt vesznek. "az elavult fogalom, 
és nélkül. (Elsőt nem lehet, mert Amíg a közúti közlekedés szabályainak am ágy bát 
olyan nincs.) Ha a forgatókönyvíróknak úgy-ahogy eleget teszünk, új sem 
már végképp nem jut semmi az eszébe, 


akkor kínjukban rendszerint sok- 

szor húzzák elő ezt a Jolly Jo- a 
kert a kabátujjból - a re 

költségvetésben 

mindig benne van f F v 

pár tízezres jár- 

gány végleges 

amortizációja, ) hágy § k 9 
és amíg a te 77 


kaszkadőrök 
össze-vissza 

törik őket, 

addig csak 

sikerül kita- 

lálni, hogy 

merre foly- 

tatódjon a 

cselekmény. 

Mivel a közönség 

rendszerint igen komálja ezeket "9 

a részeket, élelmesebb producerek nél 

egész filmsorozatokat is szentelnek a té- 

mának (gonduljunk csak például a nálunk 

"Hazárd megye Lordjai" címmel vetített 

szappanoperára, amelynek minden egyes küldetések célja 

része kizárólag arrúl szólt, hogy a sheriff már eleve magában hor- 
üldözi a két Lord-fiút). dozza a nyugdíjasok 
Valami hasonlóhoz lesz szerencsénk a énektanárnők módsze- 

Reflections hamarosan megjelenő autós rétől némileg eltérő, 

játékában, amelyet nemes egyszerűséggel kissé sportosabb veze- 

Driver névre kereszteltek. (Témáját te- tési stílust, természe- 

kintve legalább "Gengszterek sofőrje" le- tesen rendszerint va- 

hetett volna, de úgy látszik egyszerűség- — dul szirénázó rendőr- 

ben a nagyszerűség.) Már a fejlesztő neve . autók népes csapata 

is nagy reményekre jogosít, hiszen csinál- szolgáltat állandó kí- 








A játékban összesen 14 amerikai benzin- 
zabálóba ugorhatunk bele, bér ezek nem a 
saját nevükön szerepelnek: a gyártók 
ugyanis nem járultak hozzá a védett már- 
kaneveik használatához egy ILYEN játék- 
ban. A típusuk egyébként elég egyértel- 
műen felismerhető, bár ismét jelezném, 
hogy a cél nem az, hogy bármelyik autó is 
felismerhető maradjon - ennek pontosan 
az ellenkezőjéről van szó! A látványban 
azonban mindenképpen az lesz a legnagy- 
f TELL UT obb szám, hogy nemcsakhogy visszaját- 
MEN! szhatjuk a legutóbbi zúzásainkat, de tet- 
szőlegesen definiálható, vagy akár 
tényleg árkon-bokron keresztül arrame- — zoomolt kameranézetből. 
gyünk, amerre csak jól esik, és felfedező — Így tehát a Destruction Derby és a Car- 
kedvünknek csak a házfalak, a villanyosz- . mageddon kedvelői jól teszik, ha gyorsan 
lopok és persze a többi autó szab határt, —  kölcsönkérik apuka Trabantját kézifékes 
köztük a békésen bóklászó civil mazsolák- fordulók és ugratások gyakorlására, 
kal - a városok utcáit ugyanis nem ürítet- ugyanis nagy szükségük lesz rá. Persze jó 
ték ki a kedvünkért. lesz az előtanulmányokkal sietni, mert a 
A hajsza helyszínének négy amerikai Driverben talán már április elején felbőg- 
nagyváros (San Francisco, Los Angeles és — hetnek a motorok. 
Miami) ad otthont, és ez az "otthon" igen- 
s csak tágas! A bevetésre kerülő mintegy 
150.000 objektummal minden város kb. 
30-40 kilométernyi szakaszát modellezték 
le teljes élethűséggel: átszáguldhatunk a 
friscoi Golden Gate hídon, keringhetünk 






























Driver 






€ Leon egy idealista kezdő zsaru, 
EL LETE ET E] 
Raccoon Cityben, és már ég 
KEL LAT YALE a 
LP ELEESTT ÁL TEST B 
Habár vakmerő és meg- 
kel] h 
MET LAN LU ) há 


ad 


ELGALE LT RT 1 
CL KÉRT t 
találni a Ce 1] 


Őt - mint választi 
MESE LH EZ 
4 tegyverei miatt könnyű 
megkedvelni. 


Claire egy vidám természetű 
modern lány. Annak ellenére, 
hogy pajkos kislány be- 
nyomását kelti, tud ám 
vad is lenni, Magabiz- 
tos, és nyitott minden- 
ZENE EL LTE 
MONGOL E 
[LATE 
ELÉ ELL 
is gondolnak, Claire 
a bátyját, Christ ke- 

I ME LG ÁL UC 
LACEE TI 
ZTE Ő 


ja IT EKÜLEZ OL LEÁLÁ TA 
9 Leon fog belebotlani, s mi taga- 
dás, egy kisebb románc is ki- 
alakul köztük. Ada kitűnő 
nyomozó, de nem véletle- 
nül: az Umbrella HO megbí- 
zásából kémkedik az új G- 
vírus után - bár jómaga azt 
állítja, hogy csak a barátját 
keresi, aki a kutatólaborban 
dolgozott. Néhányszor átve- 
LT ELL ETTÉK 
ami nem lesz egyszerű 
feladat: csak egy sima 
pisztoly van nála, meg 
némi gyógyító cucc. 


LELTE Cst ETL gét] L § 
szenzációra éhes újságírót 
Ben barátunk személyesíti 
MET SL TrEsl 
kedett a tűzhöz, ami vé- 
gül meg ís égeti. A 
rendőrőrs börtöncellá- 


jombi. Az "intelligens" szövegszerkesz- 


leszámítva — mely piros aláhú- 

I jelölte meg ezt a kifejezést - 
azt hiszem, mindenki tudja, miről is van 
szó. Hát igen: amióta George Romero 
1968-ban elkészítette Night of the Living 
Dead című örökbecsű művét, a horror mű- 
faj legtipikusabb kellékévé léptek elő az 
élőhalottak. Bár a zombi eredetileg (a voo- 
doo mágia világában) csak tudatától meg- 
fosztott rabszolgát jelentett, ma már min- 
denkinek egészen más kép sejlik fel e szó 
hallatán. Romero klasszikusa óta a málla- 
dozó testű, üveges tekintetű zombik há- 
rom főbb szabályt követnek: komótos moz- 
gással lépkednek, mindig friss húsra fenik 
szuvas fogukat, és csak úgy lehet őket el- 
pusztítani, ha szétloccsantják az agyukat. 

Ezt a sémát követte a Resident Evil isa 
-horzongani vágyók egyik legtitkosabb vá- 
gyát e ezzel. A Gapcom kaland/ak- 

0 atot árasztott, ami- 


hattunk. Gondosan megválaszt 

nézetekből lehetett irányítani a főhőst, s a sa 
jelenetek úgy voltak "megvágva" hogy 
tényleg a frászt hozták az emberre. Mint- 
hogy a cím átütő siker lett PlayStationön 
és később PC-n egyaránt (noha csak 3Dfx- 
es verzió jelent meg), nem volt kérdéses, 
hogy a Capcom elkészíti a folytatást. 

A második rész most még leplezetleneb- 
bül a Romero által kitaposott ösvényen 
folytatódik, olyannyira, hogy a híres ren- 
dezőt kérték fel a játék reklámfilmjének a 
leforgatásához. (A rövid, ámde hatásos mű 
állítólag olyan jól sikerült, hogy az euró- 
pai TV-állomások inkább nem is kértek be- 
Tőle...) 


A SZTORI 


Képzeljetek el egy teljesen hétköznapi 
kisvárost az Államok közép nyugati ré- 
szén, melyet egy sűrű erdő ölel körül: ez 
Raccoon City. A város lakói unalmas jó- 
létben tengetik az életüket, főként miu- 
tán a település szomszédságában egy ti- 
tokzatos cég vetette meg a lábát. Racco- 
on City-nél elképzelni sem lehetett béké- 
sebb, nyugodtabb helyet. 

És akkor megtörténik a baj! 

Három hónappal a történetünk kezdete 
előtt különös pletykák kezdtek keringeni. 
Egyesek meghatározhatatlan fajú, rémisz- 
tő lényeket véltek látni az erdőben, má- 
sok pedig szörnyű halálesetekről számol- 
tak be. A lakosság körében az a szóba: 
széd járta, hogy valami komoly balese 
történt az Umbrella egyik vegyi lat 


Sherry egy védtelen 12 éves 
kislány, William és Anette 
CLT TTL ET ee Ll 
félénk, kezdetben még 
Ciaire elől is állandóan 
CAUSE ULT 
(LL LE TAT ALLT Eh 
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Ésti mese kisdedeknek 


umában. A rendőrség - hogy elejét vegye 
a zavargásoknak - egy rakás újoncot : 


rejlik valójában-a dolgok hátterében. 


különleges kommandó is járt a helyszínen: 


özül az elsőnek teljesen nyoma ve- 
szett, a második pedig csak jelentős vesz- 
teségek árán tudott ren- 
det rakni. A túlélők kö- 
zött volt Chris Redfield 
és Jill Valentine, akik 
végül részletes jelentést 
írtak az esetről. A be- 
számolójuk szerint az 
Umhretfa kutatóközpont- 
jában egy bizonyos T-ví- 
rus fejlesztésén dolgoz- 
tak, egy olyan organizs a 
muson, mely ki 


ológiai fegyver aztán el- 

szabadult, és ez okozta 

a borzalmakat. A két 

kommandós hősies mun- 

kája azonban úgy tűnik 

kárba veszett: miután 

visszatértek a városba, 

senki sem hitte el a tör- 

ténetüket. Vagy inkább 

nem akarták elhinni, s 

így az Umbrella tovább- 

folytathatta az üzelmeit. 

Csakhogy Chris nem 

hagyta annyiban a dol- 

got, s tovább nyomozott 

a "baleset" ügyében. 

Nos, itt kezdődik az új 

történet, melyben két új. 

szereplő is bemutatka 

zik: Claire Redfield az 

sésére érkezik a városba, ! 

nedy - mint zöldfülű zsaru - 

kanapját szeretné megi 

bevezető introja ezúttal sokkal tetszető- 
sebb: olcsó színészek helyett renderelt fi- 
gurák adják elő a dolgot. A kiválasztott 
szereplőnk gyanútlanul érkezik a városba, 
ám hamar rá kell döbbennie, hogy a vá- 
rost teljesen ellepték a zombik. Miután 
összetalálkozik a másik főhőssel, egy 
rendőrkocsiba bevágódva együtt próbál- 
nak a helyi rendőrőrsre menekülni. Azon- 
ban nem sokáig jutnak, ugyanis a hátsó 
ülésről előbukkan egy harmadik utas is, 
akiről köztudott, hogy kicsoda. 

Ez időt tájt történik, hogy a közeli ben- 
zinkúttól dühösen távozik egy kamionos - 


TEAT Ka z TA 
után rádöbben, hogy nem 
ELL 


MELL AETTTTT ETT a 
FZLTA TELET ELÚ 
Tett ta EK ET 


" 
a fickó nem érti, miért ha 
tas. Hát egy biztos: nem azért, 
borravalót adott. A harapás 
megteszi a jótékony h; t, 
nek összjátékaként ráadásul 
amikor fékevesztetten száguldó kamion 
előtt Leon és Claire egy oszlopnak csapó- 
dik. Hőseinknek már csak annyi idejük 
marad, hogy kiugorja- 
nak a roncsból. A lán- 
gokba boruló kamion 
teljesen eltorlaszolja 
a kereszteződést - 
Leon és Claire 
így kényte- 
lenek lesz- 
nek külön- 


HEC 
óság derül ki. A 


fo 4 HOAeeT Lea 
pott William dok- 
" tortól, s most, hogy elszaba- 


jába találunk rá: szerin- 
te a városban az a leg- 
biztonságosabb hely. 

LE MLLTTÉY] 

CO TCL NT TŰ 
GLLCET TTERE 
CCEGTL ETT ACT 
lesz számára... 


csatlakozik hősnőnkhöz, 
COLULN MELL VAZUL GÉ B 
(Lua isz itat 
ni érte. Pár alkalommal 
(ADK ESZT UL AL 
lik. Vigyázat: nincs fegy- 
vere! A nyakában viszont 
KEEN AL ELLA e ST 
dolgot visel... 


dult a pokol, inkább úgy dön- 
tött, nem hagy egyetlen nyomot 
ELLA TS LE EZEL EE [ a 
Előd EE EGK 18 
nia kedvenc karosszékéből, mert 
a mindent előzönlő zombik elvég- 
ELET Gt JEL e T LETŐ 
. Egyébként elég bizarr kapcsolat 
fűzi a polgármester lányához... 
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ERT EVIL 


Claire mentőakciója eme 
EZ uz e See ky 
ZTE MÜ e etsa 


Megfelelő célponthoz meg- 
e ZT! 
Le estel 


ÉT SZEREPLŐ, 
e TÖRTÉNET 


Ahogy az első részben is, a két főhős között 
lényeges különbségek vannak - és nemcsak 
a nemükben. Mindjárt kezdésnek Leonnál 
például egy öngyújtó van, míg Claire-nél egy 

lakni. És ami még lényegesebb: az 

felvehető tárgyak csak az egyik vagy a 
másik szereplőnél jelennek meg, s ennek ha- 
tására néhol más helyekre kell bemenni, és 
más feladatokat kell megoldani, sőt: más 
mellékszereplőkkel kell találkozni. A fegyve- 
rek is különböznek. Például az indulás után 
mindjárt bemehetünk egy fegyverboltba, ahol 
Leon a tulaj hullájától egy shotgunt vehet el, 
viszont ha Claire-rel vagyunk, akkor egy nyíl- 


a dsánib. CA 
vényt kell keresni. 


puskát találunk. Ami a to- 
vábbi fegyvereket illeti, 
Claire-nél később gránát- 
vető lesz, , amihez - a mor- 


vas és tüzes lövedékeket 
is találhatunk, Leonnal 
pedig egy frankó magnu- 
mot és lángszórót gyűjthe- 
tünk be. Leonnal még arta 
is van mód, hogy a már 
meglévő fegyverünket fej- 
lesszük, például félauto- 
matává tehetjük a piszto- 
lyunkat, vagy megnövel- 
hetjük a shotgun erejét, 
Pisztolya egyébként mind- 
két szereplőnek van - 
ennyivel tehát egyszerűbb 
most a dolgunk. 
Bár a helyszínek száma 
nagyjából megegyezik az 
előző résszel, a Resident 
Evil 2 mégis sokkal na- 
gyobb, mint az előd - amit 
már az is jelez, hogy a 
Playstation-verzióhoz ha- 
sonlóan külön CD-re kerül- 
tek a szereplők. Mindjárt 
el is mondom, hogy mi en- 
nek az oka. A Capcom ál- 
tal Zapping Systemnek ti- 
tulált rendszer egy zseniálisan kigondolt ta- 
lálmány, ami gyakorlatilag megkétszerezi a 
játék szavatossági idejét! A kalandjátékok- 
kal ugyebár általában az a legnagyobb baj, 
hogy ha egyszer már végigjátszottuk őket, 
akkor már mindent láttunk. Nos, ez a RE2 
esetében közel sem igaz, ugyanis nemcsak 
hogy két szereplő van, de ezek mindegyiké- 
nek van egy "B" küldetése is. Valójában ar- 
ról van szó, hogy két különböző történetet 
játszhatunk végig (csakúgy mint az első rész- 
ben) - csakhogy most egyazon kalandban 
mindkét szereplőt mi fogjuk irányítani! Elő- 
ször az egyiket, s utána - mintegy vissza- 
ugorva az idősíkban - a másikat. A gyakor- 
latban ez úgy fest, hogy mondjuk elsőként 


végigjátsszuk Claire-rel a játékot, mire a leg- 


végén kapunk egy mentett állást Leonhoz. 


Ezzel az állással kezdhetjük el aztán Leon 
"B" küldetését, tehát ilyenkor már a kamion 
másik oldalán találjuk magunkat. A "B" kr 
detésben láthatunk olyan dolgokat is, ami: 
lyeneket az "A"-ban nem! ! (Például a helikop- 


Claire-rel vettünk fel, Leonnal már nem 
tudjuk újra felvenni. Na persze a nélkü- 
lözhetetlen eszközöket, mint például a 
különböző kulcsokat a "B" küldetésben 
is be kell szerezni - csak hát mindig 
más helyről. A padláslépcsőhöz a 
kurblit például Leon "A" kül 

detésében az egyik szek- 

rény tetején találjuk, 

míg a "B" , megoldásnál 


mögött, egy ládá- 
ban. 

Egy szó, mint 
száz: a RE2-t leg- 
alább négyszer 
érdemes végig- 
játszani. Aki- 
nek pedig még 
ez sem lenne 
elég, az vé- 
gigjátsz- 
hatja több- 
ször is, 
ugyanis rá le- 
het menni a 
jobb eredményekre. A 

gép figyeli, hogy mennyi elsősegély sprayt 
használtunk, s hogy mennyi idő alatt teljesí- 
tettük a küldetést, s ennek megfelelően osz- 
tályoz F-től A-ig. Ha sikerül három óra alá le- 
mennünk, úgy, hogy egyetlen sprayt sem 
használtunk, majdnem biztos az "A" fokozat. 
Az "A" fokozatokért pedig újabb jutalom jár: 
titkos szereplők válnak választhatóvá, illetve 
van egy Gallery opció (ez szintén a PC verzió 
sajátossága, a nyáron megjelent Playstation- 
verzióban ilyen nincs), ahol új képek és mo- 
zik válnak megnézhetővé. A játék kaland ré- 
sze most sokkal könnyebb (például mindenütt 
fénylenek a kulcsok), de ha elakadnátok, ja- 
vaslom az 576 Konzol 98/6-os számának a be- 
szerzését, ahol megtalálod a megoldást. 


EY labor területén a nö- 
sek alles 


RESIDENT EVIL 2 


[31] Ne ELLE TAN zat a Ai 
IGET Má a LE] 
LEALL AZ ALT LÉT (3 
(ez persze nem véletlen). Meg lehet 
próbálni elfutni előlük - legalábbis 
GAVE L ELEG LA 
zünk ahhoz, hogy kitérjünk előlük, 
amikor ugrani készülnek. 


láz 4 
Lé, 

Aki látta már a Hitchcock-féle 
Madarakat, az tudja, mire szá- 
míthat. A holtókkab csupán egy- 
egy folyosón találkozunk, 
AUG L et Lara ii 
most nem kapnak olyan 
nagy szerepet. Leg- 

[ARE NEL A 
futunk mellettük, 
ugyanis olyan s0- 
ELET LUL LM] 
SL] 
LAT Ó 
EGB 
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p 
LE KZTATTTTN [ALLAST SÉT tál 
nyeteg. Emberi külseje folyamatosan elsorvad. 


LU SZO Lt e LA LEE 1. 


ZTE Ó 


Az alapvető szabályok, és az irányítás tekinte- 
tében minden változatlan. Ahogy az első rész- 
ben, most is csak négy billentyűre van szüksé- 
günk: a cselekvésre/mászásra (mely billentyű 
egyben a keresgélés és a ravasz meghúzása is), 
a célzásra, a futásra, és a tárgylista gombjára. 


A tologatásnak nincs külön billentyűje: ha vala- 


mi eltolhatónak megyünk, automatikusan neki- 
feszül a figuránk. 

A tárgylista, azaz a Status képernyő is a régi, 
magyarul a tárgyainkon (Item) kívül ugyanott 
nézhetjük meg az egészségi állapotunkat, a be- 


gyűjtött iratokat és bizonyítékokat (File), továb- 


bá a térképeinket (Map) is. A tárgyainkkal há- 
rom dolgot tehetünk: megvizsgálhatjuk vagy 
használhatjuk őket, illetve kombinálhatjuk az 
egyiket a másikkal, 


ELET 
türelemjáték fe ] Jé S [111 
amilyen az első rész végén is volt, 
LETELTÉT A sebesíteni, s hai 
csak ezután dob le nekünk a társunk. 
TALAL KET ESÉ AAL 
pEL LIGA TE ESTÉT 
MJ LA CLUT A 


166) 
Menteni továbbra is csak az írógépek- 

nél lehet, s a művelethez festékszalagot kell 
keresni. (Bár a túl sok mentés állítólag lerontja 
az érdemjegyünket.) Akármilyen jól is játszunk, 
gyógyításra is természetesen szükségünk lesz. 
Ennek két módja van: a hatékony elsősegély 
spray (ami azonban a végeredmény szempontjá- 
ból nem javasolt), vagy a zöld gyógynövény. A 
zöld növényeken kívül felvehetünk pirosakat is, 
melyeket a zöldekkel mixelve erősebb gyógyha- 
tást érhetünk el. Vannak még a kék növények, 
amelyek a mérgezések ellen jók. Fontos, hogy 
ne fogyjunk ki a növényekből: dobáljuk be őket 
a gyűjtőládákba! A ládák szerencsére most is 


A kötélvasútból kiszállva a kissé már 
kJ amortizálódott William elég mérge- 
ELETE ATA ZÉTA 


olyan furcsán "működnek", mint az előző rész- 
ben, azaz: amit az egyik helyen bedobunk az 
egyik ládába, azt ugyanúgy megtaláljuk másutt, 
egy másik ládában. (A ládák és az írógépek ál- 
talában egymás közelében vannak, ezzel is se- 
gítve a játékos dolgát.) 


A RE2 PC-s változata nem titkoltan a PlayStati- 
on-verzió átirata: még a CD-töltésnél szokásos 
ajtókat is meghagyták. (Bár tovább lehet ezeket 
nyomni.) Ennek ellenére mégis többet kapnak a 
PC-sek - ha ez most egy reklámszöveg lenne, 

azt is mondhatnám, hogy a Resident Evil 
áráért megkapják grátisz a Bio Hazardot 
is. Míg a játék Original Mode-ja 
a játék európai PlayStation ver- 
ket egyezik meg, sz az 
vátsatálti Ismerkedhetünk 
meg. Most megtapasztalhat- 
juk, hogy a Capcom mi- 
. lyen kesztyűs kézzel bá- 
nik a japán közönség- 
gel! A Távol-Keleten 
kettő helyett hár- 
masával mérik az 
írógépszalagokat, 
a célzásnál auto- 
matikusan ráfor- 
dul a figura a cél- 
pontra, az ellenfeleknek ke- 
vesebb találat is elég, s ha a 
legkönnyebb fokoza- 
tot választjuk, egy 
örök lőszerrel rendel- 
kező géppisztollyal 
rendelkezünk! Ezen kívül még né- 
hány árnyalatnyi eltérés van: egyes 
tárgyak máshol lesznek, s kicsit 
egyszerűbb a meghalás-jelenet. Ja 
és még valami: a japán verziónál az 
S (Superior) fokozat a legjobb, és 
nem az 84". 


EGY IGAZI 
H-MOVIE 


A PC verzió a legnagyobb fejlődést 
kétségtelenül a grafikában mutatja: végre nem 
csak 2 szuper izmos gépeken indul el a játék. A 
felbontást egészen levehetjük 
320x200-ra (amúgy természetesen 
magas felbontásban lettek kidolgoz- 
va a karakterek), levehetjük az ár- 
nyékolásokat, csökkenthetjük az 
egyszerre megjelenő ellenfelek szá- 
mát, stb. De mindamellett, hogy mi- 
nimálisra zsugoríthatjuk a gép- 
igényt, a program ugyanakkor hasz: 
nálja a legelterjedtebb 30-kártyákat 
— egyszóval mindenfajta igényt ki- 
elégít. 

Az összhatást rendkívül fokozza, 
hogy több lett a zombi — minőségileg 
és mennyiségileg egyaránt. Az engi- 
ne most jóval több ellenség megje- 
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lenését engedélyezi: az egyik helyen egy kisebb 
kosárlabdacsapat várakozik. Ráadásul sokkal 
több típusa van a zombiknak. Példának okáért 


elég feltűnő, hogy nemrég újoncoztak a rendfenn- 


tartóknál: rengeteg az egyenruhás szörnyeteg. És 
ami az igazi újdonság: most már vannak nőnemű 
rusnyaságok is. Az élőhalottak intelligenciája 
(már ha lehet ilyesmiről szó) sokkal kiforrottabb. 
Megesik például, hogy egy gránáttal, vagy a 
shotgunnal kettészakítunk egy zombit, mire a lá- 
bak nélküli torzó elkezd csúszni-mászni, s min- 
denképpen a lábunkba akar harapni. Az is jó po- 


NEZTE E VT 
EEEN e LELT A 
tehát adjunk neki! 


én, hogy mikor eltaszítunk egy zombit, akkor az 
fellöki a társait is - ha nagy a tömeg, érvényesül 
a dominő-elv. A zombikon kívül persze vannak 
más szörnyetegek is, elég ha csak a mellékelt 
képeinkre pillantotok. Egy dologban egyébként 
mindegyik szörny megegyezik: csak akkor lehe- 
tünk biztosak a halálukban, ha már kifolyt a test- 
nedvük - egyébként számíthatsz újraéledésül 
Jómagam nagyon élveztem a RE2-t. Egyes ki 
di lapok ugyan lehúzták, amiért nincs sok új 
benne, illetve — szerintük — elavult a rögzített ka- 
meranézet, ám az én véleményem szerint meg et- 
től Resident Evil a Resident Evil. Az első részben 
nekem csak az automata célzás teljes hiáriya volt 
idegesítő, de azt most szépen kijavították. Na 
nem a japán verzióra gondolok (az már egy kicsit 
túlzás), hanem arra, hogy ha nagyjából irányban 
tartom a fegyvert, biztos lehetek a találatban. 


Era e leld tető) 
VO ESETET LETÉT ELEN 
CLT e LT ae za 


Csak egyre kell vigyáznunk: figyeljünk, mennyi 
lőszer van a tárban, mert ha az akció közben a 
gép maga cserél tárat, az animáció pontosan 
annyi időt vesz igénybe, ami alatt bevihetnek ne- 
künk két halálos csapást! 

A RE2-t tehát kicsit könnyebb végigjátszani, de 
mégis sokkal tovább tart, és a renderelt betétek 
jóvoltából még látványosabb is. A rendezés pedig 
tökéletes; még ha előre szólok, akkor is garantált 
a szívroham, amikor mondjuk az egyik ablakból 
váratlanul benyúl egy sápadt kéz, vagy amikor az 
egyik folyosón hirtelen betör egy csapat holló. 
Nem mondom, a párbeszédek szerzőjét, és előadó- 
it nem jelölném Oscar-díjra, de szerintem ez is 
csak azt az érzést fokozza, mintha egy olcsó, ha- 
misítatlan horrorfilmben kaptunk volna szerepet. 

v.2 


Minimum: P166, 24MB RAM 
Ajánlott: P200, 32MB RAM 
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3200 Gyöngyös, Jókai u. 7. 
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ALPHA CENTAURI 


em igazán tudom eldönteni, hogy egy Sid 

Meier nevével fémjelzett új játékot áhí- 

tatos csenddel vagy harsogó fanfárokkal 
kellene-e bevezetni — de mivel egyelőre nem 
audio-melléklettel jelenünk meg, ez egyelőre 
nem is igazán égető probléma. Kezdetben 
(7991-ben) vala ugyebár a Civilization, amitől 
ámult a világ, ezt követte rá négy évre a má- 
sodik rész, amire a világnak aztán végképp 
elakadt a szava. Most pedig itt egy Alpha 
Centauri nevű játék, amire a világ valószínű- 
leg már nem is tud majd mit lépni. Pedig mió- 
ta Sid otthagyta a Microprose-t, hogy Firaxis 
nevű új csapatával új ösvényeket taposson 
magának az Electronic Arts szárnyai alatt, 
nem is használhatja a Civilization nevet, mert 

Microprose-nál maradtak; ilet- 
nnél; illetve ez egyelőre még 

nekik sem világos, így tehát pár hónapon be- 
lül még két új Civilizationunk lesz - bár ez 
mondjuk nem is tartozik szorosan aktuális té- 


A Parancsnoki Őrtorony 
csendesen elvegetálgat 


— ltveszettteádtet 
EPEtTPETE$ MI 





mánkhoz. A lényeg az, hogy az igen sajátos 
Gettysburg után tényleg új ösvényre léptek a 
fiúk - már amennyiben visszatértek minden 
idők legsikeresebb stratégiai játékának alap- 
ötletéhez, Mert ígaz ugyan, hogy az Alpha 
Centauri a jövőben játszódik, olyan környe- 
zetben, amit csak egy igen-igen depressziós 
sci-fiíró tudna kifundálni; az is igaz, 
ALLT EA TTTZ EST TREE ETT LT 
és hasonló rémisztő elnevezésekkel kezdődik; 
mindennek tetejébe a képernyő olyan színek- 
[INT ELMELET TAL ETTLET 08 
PLANE E LT SL ELEN TAT aTA 
(normális emberek inkább borzalmasnak) - de 
öt perc játék után már minden Civ2-veterán 
otthon érzi magát - ez biza a kedvenc játé- 
LACEE ÁL TEL TT ELETE AOL Ét 
FOLT LEHT ETET ENTÉT ETL TA 
SL ET ya LTAL TETŐ 
an bevált alapokra (kezelésre, filozófiára, sa- 
KLTE TELET TAL ACL EST LÉT 
csavarintással, lehetőséggel és meglepetés- 





sel. A legjobban egyébként a játék reklámsz- 
logenje summázza a dolgot: Fedezz fel — Ku- 
tass - Építs ft 


Ha még emlékeztek, a Civ2 azzal ért véget, 
hogy bátor földi telepesek egy maroknyi cso- 
portja űrhajójával elérte a Napunkhoz legkö- 
zelebbi csillagrendszert, az Alpha Centaurit. 
Ahol az végződött, ott kezdődik az Alpha, bár 
— hogy az előddel lehetőleg mindenféle szálat 
elvágjanak - azért itt egy új történetet is fab- 
rikáltak a dolognak. Eszerint a leendő telepe- 
sek az emberek jó szokása szerint már a le- 
szállás előtt összekülönböznek. A paradox 
módon "Egység" nevet viselő űrhajó kapitá- 
nya az összezördüléskor veszteséglistára ke- 
rül, és a hajót hét olyan menekülőkabin hagy- 
ja el, amelynek utasai esküdt ellenségei egy- 
másnak. A vita természetesen már 
nem holmi ósdi nemzeti vagy vallási 
alapokon nyugszik, sokkal inkább 
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anyag.) Ennek az ideológiá- 
nak az alapja a természet 
mindenek felett való tiszte- 
lete, és ebből adódóan ők 
az egyetlenek, akik viszony- 
lag zökkenőmentesen illesz- 


vel élelmet termelhetnek a 
minden elborító dzsungel- 
ből, sőt még a halálos ideg- 
férgeket is megszelidíthe- 
tik. Elsődleges érdeklődési 
körük a bolygó felfedezése. 
Gyenge oldaluk a filozófiá- 
ból adódó pacifizmus miatt 
a harc. 

A Human Hive az egykori keményvonalas kom- 
munisták kései utódait egyesíti. Igen agresszí- 
vek, tehát elsődleges hozzáállásuk szerint a 
hódításnak szentelik magukat, de az építésben 
sem rosszak. A társadalmi formának köszönhe- 
tően gyorsan szaporodnak, de a gazdasági 
ügyekben erős negatív bónuszaik vannak. 


Eme vörös baba szánalmas 
katonáin gyakorolva már 
több generációm nőtt fel 


"faj" teljesen más körülmények közül indul, 
következésképpen teljesen más módszerrel 
juthat el a győzelemhez. A siker titka "mind- 
össze" annyi, hogy pozitív bónuszaikat a Ie- 
hető legjobban kamatoztassák, a negatívakat 
pedig igyekezzenek kiküszöbölni. A tudósok- 
kal például nyilván nem igazán célszerű na- 
póleoni babérokat hajkurászni, sokkal egy- 


MBIT BIRES 







GIEINNTÉNUR 





az egymással szöges ellentétben álló ideoló- 
giák okozzák a nézeteltéréseket. És ezek az 
ideológiák meg határozzák azt ís, hogy köve- 
tőik hogyan próbálják meg berendezni életü- 
LG ELULLUN 

A Lady Deirdre Skye vezette Gaia Gyermekei 
szekta harcos környezetvédőkből áll, (Abban 
LUNA GETE NT E er N 
LÁZ TELT ESZ LETT RLE 
tizsekít, ami ugyebár recirkulálhatatlan 


Egy makett a légizsarukból. 
Szerintem itt még gyilkosabb 





LATTAK ESZ ESZE LÜL ET ALA 
AE ELEM TS LEAST 1) 
Sa SEL LÁ TULL A 
de a biztonság nem valami erős oldaluk. A já- 
LL LAT AÜL E ÉSZ OT A 
ELOTTT TA YALE TÁL ELET Ő 
vizsgáló cuccokat. 

A Morgan Vállalatokhoz csatlakoztak az ult- 
[LESEM ELTE ZET TEÁT 1] 
pénzzel rendelkeznek a többieknél, és persze 
gazdasági bónuszaik vannak, A háborúskodás 
KEL ELL SG EL ELÁLL ALLE] 
LESETT ELE CÍ 
KELTETT EL ESB 

A Spártai Szövetség morálja nagyon magas 
és természetesen magasak a harci bónuszaik. 
de AL ee LÜL 
viszont az iparban és a tudományban nem na- 
[LALSLGL UL A 

DELLA EL ETET NSZ HL ETE LTE TT 
ELÉ NLEZÁ LAT E E ZS TTL 1 
ják terjeszteni, ezért kellemes kis harci bó- 
SZE AGE rele ELETU tő 


[UL Loő 

MTE ád aaa yá GETE 
tartói - jellemző módon az egyik legagresszí- 
vebb társaság. Minden negyedik városlakójuk 
után egy bónusz tudóst is kapnak, viszont 
már hármas nagyságú városhoz is Hab Comp- 
DELET TTL 

Az inénti felsorolásból már mindenki megis- 
merkedett a játék egyik legnagyobb erényé- 
vel. Adottságainak köszönhetően mind a hét 


ENEK 
KT NOT ELEN 
Ezzel szemben a : 


ee Hant 
szer Chiron nevű bolygója. Mint a kézikönyv 


LÜL ELET 

pesztő. A játékban mindenestre elég barát- 

ee LERO SEN 
felelő szimbiózisban élő lényeket. Erre a leg- 
jellemzőbb példa a Xenofungus nevezetű al- 
gaféleség, ami hatalmas telepekben tenyé- 
szik, és sűrűsége miatt állandó akadályt je- 
LAT EEG LENNE ELST ET 
ellátó termőföldek kialakításában, Ezért a já- 
ték elején kénytelenek vagyunk terraforme- 
rekkel eltakarítani őket, amíg hozzá nem ju- 
ÜLET JELLEL OL KÜL LETT TT 

Nagyobb baj, hogy a fungus ad otthont az 

ING ACT E LA L AL EOET KESZ 
harc mesterei. Véletlenszerűen előbukkanó 
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A Parancsnoki Örtorony 


bolyaikból támadják felderítőinket vagy vá- 
rosainkat - pont úgy, mint a Civ2-ben a bar- 
bárok. Egyébként nem túl erősek, szóval 
összecsapásban csak a játék elején jelente- 
nek nagyobb veszélyt, de miattuk soha nem 
hagyhatjuk őrizetlenül egyetlen városunkat 
sem. A játék elején annyi hasznunk lesz, 
hogy egyrészt fejleszthetjük rajtuk csapata- 
ink harci tapasztalatát, továbbá a megtáma- 


ken például kétszer annyi ásvény vagy LEE) 
termelhető (ld. a Civ2-ben pl. a bölénnyel 
KELETT EA1N 

Speciális LL a Mi (bj LCLR 


ugyan nem nagyon lehet Pat a pozíciókat, 


de a városnak így is olyan 
szépen tejelnek, mint mond- 
juk egy dögösebb farm. 
Ezen kívül felderítőinkkel 
beléjük botolva egyéb mó- 
kás dolgokat is művelhet- 
nek: például azonnal kijavít- 
ják a megrongálódott egy- 
séget (ugyanott akár több- 
ször is), növelik a csapat 
tapasztalatát, stb. 
A legnagyobb számban 
azonban podokat (kerek, 
szürke csomagok) fogunk 
találni, amelyek a Civ2 
kunyhóihoz hasonlóan mű- 
ködnek: egy rakás különböző bónuszt talál- 
hatunk bennük. Ez lehet például pénz, kaja 
vagy ásvány (utóbbi rendszerint pont elég 
arra, hogy a legközelebbi városunkban épülő 
egység elkészüljön); lehet például egy isme- 
retlen tudomány; információ valamelyik kon- 
kurensünkről; egy gyengébb plusz egység - 
meg még egy csomó minden. Ebbe a csomó- 
ba a bónuszok mellé a "mánuszok" is kerül- 


Még egy spártai ís lehet 
környezetvédő - ha 
érdeke fűződik hozzá 


MTA 


ELLE r o Lát e ez ü ná AN kN 


domány lesz, de olyat is tehet csinálni ve- 
IGA L GALL EL E E EV DE TLAN 
ahol valami csoda építésén fáradozik a jó- 


nép, és ott egy jelentősebb összeggel segí- 
ti az építkezést (mint a CiIV2-ben a kara- 
ván). 

Az mindenesetre igen támogatandó ötlet, 
hogy a játék első 40-50 körében felderítő- 
inkkel bebarangoljuk az egész pályát, hogy 
a többiek elől elhappoljuk a bónuszokat - 


A legyzőzöttektől feltétel nélküli 
megadást célszerű követelni 


ALPHA CENTAURI 


nyékén elhelyezett fotocellákkal, idegférgek 
leölésével, illetve egyéb zűrös módokon 
gyűjthetünk. A kaja jelenti a populáció gyara- 
podásához szükséges "nyersanyagot": ha túl 
kevés időről ellógnak a lakók, ha nulla, ak- 
kor viszont nem nő a város - így tehát a város 
körüli óföldeket és erdőket (igen, itt az 


EGE TESTTÉ KT 


EGT LAGE ÉLET 
n csak má- 


Általában háklis vagyok arra, hogy 
minden játékban én uraljam a légteret 
- mint a dicsőségfám is mutatja 


dern korban egyébként már 
megszűnt az adózás, a "va- 
gyont" az energia szolgál- 

ILLAT ELL OL ell 








is, az eltérés csak annyi, hogy itt azért ez 
egészen jól működik. 


EGYSÉGEK 


Na, ezeknél aztán felvették a hétmérföldes 
csizmát az előrelépésben! Egy-egy egység há- 
rom alapvető tulajdonságát (támadás/védeke- 
zés/mozgás) most hat különböző paraméter 
segítségével mi állíthatjuk össze a Workshop- 
ban. Az első négy paraméter az egység fel- 
szerelése (jármű, fegyver, páncél, hajtómű), 
a maradék kettő pedig valamilyen speciális 
tulajdonság. Ha egy új találmány valamelyik 
paraméterben előrelépést hozott volna, akkor 
az új cucc segítségével különféle új kombiná- 
ciókat lehet kialakítani, amelynek pretotípu- 
sát megépítve azonnal ásra ís ke- 


sorozatgyártásra 
rülhet a kicsike. Tulajdonképpen "csak" hat- 
van alkatrész van, de ebből összesen mintegy 
32.000 különböző csapatot lehet összefabri- 


kálni - ennyi talán elég lesz a megalomániá- 


Me 
tugrásra. Leharcolt egységeknél most is az a 
bevált módszer, hogy a legközelebbi váro- 
sunkban (vagy ennek híján a csatamezőn) pi- 
hentetjük őket. 


DIPLOMÁCIA 


Ez megint egy olyan rész, ami talán még 
Henry Kissingernek is a kedvére való lenne. A 
Civ2 diplomáciai része tulajdonképpen kime- 
rült ugyebár abban, hogy egyenlő erőviszo- 
nyoknál hadat üzentek nekünk, aztán amikor 
felére redukálódott az üzengető lakossága, 
akkor békéért könyörgött, amit a bunkó Sze- 
nátusom meg is ajánlott neki. Na, itt ennél 
jóval finomabban muzsikál a dolog. A XXII. 
század módijaként a diplomácia nem nagykö- 
vetségek útján, hanem kommunikációs csa- 
tornákon történik. Egy ellenféllel akkor tu- 
dunk kapcsolatba lépni, ha ismerjük a csa- 
tornáját (elmondta az egyik erre járó ember- 
kéje, vagy megtaláltuk egy podban), és épp 
nem semmiféle napkitörés az adást. 


Zavarja 
Megmaradtak a Civ2-ből a diplomáciai érint- 
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A Chiront a hét játékos ta- 
nácsa irányítja, akik előbb- 
utóbb - függetlenül az ép- 
pen dúló csetepatéktól - el- 
nőköt is fognak választani. 
A diplomáciai csatornákon 
tehát némi vesztegetés is 
történik a megfelelő számú 
szsavazat ügyében, ugyanis 
elnöknek lenni kellemes 
esemény. A tanács igen ko- 
moly ügyekben szokott sza- 
vazni, és az ő szavazata 
kettőt ér - továbbá vétójo- 
ga is van. Csak egy példa: a 


egységek speciális tulaj- 
donságai között találjuk, mint pl. ideggáz al- 
kalmazása, és hasonlók) - de ha tudom, hogy 
egy csomó szolgálatban levő egységemnek ez 
a bónusza van, akkor nyilván elnökként meg- 
vétózok minden ilyen jellegű marhaságot. 
Másik példa: szintén a tanács dönt például a 
sarki jég megolvasztásáról, II 
szint megemelkedik, és a partvidékek lakói 


Jellegzetes példa, hogy 


lyenkor a tenger- 


ven is), megspékelve egy csomó új (de ké- 
zenfekvő) ötlettel. Ja, majd elfelejtettem: 
megvannak még a világ csodái is $ecret 
Project néven, amelyek megépítése most is 
valami igen kellemes kis bónuszhoz juttatja 
a készítője népét. Még hosszú oldalakon ke- 
resztül mesélhetném élményeimet a játék- 
ról, de már csak többet tudnék mondani, 
mást nem. Ugyan a grafika nem lett sokkal 





ben állítja össze az aktuális prototípusainak 
gyűjteményét - az elavultakat pedig szépen 
LLLAL ELT ALTTTE Z EZ LL EZ A ET TT 
rá, hogy például egy támadással nem is ren- 
delkező Terraformernek nincsen szüksége 
másodlagos harci tulajdonságokra - ez csak 
NEEE ALU LEUL B 

Az egységeknél új MU KDM s 
alapján is lehet mozgatni, kimaradt viszont a 
MZETNOL LEE  EL EE N ÉT Ú 

kiltd 


LESTE ÁLLT 
LETT JÉ JU 
tünk, tűzszünetet 
Ir ORUL ALT ALA 
dettára ránthatjuk 
szablyáinkat. Nem 
ELET OTU 
tek is, amikor egy- 
kezttő 71 
IL HE 


szebb, de a látványért kárpótolnak a kelle- 
mes kis videók, na és persze a játékmenet. 
Mivel a játékosok tulajdonságainak és a 
konfigurálható bolygónak köszönhetően min- 
den parti teljesen más, még öt éve múlva is 
játszani fogunk vele. 























hogyan lehet védekezni a 
tengerár emelkedése ellen, 


Minimum: P133, 16MB RAM 
Ajánlott: P166, 3248 RAM 
3D-gyorsító: nincs 
Multiplayer: LAN (7 fő) 


EIASELOLGGLOL 
megadás. Ilyenkor a legyő- 
ÜLET Tára 
[SZOL ALA UL LL 
[LL EG KÜL Tt 
LL E LUK 
rendelt népként bennünket 






Elsőre egy kicsit ijesztő volt az Alpha Cen- 
tauri. A Civ2-ben elég egyértelmű volt a fej- 
TALIN TSÉG TA UTAT TAN A 
alapult - itt azért kell egy kis idő, míg rájö- 
vünk, hogy mi szükségünk van egy Tachyon 
Boltra. Köszönhetően a kiváló online-tutori- 
fog szolgálni! (Ideális mód- alnak öt perc után viszont minden kiszolgált 
Elő TaG TTL LETE ZAN Teát e TAO LNTÓ 

nak.) szen itt van a teljes fegyvertára (ha más né- 
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GAME GOMMANDER 


nyesen nem ismer határokat - körül- 

belül ez járt a fejemben, amint csodál- 
kozva forgattam a kezemben a Game Com- 
mander nevű ketyere dobozát. Hát baráta- 
im, ez egy nagyon nagy okosság! Mint a ké- 
pen is láthatod, a kütyü nem más, mint egy 
fejre illeszthető kis mikrofon, valami olyas- 


Ass úgy látszik most már végérvé- 


sok és a Boyzone együttes tagjai viselnek a 
fejükön (utóbbiak esetében csak akkor van 
lehajtva, ha éppen az adott illető jön előre 
egy sort tátogni). A másik végében egy 
jack-dugó mosolyog, amit a hangkártya 
mikrofonbemenetére kell akasztanunk - és 
ezzel végére is értünk az installálás hard- 
ver-részének. A dolog működési elve a kö- 
vetkező: egy elmés rezidens program segít- 
ségével szóbeli parancsokat rendelhetünk 
egy-egy billentyűhöz, majd az a mikrofonról 
érkező impulzusokat úgy továbbítja a gaz- 
daállatnak, mintha a billentyű lett volna 
megnyomva. Egy kis program segítségével 
három a magyar igazság alapon először rög- 
zítjük a hangmintát (aki szórakozott már va- 
laha SB Live! hangkártyával, az rögtön is- 
merősnek érzi magát benne), pontosabban: 
hangmintákat, hiszen a játékokat rendsze- 
rint egynél több billentyűvel szokás irányi- 
tani. Ez kissé kényelmetlen és hosszadal- 
mas procedúra, de szerencsére az ismer- 
tebb játékokhoz (Starcraft, Battlezone, 
MechWarrior 2, Descent Freespace, Diablo, 
MS Flight Simulator 98, guake II) már eleve 


FRALG 


em angol nyelvtörő mondóka, hanem a 
Nesesset és egyéb 30 mészárosokat 

kényeztető "játékvezérlő eszköz", ami 
annyira más, mint a joystick és gamepad, 
vagy bármely más eddig megszokott dolog, 
hogy külön kategóriába kell sorolni. Aki ját- 
szott már valamely modernebb első-személy 
nézetű shoot"em up játékkal, hamar rájött, 
hogy a játék élvezetéhez szinte elengedhe- 
tetlen az egér-billentyűzet irányításkombiná- 
ció használata, és általában a lehető leg- 
rosszabb pillanatban sikerül félrenyomni va- 
lamit, guggolás helyett oldalazni, vagy éppen 
taskot váltani. 


Formája is igen egyedire sikeredett, megra- 
gadásához a játékos mindkét kezére szükség 
van, de mivel a játék szinte minden funkciója 
(legalább is a fontosabbak) használható róla 
ez egyáltalán nem okoz gondot. A Trusthmas- 
tertől megszokott kellően robosztus felépítés 
mellett a kütyü épségéről gondoskodik az is, 
hogy nem tapadókorongokkal rögzül az asz- 
talhoz, mindössze egy csúszásgátló felület 
és az igen széles talp tartja stabilan, a játék 
hevében bekövetkező túlrántásoknál pedig 
szépen elemelkedik, és nem törik. A gombok 
elhelyezésére sem lehet panasz kettő-kettő a 
mutatóujjak közelében van elhelyezve, hár- 
mat-hármat, pedig a hüvelykujjakkal lehet 
kényelmesen elérni. 


mellékeltek egy készletet, továbbá a gyártó 
azt ígéri, hogy a website-járól folyamatosan 
le lehet tölteni az újabbakat. Hogy ez meny- 
nyire lesz használható, az kérdéses - az em- 
ber reménykedjen, hogy hangfekvése kábé 
megegyezik a készítőével. Mondom ezt 
azért, mert volt szerencsénk kipróbálni a 
Battlezone-nal és a 0uake II-vel. A Battlezo- 
ne-ban például a kiszállást egy szerény 
"Hopp! szócskával helyettesítettük, ami a 
játékban azt eredményezte, hogy mindig 
megkaptuk rá a "map"-et... 0uake II-nél 
még gyengébben szerepelt a fiú: az biztos, 
hogy nem a Ouwake-irányítására találták ki, 
ami a működéséből is már nyilvánvaló le- 
het. Ha valaki ugyanis két másodpercenként 
lő egyet ebben a játékban, akkor nem lesz 
valami hosszú életű... Szóval ez az, amire 
nem alkalmas a Game Commander. Amire 
viszont igen, arra elég jól: olyan játékoknál, 
amelyben ritkábban használt gombokat he- 
lyettesített (pl. térkép, külső nézeti képek 
például egy repülőszimulátorban, vagy akár 
fegyverváltás a 0uake II-ben), már vala- 
mennyire megállta a helyét. A kezelőprog- 
ramja ugyan kicsit lassú volt, de ezt már or- 
vosolták egy patch útján, szóval most már 
csak egy problémám volt vele. Normál fej- 
hallgatóként valahogy nem sikerült ráhúzni 
a fejemre, mert valahogy így felibe-harma- 
dába fityegett rajtam. Nem tudom, hogy ne- 
kem van-e ilyen buci fejem, vagy T. J. látta 
helyesen, amikor úgy fogalmazott, hogy 
"amerikai agyméretre tervezték", 


ASTER 


A markolatot meg lehet dönteni előre-hát- 
ra, és elforgatni jobbra-balra, de a talapza- 
ton el is csúszik ugyanezekbe az irányokba. 
A döntéssel és forgatással nézelődni lehet, 
míg a csúsztatás a mozgást szabályozza, az 
oldalazás gomb így rögtön elfelejthető, sőt 
mivel analóg kormányt tart a kezében a já- 
tékos, a mozgás sebessége a mozdítás 
nagyságától függ, sokkal finomabb közleke- 
dést téve így lehetővé, mint a billentyűzet, 
amivel vagy rohanni, vagy araszolni lehet. 
Az az igen durva trükk sem kíván különö- 
sebb ügyességet, vagy hosszas gyakorlást, 
hogy a célpont körül úgy tudjunk körözni, 
hogy folyamatosan célkeresztben tartsuk. 

A tíz gombra tetszőleges billentyűket, bil- 
lentyűkombinációkat lehet programozni, a 
hagyományos alfanumerikusoktól a scroll 
lockig bármit. A beállítások természetesen 
játékokhoz rendelten eltárolhatóak, ráadá- 
sul ezeket a scripteket a játék indításakor 
kezelőprogramja automatikusan letölti a 
kormányba. További kényelmi szolgáltatás, 
hogy egy nagy halom programot ismer beál- 
lító rutinja, amihez önállóan hozzáhangolja 
a Frag Mastert, sőt a www.frag-master.com 
Internet címen folyamatosan bővül listát le- 
het találni, természetesen a hozzá tartozó 
seriptekkel együtt. 


Schuerue 


MÁGIKUS SZERELVÉNYEK 





ELESETT 


TUL CÉOT 


headset included 


1 Easy to use 


KELLETT ETT 
for popular games 


commander 


MAL TTT TT ZZSGTOTAT OTTÓ 


.) High-guality 
headset microphone 


game 













































der Make L UM LR Ó 
A: első része igazi mérföldkőnek számított 

a számítógépes játékok között. A dinóvadász 
kalandja volt az a játék, ami az N64 debütálása 


nernél is veszedelmesebb. Primagen valaha a Ge- 
nezis útjában állt, s ezért az Elveszett Vidékek böl- 
VAA aaa LETE TES Ú[88 
LG E LENT EL ELET ULT 2 TA 
energiáit merítette, s így végül sikerült őt a saját 
TEL TAN MNK LSE EE] 
dee LG Yá ÜL LELET UNE TÁLEL B 
ta az utasítást a csatlósainak, hogy semmisítsék 
meg a totemeket, Joshuának ezért meg kell fogad- 
LILA A MELETT ETEL AK LE SÉT 
LOSE LAT ENE ETT AK LL SÉLTLT 8 
ML K ELSZ ÜL ETT AG ő 
GALLON ELÜL ESETT at 
minden fegyverét, különben az Elveszett Vidékek, 
PACAL CSAT Tea TÁS ÉTEL G TET 


ELLA G LENE ALUL NAK ÉL e 
CE MLM LENE LAGE 
ELLIE ETL ALTE LATO ESET 1 
UC AL IL AS ap ULT Al 
tunk, hogy a játék egyszerre jelent meg mindkét 
platformon, s most már az N64-nek kell igyekez- 
LIGRLLL IL KN AN TAL MELETT A 
MALE L ETO LEE ETL EA] 
nagy. ., Mostanság, amikor olyan játékok jelentek 
már meg, mint az Unreal vagy a Nuake 2, nem lett 
KILE EST EGET ta LT 
részt, tehát az Iguana egy teljesen új 30 engine-t 
kJ zaa ezt LN LNN ETL ALT LAT 
szemével most már jóval távolabbra láthatunk 
OZAT AL LEALL e ET J KESK TÁ A 
látunk, az sokkalta megnyerőbb. A cég grafikusai 
vagy 20-szor annyit dolgozhattak, és ennek ered- 
ményeként az elképesztően nagy világok kidolgo- 
zása nagyságrendileg igényesebb, gazdagabban 
TLAN AL MLAL ETETTEK A A 
RL OTA ELÁLL E IZ LTE AN OAOTÁ LE 
terneten keresztül is kereshetünk játszótársakat. 








AZ ELSŐ 
BENYOMÁSOK 


Turokkal először egy olyan vi- 
lágba látogatunk, ahol valaha 
CALL AT 2 TELEL TSA 
PACE LEÁLLT TV 
[SZALL NT SZ TEL 8 
tak. Igazi csatatérre kerülünk: mindenfelé hul- 
ELT LSEE LT LL AZ ETELE ET tA 
botorkálunk, még néha robbanások rázzák meg 
a terepet. A táj kidolgo- 
een ÉT 
kat fejlődött az elődhöz 
LENA E TTL B 
KUOLIOz 0 Aa 
[LG VEL AE T] 
LL AA LT 
pEC AE ELT NKÉTt ő 
ALL LELET 
pillanthatunk meg a ma- 
PENN UNA EL 
lyok repkednek gyöi 
ELLA CT ALLTAL LA 
ESEL ÁLL E ETEL ÉT Oi 
határoz meg: kiszabadítani 
négy gyereket, bekapcsolni 
LELET LN LTAL 
aktiválni a portálokat. Ezen 
kívül - ahogy majd a többi pályán is - legfőbb dol- 
gunk természetesen megvédeni a totemet, azaz el 
LESETT ÉLLEL RTL ELETE 
LAO ELT EL ELTETT A 
LETELT A LT ELETE ELT AAS 
ACE SÁT E LANA E ELL 
ból, hiszen a kaput törmelék zárja el, A megoldást 
KELLET EE TEST E ALLEN ÉLT 
LOLA LT TELL TOLL ELNE TTT 
ti a tanulságot, hogy a hordókra a későbbiekben is 
CEZ ELÜLT ALK EE TÉL ULLALTELT S 
LELEM LELTE ALL ET LELT LALI ÓOA 
EL LNULEÜ ETL LL NEZTE AL KT] 
LELCLL ELNE ELLA ST ETETETT 
például nem elég megkeresni a kapcsolóikat: 
NSZ] LAT A E LELE TÉT 1] 


A távcsöves puskának köszön- 
hetően eme dínoszoid harcos 
nem néz nyugalmas öregkor elé 






























A TÖRTÉNET 
FOLYTATÓDIK 


Egy Turoknak úgy tűnik, mindig akad dolga, (Csak 
LLZAA LT KELLENE 
ESA LAN ZALA SE ELTELTE 
CELLAL TELT ZOTT ESZTET 
LOL LELET LAZA 
KIEEL ETET LENT TTL AL ATLÉTA 
ban nem akarok belemerülni - akit komolyabban 
érdekel a téma, annak ajánlom figyelmébe az Acc- 
ELL E 

Számunkra csupán egy ESETT) 
Turoknak, Joshua Fireseednek HEsni I LT 
akkor hagytuk magára, mikor mi 
ILLEN EN OLAT SÁ HA 
pusztította az Időjogart ís, Ez utóbbit azoi 
[ELL LOLA LEE EE ETL 
LOU ES TT EA V Let 1 


án szükség, merthogy a város történetesen való- 
ban város méretű. Az egy dolog, hogy a portálokkal 
TELE E OTT SZ ESET Oz ULT 
tkeznek, csak hát igen könnyű fi- 


A totem védelmében [IRÉN 


kedves kis totemetőt 
rendezek be 





SLLZUL ALLE TELT TEJE TELT STT OL AAL EOK E LL LETVE TT [[] 
zSz NE LL G ALLEN ETL T TT 
LES TT TLAN EA LTAL ZTA 


LO LEK 
Triceratops-háton már a 
mobil hadviselés bája is 
belengi az eseményeket Hi 






A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


gyelmetlenül elhaladni egy épület, vagy egy járat  kellőket célba vennünk, hogy a mesterlövész fegy- 
mellett, s így otthagyni egy kulcsot. Ráadásulha verünk távcsövében még csak alighogy kibontakoz- 
nem szedjük fel a pályán az összes kulcsot, az majd 20 a sziluettjük. 

Mer E ST (LELT HL UÉ) rLSNL LATE LL TTL EG ALIG NR ÉTT edd 
LILA Cost LT 1 LNLLTEL YT Ken GALL e e TELE AT TA 
fact SSZ LM ETT OLT TEL TS 11 ETL ROI E e OLAS 1 
ZAL E LOLA LELET TE EA CL USA Le Le 
lyán találjuk mindet. Primagen szintje eltér a többi- . kapunk - úgymint lezárni a túlvilági portálokat. 
ILC ELL ET LSE LL LL LE ELS A LELNE LA 
EZTET EL KT LN KEL rületre tévedünk: a robosztus Purr-Linnek földjére. 
nak, ahová csak később megszerezhető képessé- . Ezután lemegyünk a föld alá, ronda hernyók és vak 
[TELL TTL LANE LETELT LTE TET ELT ÉT EE ZA TÉETAL TT TSZ E 
kozódásnál tartunk: fülelni sem árt, hiszen ha gye- Haja LELET E ELKELT S 
reksírást hallunk, biztosak lehetünk benne, hogya hákkal harcolhatunk, azaz egy kis Starship Troo- 
Lab EL LL EGB [ALL ÜL TC EE LETETT 






dan ÉSz tő j 
Lee CD AVST 1 

EL LJLG 1 CLT ALT th RNNSGSEK 
[LELI Gen él v ENTEB 
körül kelt nézni. Sietni, , 7 
e ZLSSLL ÜL S 
LL 
[ALOL E Tán r a € 08 1 BR 
LL LETETTEK A 
Eu dl hc1(ó 
ELLE ALUL TTCS 
LESETT EY OZ 
[LL E ELETE LT 
pr ELEDEL A LL Utal 
LELAZTA LL ET TLZ ÁL LENN 
CIALAE ON Les ET a AU VALT 
MEA TELL SZUNT 
ZETA EL EL EE ALA 
NAA ELLE L LA ALLT ETL rás 
ALLT LO E E Ua ee E TULL KTB a mt 


[EAT LELET KEL ELÜL ETT 1 má. a 

MAZ LEALL A Tt Z ÜL mud 2 

otthagyják a koncot, és csoportosan esnek nekünk, 1e- muad/ 9. 

TT TT Ta el. a 
ELNE ELLSTL É LELT RT ELÁLL SST ETET TTT S kkel pet he 
mögé, néha szinte fogócskát kell játszanunk velük el végre Primagen hajó- 


I ELNKILTLA LT A LT ÁLTALA TÓ 
egy igen húzós főellenség is őriz... 


fi általán észrevennénk őket. Ilyen- 
ULALLZLLSZ TT TÉLÁTT 


iz dál gi 


LÜL VA TZETASZK EA TA 
MAGAT TATA 
ELLA ELKATLTZÁE [EH 

PAL ZNTRLTT KLTE TÁST TT TA 
LENA TEAT EAN TTL] 
elég ügyesek vagyunk, ez annyit 
WA [TELL LK T AA 


találatok rendkívül realiszti- 
LOZLAKSZ ET] (j 
színtéfétezni lehet, ahogy a nyíl 


LENÜL YA ZT: ALAT AL NET 
azután a vessző természetesen 
LELT L EL AE ETT] LETT 
LETETTE LA LATTAL Ét EE 
továbbrohangálnak nyílvesszővel a 
hátukban, átlőtt manccsal, stb. De 
CEL NLZ TIZ ESZA TT LÉ 
KELLNE ELT EN Tt A 
mindössze a 15-ös szám van korha- 7 


LELT ALT ELÉÁ E] id bá 


KE 







CEN Eat TÁLAT Let ALLE LG ÁSI 
AZA LEL KELL ALA ATEISTA al 
[LES ILL EKG GAL LT 1 
dig már egy shotgunnal, vagy egy hosszabb pengé- 
vel is rendelkezünk, még fokozhatjuk a dolgot, s a 
dinók közt kisebb "fejetlenséget" okozhatunk - 
még annak is van egy külön spéci hangetfektje, 
ELL KELZ LL AY TULELTE 
LATTA GE AA LELETET TELET 
Flare - Jelzőfény, amely egyszerűen csak világi- 
tásra szolgál. A pisztoly automatikusan újratöltő- 
[LA 
Talon - Ez a pengeéles dupla ka- 


AA 
V4 
s 19 
La E] 
Flt ) 1 
Fe cl alapfegyvere. 


VEZETTÉL ti 
[ELSZ stk ht TT 

War Blade - Jóval hosszabífénge, mint 
KELLNE LME EL TE SL ET EIN 

LA ALT TT VALT ÉT A 
UR 

LATE AAL ETL LELT 
cső is párosul hozzá, Robbanó hegyű vesszőket is 
MATKA 














tj kht 
[EJT 1 dl 
[ELETTEL ETEK ETT EAtT A mégfélnyott 


HT ELAN 

ULT teT SL ETET TELE AT 
MATT E YA z a A TE ae ut s daba 
ELLA CA 

LINE LÉ LEALL ELL EU 
por zá LELET LL MA Ur T ua 
árammal sokkol. 
PL TE EGY L LT UE EL TOTAL SALE L S 

AZT Mac RZ ALT ÉT) 
ge 












LELETEK LELT 1 At18 

tényt tárazhatunk bele. 

PILGn ZO (d ATTZA OLT) 
fegyver. A kilőtt plazma összevissza 
pattog a falakon, nagy valószínűséggel 
előbb-utóbb célba találva. 
dee UE LL TTL ET EG TUZ 
csak kissé sokáig tölt újra. 

Firestorm Cannon - A lőfegyverek közül a legbru- 
tálisabb. Nemcsak a nyomkövetős lövedékek okoz- 
nak lenyűgöző látványt, hanem maga a fegyver is, 
amint a lángokat szóró cső lassan bepörög. 
Sunfire Pods - Egy misztikus, ősi fegyver. A láva- 
LOK ET EKET] 
lett megalkotva. Csakis föld alatt 
e használható, s az ellenségeket le- 
het vele megvakítani, 

GEL LSA LELET TETEL TZA 




















mellyef a: erség agyhullámait lehet összezavar- 
ni. Pri LN ELESEN LEN 

1 lövedék csak fejlettebb agytevékeny- 
RA ANEK UH L B 


9 A LARA KIVÁLT A LTAL 


ELEN Lee ANNE ETTE ET 
Ha a hullámok megtörnek, az akna fellövi 


LEESETT LEÉGETT ELETE 111 AN 
Grenade Launcher - Gránátvető. A gránátokkal 
csak óvatosan, mivel kissé pattognak... 
kj L AKNA á TELL SÉT 
melyeket hármas "csomagokban" lehi 4 
A fegyver ugyan nem túl gyors sorozatokat lőhet, 
LEE AZOK HET 


Te] 
píromániásoknak. A 
ELLE ELTELT TA 
IA UT A 
LEAD Ti 
eza ELOL NEL UL A 
KAT EZÁLTAL) 
fűrészlap, de úgy működik, 
mint egy bumeráng. Oda 
is, vissza is lenyisszantha- 
ULT TEL TAL ee 
got, s ha jól céloztunk, 
GMT LL ALATOSZN 
Nuke - "Atomot nekik!" A 
legerősebb fegyver. Alkat- 
részenként kell összerakni, 











mindegyik világban van belőle egy-egy darab. 


KEATON LOL EL TEL B 

Harpoon Gun - Szigonypuska, inkább csak közeli 
MAZ 

ATSt (de hstet ELL LETE tő 
ugyanazt a hatást fejtik ki, mint kint a gránátok, 


Kr gyedet 


ee aL E 
- minden pályán kinyittatja a 
Menace TUL 
több funkciójuk is van, Az 

CE ILALT EM LES t a 
gához Adonhoz lyukadunk ki, 
ELL AL TS 
kaphatunk, illetve állást is 
LA LA a ELÉ LLJTÓ 
MILOS EL NLG St LR TA 

LL U LEILA 
LAN CTNL ET KILL TÉS 
KEL ELÖL LELEK 
CO LETTT LNN 24 


MTE EL AO] 
DOTTN TT LT ERGA LL KEL U TELT 
Lj DCS TELEL LT E TIL ATEL ET 
ny 


[dt kereti d EJ ÁB 

e AG ET É LL KZ LTAL OLE 
Mát KELL OL ELLE TELL EÉS EL 
télybe visz, Ide csak akkor érdemes belépni, ha 
1 sastollat (a második világban szedhe- 
ki CSAPAT ZAL LELNE ÁT TT B 
A tollakat feláldozva talizmánokhoz juthatunk, me- 
VKI LUE LENE EL NOKST LEÜL h La 
nak. 

LELNE a LL eIRET HILL 

LEVELS ÜLET EST AL LATTAK 
EE KALILLASKA LETTEL Ő 

Whispers - Ennek a segítségével emberünk meg- 
hallja az ősök suttogását. A suttogás valójában 
KELJ AC AAL árt Este B 

ERNE LEP EE AL LEALL LE] 
[Ae zak Ae e ELEJETOL ÜL Le 
ML e EE LAN 

Leap of Faith - A talizmánnal a megegyező jelek- 
Gut ati tiN 

LEILA LEE TOLLAL ELERT e La 
hel L Nu L ALLEN DSN LT Az ELT t LA 


NEM ROSSZ 


[NOC NNAL SSEL LELT TELT 
METAL egek vagy a többi nagy ászt. 
de egy dologban biztos jelesre vizsgázik: elképesz- 
LL LL LAST EME hoza 








ELLA ELTNL EL ÁLT KAREL A 
NE LESL E ELETTEL LAT tá VELT 

kedvenc jelenetem, amikor a súlyos sérülést szen 
KELL LILLE KELT LOSTT OTTÓ 

SL LNC ELNE EL ESA UL KELL 
it, s abban a pillanatban egy robbanás szakítja ket- 
ILLATA ULT LTAL LOLA ULT 18 


TITLE EE E 11 [ANT 


Le ZET ALLA 
MELLE A LENA TAL e CHE GLs ALT 
et UL Ae AE LE SSOL TUNT ALT UL A 
tatlanná váljanak. 

Lt ETL NOK TK ES NLL 
szerintem több, viszont rövidebb helyszínek kellet- 
LALLL EL LELET AL ELERT LEILA 
ráadásul így ellenségekből sincs olyan sok - vilá- 
gonként mindössze 3-4 fajta, A játék mondjuk így is 
LOL AE AL LK EG LT EE a tg TATÉ A 
GZ ELL META ATA 

LELT LESTAT ELLA LUL SA 
együtt jött ki a Nintendóssal, mégis van egy olyan 
érzésem, mintha ez csak egy egyszerű konverzió 
ETANOL LELOTTE] 
renderelt videót az események elmeséléséhez, vagy 
valami hasonló apróságot. 

a) 


Turok 2-Seeds of E 
Kettes "MEGJELENÉSI 7 at FT EAZSÉTÁT 


Ketyere 


Külcsín/belbecs 


Látványosság 
Játszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona 


bitte Lee L a LL] 


Hát nem egy Half-Life, de azért méltó 
folytatása az elődjének 


végítélet 





3. /0 











WORMS ARMAGEDDON 


indulat beszél belőlem, de az 

utóbbi időben mintha visszae- 
sett volna a szoftverkiadók lelke- 
sedése az új ötletek iránt. Lassan 
már minden valamirevaló játék do- 
bozán ott díszeleg egy sorszám, 
rosszabb esetben egy "mission 
disk" vagy "x.y. edition" logoval 
megfejelve. Hogy az "ismétlés a 
tudás anyja", avagy "a változatos- 
ság gyönyörködtet" mondás felel 
meg inkább a valóságnak - ki-ki 
döntse el maga. Én személy szerint 
igen ellenszenvesnek tartom ezt a 
trendet, mégpedig több okból is. 
Kezdjük ott, hogy az efféle klónok- 
ról meglehetősemnehéz cikket ír- 
ni, ami már magában is igen nyo- 
mós érv (legalább is az ilyen korai, 
kávészagú hajnalokon). Ha egy já- 
ték jó, akkor nincs semmi gond: 
LEATZZA GAEL LIEEM TAJT EZEN 
képaláírás, cigarettaszünet a jó 
öreg CoVboy-jal, satöbbi. Ha a já- 
LELOLAE TT NEZ CTL LT TAG TAL -11] 


) Kt hogy mindössze a rossz- 


Az a kukac ott kábé a Milky Wayen 
érezheti magát (rengeteg szeretetből 
és tejből - bár az utóbbi nem biztos) 


CELLA LL AZ TUL ER ÉSE 98 
nál kellemesebb és könnyebb fel- 
adat, mint gyönyörű körmondatok- 
ban ostorozni egy nyilvánvalóan el- 
vetélt próbálkozást (gyanítom, 
hogy a legtöbb kritikus szigora 
leginkább ebből a tényből táplál- 
kozik). Ha viszont az a nyamvadt 
játék egy nagysikerű mű nem sok 
új elemet tartalmazó átdolgozá- 
Sa... nos, akkor igen nagy baj van. 
Jó esetben el lehet ütni az ügyet 
az újdonságok tételes ismertetésé- 
vel (lásd a Starcraft: Brood war is- 
UTALO AAL GZ e STAT (Sy A u 1-8 
lyem), bár ez sem célravezető min- 
den esetben. A Worms Armageddon 
CET TELT AL ETTE TTL TELL ALL TS 
vel ez esetben jelen vizsgálódásom 
legfeljebb a Cinkelt Lapok szegé- 
ANETTE ETTE AGA Ge 88 
te volna meg. Sajna. A különféle 
szóróanyagokban ugyan "a nagysi- 
LEATNseyeteez TT td 
LELT TTL LIGA UK A 
KYALd TAG TTZ (d (dB UT EL 
lóságnak. A "pénz kéne, úgyhogy 
LICIT ZT A CLT BUT 
juuuk... ezt itt!" felirat ugyan ke- 
vésbé lett volna hatásos, na de a 
Worms: Armageddonra önálló já- 
tékként hivatkozni?!? Mindegy, ez 
van. Bár, ha jobban meggondolom, 
Laci bátyám kedvenc szólása a 
hosszú történetekkel George Was- 
hington gyermekkoráról tán nem is 
olyan botorság... 





KOMOLY ÚJDONSÁGOK 


Hm. Hát igen, ennyit erről a témá- 
(18 


NEM ANNYIRA KOMOLY 
dja LT a] Ta 


IEEE GT ML te ET 
hingtonnak igen nehéz gyermekko- 
[Gé tá SB 


KOMOLYTALAN 
ÚJDONSÁ- 
GOK 


Nos, először 
[EGY Tá (1) 
ejtenem a 
grafikusok 
palotafor- 
radalmá- 
ról, 
melynek kereté: 
ben alighanem felkoncolták 
az utolsó egérpadig küzdő progra- 

MT CLOGAA 
jesen újjárajzol- 
ták a menüket. 


KELLNE (1 1t8 
LG (a 
ICE Ta 

] nunk, hanem a 
ILLES JET 
MeLALá ULT ú 


ké szadi "a 

közt. A Worms Armageddon már 
mentes az efféle túlkapásoktól, 
például az első, kis jóindulattal 
akár pályaszerkesztőnek is nevez- 
hető menü után bő öt percen át 
kellett kutakodnom. Amúgy tény- 
leg aranyosak lettek az ikonok, 
csak épp kissé váratlanul ért a do- 
LT 8 

Led CSATA TEY TT ő 
egyébként a Worms Armageddon 
CELL GTT RG KETTÉ E 
lózatoktól elzárt játékosok számá- 
ra is élvezetes. Magyarán változa- 


9 


tos küldetések egész dandárjai 

nak az "Attempt a mission" opció 
mögött harcra készen. "Nosza, 
nézzünk meg egyet!" — e vezérel- 
vet követve meg is próbáltam harc- 
ba bocsájtkozni a gaz PC ellen. 
Hangsúlyozom: csak megpróbál- 
tam. A program ugyanis erre ne- 
mes egyszerűséggel közölte, hogy 
előbb játsszam végig a gyakorlópá- 
Iyákat, merthi 4) ij te 
Lt ő 

h8 tic 

dálkod- 

ILL i 


Lángszórós kukacom rendszerint 
azonnal forró helyzetet teremt 


vissza. 
MLGSUL ÉT T 
korlópályák 
egyébként 
KÜL Ét 
koztatóak, 
LOLA GYE TETTÉT LE TA 188 
tőzés: egyetlen kukaccal kell min- 
LEHALT LELET ETL GTA 
síteni, mégpedig időre. Például 
shotgunnal ket! egy platformról 
céltáblákra lövöldözni. Aki minde- 
zeket a feladatokat rekordidő alatt 
LELNE TUL ENG EE ELET 8 
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Tűrhető hatású explozió: 
Garfield Föld körüli pályára 
áll, Chucky a kötél nélküli 
bungee jumpingot próbálja 



















rejtett titkos helyszínt, fegyvert il- 
letve cheatet használhat (jónagam 
LELET LG HTO ETL NT 
Let G LE MET UNT ZETA GTA 
takarja jótékony homály). Ez az 
alapkoncepció egyébként a játék 
CET ALLHAT TANULT LELT 
besorolást érünk el a rang- 
listán, annál több "ext- 
rát" használhatunk a 
továbbiakban. Példá- 
nak okáért az új tere- 

pek né- 






tuz: !bic 
MIT 






LELET EG LOG TÁ LELET UE ÜLT 
multiplayer illetve egyszemélyes 
játékban, ha azt egy küldetés so- 
rán már "megszereztük", Küldetés- 
re persze csak a gyakorlófeladatok 
után mehetünk. Ennek a megoldás- 
nak köszönhetően hihetetlenül sok 
időt kell a Worms Armageddon 





























tája 
LELT ML 1) 
CIA 
sem szá- 
mos újdon- 
ságot ki- 
Ettél a 
ALLT t a 
váló ténye- 
zőnek ugyan 
nem rossz, ám 
jelen pillanat- 
ban épp az Apha 
MULLCTL MELETT E 
dent Evil 2 és Brood 
War kacsintgat rám 
LILLE GEL KULT 1d 
mellől. Valószínűleg nem 
LL C TELL LALTSA 
az a játék, ami előtt hosszú na- 
[ELEG UL AJ TELET LG Te Ő 
hogy megtekintsek néhány új hely- 
EZAÜL A 


e 
























ISLA LN ALLÉL ELÉ TÓ 
éj denféleképp a program fő 
f ÜLTETTE ET 1831 (e 
, hát akkor ezekre a válo- 





gatott 
gymené- 
kre szava- 
MELLÉT 1 
idául a meg- 
adult francia 
parasztok támadá- 
EMELLÉ] 
a barrikádépítésre és 
egyéb gazságokra is 
kapható fickók égő 
birkákkal mérnek pusz- 
tító légicsapást az el- 
TELT ETET NÉ VAG 11] 
említhetném az kerge- 
marhakortól megvadult an- 
Lp TT ALLAN LTAL Le dot? 4 
EU-szabványokra fittyet hányva 
— csapatosan is ráeregethetünk 
ellenfeleinkre. A kedvencem azon- 
ban mégis a Vállról Indítható Kézi 
Birkavető, mely a bazooka egy 
Sokkal pusztítóbb (és kevésbé ál- 
latbarát) rokona. Aztán akad itt 
még Földalatti Indiai Atomteszt is 
(ELTALÁLT TSZ TEN TETT 
giáját), de bevethetjük akár a ret- 
tegett Vakond-brigádot is. Ugy tű- 
nik, hogy a készítők vagy erős al- 
koholos befolyásoltság alatt álltak 
e "fegyverek" kiagyalásánal, vagy 
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az örökölt terheltség újult ki raj- 
tuk. Hopp, majd elfelejtettem a 
legbrutálisabb, legkegyetlenebb, 
legelvetemültebb támadási for- 
mát, mellyel egy ellenszenves, 
LLUSZ (E LETT T ETT LED tát [1] 
S LEKI ETET EL Te L ETL T ő 
hatunk a gaz ellenre. Hehehe. 
Egyébként akadnak kevésbé de- 
bil, ám rendkívül hasznos újítások 
ís, melyek némi taktikázásra is le- 
hetőségek nyújtanak. Kővé (s mint 
ilyen, sebezhetetlenné) dermeszt- 
hetjük csapatunkat egy körre, át- 
válthatunk egy másik kukacunkra 
TAGLALT NEL TATA RIJÉSA E 
vel "félbe is vághatjuk" a kisze- 
[DLA HA TTL AAA ANT 
a játékban részt vevő csapatok 
összenergiáját újra (mégpedig 
egyenlően) eloszthatjuk a még 
életben lévő játékosok között -— 
LETTEL LTAL ELET Té 


Békés manhattani utcakép shot- 
gunt szorongató kukacokkal 





említsem. Szóval egysmással azért  tatni. Épp ezért kár is volt a prog- 


borsot lehet törni az ellen orra 
alá, na! 


Egy dolog biztos: az új pályáknak 
LE TLC EA GETE 


Agrár jellegű képecske: középen 
egy csodaszép állat dekoráció- 
nak, a levegőben pedig a francia 
bírkacsapás nevű terrorfegyver 


Worms 2 szórakoztatóbb, mint va- 
laha. A játék kiagyalói e tekintet- 
ben remek munkát végeztek, vi- 
szont az egyszemélyes játékot egy 
kicsit sem tették élvezetesebbé. 
Legalább is szerintem. Már a 
Worms első részére is igaz volt, 
hogy két játékos öldöklő küzdelme 
jelentette az igazi mókát. A gép 
ellen legfel- 
jebb gyakorol- 
ni volt érde- 
mes - s ezen a 
LG R KA ÚT a 
LEÜL ZTTK ATA 
LARUL EL ó 
változtatni. Ez 
CLA AU 
gából a 
Worms-sorozat 
hanyulatából 
és stílusából 
adódik, s ezen 
tán még egy 
falkányi Sid 
TZeETA 1] 
tudna változ- 


ramban erőltetni az egyszemélyes 
küldetéseket, még több új terep- 
készlet és fegyver többet dobott 
MENT TELNE ET d 
LIAM ET LIL UGY CTL] 
nyomorult gránátdobálós gyakorló- 
pályákat kihagyhatták volna — 


LÜL 
sebbért is ag- 
gattak már 
fejlesztőket 
lámpavasra! 
Végezetül 
LAT Ce 
LIL 
LG eNTT VTi 
az internettel 
UTAL CH [88 
nerálisok 
összemérhe- 
LAJ ő 
egymással. A 
LYA NT LUÉYA Tés 


rendkívül 


pontosan számon tartja az egyes 
csapatok eddigi teljesítményét, s 
ez alapján rangsorolja is őket. Mi 
több, akad néhány játékforma, 
melyben csak az igazán profi (s jó 
minősítésű) csapatok próbálhat- 
nak szerencsét. Az idő- és egyéb 
milliomosok tehát megkísérelhet- 
nek felkapaszkodni a különféle 


A születésnapiu torta 
elengedhetetlen tartozé- 
ka a napalmos hordó 

ő 





MILL MAN (ATÓ 
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ranglistákra á la Starcraft, lehető- 
ségekben nincs hiány. 

Hát akkor egyenlőre ennyit a 
Worms Armageddonról. Illetve nem 
csak egyenlőre - alig hiszem, 
hogy a játék megérdemelne egy 
második pillantást is. No nem 
mintha rossz lenne, efféle gonosz- 
ságot igazán nem állíthatok. Fo- 
galmazzunk inkább úgy, hogy a 
Worms Armageddon korántsem 
hozta meg azokat a változásokat, 
melyeket sokan reméltek. Az íga- 
zat megvallva erős kétségeim van- 
nak aftelől, hogy bárkinek is meg- 
érne tizen-akárhányezer pénzt a 
program. Kivéve persze azon balga 
halandókat, akik neadj Isten ki- 
hagyták anno a Worms 2-t. Nos, 
nekik tiszta lelkiismerettel ajáni- 
hatom az Armageddont, mivel a 
Team17 annak idején egy kihagy- 
hatatlan klasszikust alkotott. 
Csak éppen ugyebár van az a 
mondás az öreg kutyáról meg a 
fekvésről — na ezt igazán megfo- 
gadhatná a legtöbb szoftvergyártó 
cég... 


A 


Minimum: P100, 32MB RAM 
Ajánlott: P150 
3D-gyorsító: nincs 
Multiplayer: LAN, Internet 














STARCRAFT: BROGD WAR 


étség sem férhet 
6 HL AL 

Starcraft még ma- 
napság is a legjobb va- 
SL JENCI GT IETE L-T 
CL OTA CTG TÁLTOS 
Sőt, sokak szerint eny- 
MIA Atá (I CI E 
lenére (ha jól számo- 
lom, nagyjából egy 
CSIL EJ NENUTÁT] 
"a Legjobb" címre, bár 
ez egy Blizzard-játék 
esetében nem is meg- 
[AL ELLAN ELLA 
Starcraft - olyan prog- 
ramok ezek, melyek előtt egész 
PC-s generációk nőttek fel. Egy 
Er EZ LA LR O TM EL ETŐ 
tam hozzá a Brood War kivesézé- 
séhez, elvégre egy hivatalos 
Starcraft-kiegészítőtől azért még a 
leggyanakvóbb természetű alak is 
kellemes dolgokat remél. S láss 
csodát, nem is kellett csalatkoz- 
nom. Azt ugyan nem állítanám, 


mal adjuk elő 


Az emberkolónia első ismerkedési 
estje a protoss Dark Templarokkal 
némi véráldozatot is követel 


hogy a Brood War egetrengető újí- 
tások pergőtüzét zúdítaná a játé- 
kosokra, de a sokat látott Star- 
craft-veteránok polcáról ennek el- 
lenére sem hiányozhat. 

Először is ott kuporog a CD-n egy 
komplett hadjárat (3"9 pálya) a 
hozzátartozó animációkkal, új egy- 
ségekkel és hősökkel. A játék ké- 
EGT ELLENÁLL ÁU ETEL [EL ő] 
hagyományokhoz: a történet egy 
[ETL G ETTE T EMELNE ET LT 
és váratlan fordulatokkal teletűz- 
delt antiutópia. Ezen oknál fogva 
nem is lövöm le 
CLAJL IL CETT 
PL L EL ECEE 
sék szépen vé- 
(ITEL UTC KT 
pályát. Mondjuk 
az "izzadás" 
enyhe túlzás, 
mivel a gép - 
sajnos - még 
LIL ÉL) 

Pp ELST ELNE a 
szik. Szépen be- 
erődít magának 
egy kellemes kis 
védelmi vonalat, 
vadul bányászni 
kezd s folyama- 


A Setét Templáriusok 
következő útja 
Zergfalvára vezet 


dubileumi (10000.) alkalom- 


a közhelyet: JÖ 


"A híd túl messze van" 





tosan küldi a nyakunkra csapatait. 
Nem von össze igazán nagy erőket, 
nem használja ki a játékosok eset- 
ESET A LETT A erezd [19 
LEGE GIAL LT ELLA [d 
seregeit. Az egyébként már az ere- 
deti Starcraftra is igaz volt, hogy 
az egyszemélyes hadjáratokon leg- 
feljebb a játék alapjait ismerhet- 
jük meg, a valódi kihívást a mul- 





tiplayer-pályák jelentik. Azt vi- 
szont el kell ismernem, hogy a 
Brood War hadjárata azért némileg 
nehezebbre sikerült. Az új egysé- 
geket meglehetősen ügyesen hasz- 
nálja a gép is, s nem egyszer egé- 
szen borzadályos túlerővel talál- 
hatjuk magunkat szemben. Persze 
az igazi profik számára még így is 
csak ujjgyakrolatot jelent. 

Fr EYZT LGA ALTE A á Ld 
[ELG LATTA URALMAT LT [1 
denki kösse fel a felkötnivalót. A 
gép már az eredeti Starcraftban is 





határozottan ügyesen játszott - 
amennyiben multiplayer pályán ke- 
rültünk vele szembe. Klasszisokkal 
keményebb ellenfél volt, mint a 
már emlegetett hadjáratok során. 
A Brood Warban még erre is rátet- 
ILL ALT ELET HK CI ETT ETET 
CIN GLUÉL TEAT CI (3 AE 
féllel szemben is helytáll. Egész 
egyszerűen pokoli jó az A.I. — 
gyors, agresszív, ügyesen kombi- 
LELET EC LENÜL IL E ELT Ta 
pontokon támad. Az új térképek 
szintén a profi játékosok számára 
lettek kiagyalva, különösen igaz ez 
a 4-8 személyre tervezett pályákra. 
Egyszer volt alkalmam részt venni 
egy négy játékos vs. négy gép elle- 
ni ütközetben — mit mondjak, nem 
mindennapi élmény volt. 


BR 


NÉHÁNY JÓ TANÁCS... 


PERC LA LL LANG AL AL RT-T 11111) 
rettentettek el a neten történő já- 
téktól. Azt mindenesetre már most 
előrebocsájtom, hogy a hadjárat 
végigjátszása során mindenkiben 
kialakul majd jópár teljesen hibás 
reflex. Példának okáért rutinos já- 
tékosok ellen nincs idő szép nyu- 
godtan fejlesztgetni és építgetni, 
aki pár perccel a játék kezdete 
után sem tud egy komolyabb gya- 
ILL ELSE ELTELT OYZA Li 
nyersanyag-lelőhely őrzésére kül- 
deni, eleve elvesztette a partit. S 
CEL KAL SN LT EULEMELT TETEL GŐ 
san ontani kell az új egységeket 
és irtani az ellenfél bányászait. 
Tapasztalataim szerint minimum 
három (!) bányászt kell minden 
IZZAD E TTL EGET ELT NEETT Ő 
is így tarthatunk lépést a géppel. 

Alapvető szabály az is, hogy a na- 
gyobb csapatokat mindig védjük 
detektoros egységekkel. A protos- 
sok Dark Templarjai eleve látha- 
tatlanok, de még az emberek va- 
dászgépei illetve Ghostjai is rend- 
kívül kellemetlenek tudnak lenni. 
Ja, és mindig használjunk felderí- 
tőket - kémleljük folymatosan a 
ESZE EL ADI C IN TZ CT aE) 
fontosabb hidakat illetve hágókat. 
Igaz ugyan, hogy jópár egységet el 
fogunk veszíteni majd e taktika 
miatt, de mindig felkészülten ve- 
hetjük fel a harcot az ellenfél 
támadócsoportjaival. 

LGA ELT EEL EI G ESETT ETT ő 
illeti, itt már nehezebb örökérvé- 
nyű igazságokkal szolgálni. Sok 
játékos esküszik a kizárólag zerg- 
lingekre és tengerészgyalogosokra 
épülő rohamtaktikára, bár az iga- 
zán kemény játékosok ellen az ef- 
féle egyoldalú hadviselés - 
tem nem válik be. Felállt ellenfél 
ellen csakis a többkomponensű 
LEPEL OCR tüntet E ék! 
tankokat például lépegetők, láng- 
szórósok és tengerészgyalogosok 
ZATA Ata e d EN TAN 
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de nem árt né- 
hány Medicet 
(Ede Ge éeT-ij 1] 
a közelben tar- 
LELT 3 CT ő 
CELL ACtTÓ 
LELT ET 
Let ő 
úgyhogy a Gala- 
xis Utikalauz 
részegségre vonatkozó pasz-szu- 
sát idézve: "uccu neki és sok sze- 
rencsét"... 





ÚJ EGYSÉGEK ÉS 
ZALA Tt 213 . 


Medic: mint az a nevéből is sejt- 
hető, leginkább a sebesült gyalo- 
gosok gyógyításában jeleskedik. 
ELNEZEM ULNE ELETU ET 


00 


kat ért varázslatok káros hatásait 
is, úgymint a Zergling parazitákat 
vagy a Ghostok bénítását. Legfőbb 
CEL CNELT AZ GEL LE C-E 
pességeit magától is használja, az- 
CEC K ELITE 
dóan kutakodnunk a fehérpá 
felcserek után — minden k 
gyalogos csapatban ott 
KOTELET ELVÁLT LT 





















































len képessége: megvakíthat egy el- 
lenséges csapatot, melynek látótá- 
volsága egy mezőre csökken. Jópo- 
fa trükk, bár komolyabb ütközetek 
alatt aligha lesz időnk efféle kör- 
LL LL ALLT SZETT L-Ő 

Valkyrie fregatt: erős páncélzat- 
tal bíró, rakétasorozatokat erege- 
tő repülő - ideális a nagy tömeg- 
ben rohamozó Mutaliskek illetve 
Guardianok megritkítására. Apró 


0) W 


EXPANS 


szépséghibája, hogy csakis légi 
. célpontokat tud támadni. Sajna 


. meglehetősen drága jószág, 250 
egységnyi ásványt és 125 egység- 
nyi gázt kóstál. Leginkább tankok- 
kal, illetve gyalogosokkal együtt 
mozgatva életképes, bár akkor 
. már a lépegetők jóval hasznosab- 
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bak lehetnek. Nem mondhatni, 
hogy túl sűrűn használnám... 
Charon Booster (fejlesztés): a már 
emlegetett lépegetők lőtávolságát 
növeli, sajnos csak a légi egységek 
LACEE GATT IL 
jobban használható fejlesztés, mi- 
vel a lépegetőket általában légvé- 
LTAL LILA L ÉT AC TAT ZUTÓ 
S még csak nem is kerül sokba - 
ajánlom mindenki figyelmébe. 


AR 


je 


Lurker: tán a legbunkóbb zerg 
egység a játékban, mivel a föld 
alól is (illetve csakis onnan) képes 
támadni. Ilyenkor egy egyenes vo- 
nalban sebez az előtte állókon, 
nagy tömegben rohamozó gyalogo- 
sok ellen ritka hatásos. Kiválóan 
alkalmas még az épületek, s külö- 


nösen a bunkerek elpusztítására. 
Szerencsére elég sok időbe telik, 


t protosstaták 





amíg beássa magát a föld alá, így 
van némi esély a megsemmisítésé- 
re. Multiplayer játékban egyébként 
LA L ÜLSZ SYZT LTE TTL] 
gép, méghozzá igen ügyesen. Un- 
dorító egy féreg, annyi szent! 
Devourer: randa repülő dög, sa- 
vas köpetével (vigyázat: területre 
hat!) még a legmasszívabb protoss 
flottának is kellemetlen perceket 
szerezhet. Ezek a lövedékek a di- 
rekt sebzésen túl rongálják a cél- 
pont páncélját és csökkentik a 
tűzgyorsaságát is. A szárazföldi 
egységek ellen viszont teljesen 
védtelen, így nem árt hozzá né- 
hány Hydralisket csatolni. 
Chitinous plating (fejlesztés): 
kettővel növeli az Ultraliskek pán- 
célját. Nem valami nagy durranás, 


Ahogy így elnézem, légide- 
szant hadműveletem nem 
járt maradéktalan sikerrel 





CAGE NuL Tá ei 
[Gr eEEzi 
nem befolyásolja az 
GEL NA] 
esélyeit. 

LULLY UNE 
(fejlesztés): aligha- 
nem a Starcraft alko- 
tói is úgy érezhették, 
hogy az Ultraliskek 
CILLEI (B 
LGA UTV (1 Gt A 
LL LELET 
ez a fejlesztés is 
őket erősíti. Egész 
pontosan gyorsabban 
mozognak és támad- 
nak a kis aranyosak, 
aminek köszönhető- 
Cu L Tá -yAdii 
használhatóvá vál- 
nak. Jó befektetés. 
nee AL ÉT (d 
toss Zealotok nagy testvérei, a 
leghalálosabb közelharci egysé- 
gek. Láthatatlanok (méghozzá fo- 
lyamatosan), pokoli nagyokat se- 
LIZA LL SG LI LETT LTAL Té 
mikor összeolvadhat egyetlen 
Dark Archonná. Felderítésre, kö- 
zelharcra, váratlan rajtaütésekre 
egyaránt alkalmasak, talán a le- 
gerősebb protoss gyalogos-egység 
a játékban. 

Dark Archon: ő is igen vicces jó- 
szág - közvetlen támadásokra 
ugyan nem képes, ám három reme- 
kül használható varázslattal bír. A 
Mind Control gondolom magáért 
beszél: használatokor átvehetjük a 
KAL LArA att e hetei 
gesen. Apró szépséghibája, hogy 
használatakor elveszíti Archonunk 
az összes manáját és pajzsát, úgy- 
hogy nem árt óvatosan bánni vele. 
FL TT LE GT ELNT [AAL Ca 
ELLE LSE TELL LA A ETL 6 
juk meg, míg a Maelstrom" az el- 
lenfél gyalogságát bénítja meg egy 
időre. Alapvetően mindhárom ké- 
pesség használható lenne, csak az 
igazán kemény játékok eszeveszett 
LULU ELLE LIGUE LSYÁAL LÜL 8 
féle trükkökkel bajlódni. 

Corsair: az amúgy is erős Protoss 
légierő legújabb tagja. 
Harcban nem túl 
marcona, ám igen 
(LAS TELET HT] 
LEJT TA ZAL 
EL ETANLT L ELT T TÓ 
egy célpontot. Löveg- 
LULU LAS TUZ 
kifüstöléséhez ideális. 

EGY KORREKT 

MAzd2y4tjri 


PACE Az 
alighanem tökéletesen 
EL GALL Ő 


STARCRAFT: BROGD WAR 










Kisebb zerg belviszály - 
pedig a mondás is azt tartja: 
"Zerg a zergnek szemét..." 


"enem vájja ki" (és mellesleg 
a Protossok is így állhatná- 
nak egymással) 


[ESZTET TM AZ AZA TET 
LETT SSEL ALL LEK 
UGY ALT ELM TLC HL B 
ILL LATTAL CLA: ETL ET TÓ 
[GGAL TTCS 22 22Ét LT ETC Ó 
[ELLENE NET TAL (3 TA 
mekül megszerkeztettek, az új egysé- 
[ELIT GLAATT ETT EST CE TE] 
játék egészébe. Elég erősek ahhoz, 
hogy érdemes legyen őket használni, 
KESZTET ET TT HT E Lő 
fel a Starcraft kényes egyensúlyát. 
DELL ZÁST LL EK ZTSZA 
ként még megjegyezném, hogy az 
igazi mazochisták letölthetnek az 
Internetről maguknak egy patchet, 
ami többek között feltuningolja az 
amúgy is halálos gépi ellenfele- 
LL e UL LÉPE 

T.J. 


Starcraft: Brood War 
KIADÓ: 


Ketyere 


Külcsín/ belbecs 


Látványosság 
Játszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona 


title SL LL Lt LL) 


végítélet 
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(ge b7 ds e ZS N[/ A 


gomban megszerzett orosz (illetőleg: szov- 

VÁ TALLÜL LELT KEK AL ú 
megpillantottam a Close Combat III: The Russi- 
KAZE L LELI LENE L E 
hadfit, aki vádlón rámszegezett ujjal jelezte, 
LEALL LÁT ÁLT BU L NAL] 
sto - buggyant elő a maradék negyedrész is, 
LILA E LEN ETEL GALL TÉS 
pont azt kaptam, amire számítottam. A Close 
Combat névvel asszem olyan "995 magasságban 
[ELLE E LL AAL A AMELLET EL TETT ő 
logo ugyan kicsit érdekesen festett rajta, de a 
SSZEG EL TLETT TETTEST TS 
LELET GES E HETE AGE TEN 
akik az évtized első felében oly sok remek stra- 
tégiai játékkal örvendeztették meg a "szobazsu- 
LETE GAlELÁKHTET TE ELT EST 
sutba dobták addigi hagyományaikat, hogy va- 
lami teljesen újjal rukkoljanak elő: a Közelharc- 
cal egy olyan taktikai szintű játékot akartak 
csinálni, ahol nem hadosztályok személytelen 
LL TELLEG LE OSL LG ELI LELT TE 
(LEGE LETETTE ELT TC 
nek egyéni képességei, felszereltsége és tettei 
LÉT EZ TELL DÉL AZA A 6 
mindezt az akkor divatba jövő C8C-stílus mód- 


N: DLA e teát JEAN TÉL B 








CLOS EÁLOMBAT 





Tovaris Ivan Kovbojov 43 közepére már 
korabeli szovjet marsallokat megszégye- 
nítrő mennyiségű medáliát halmozott fel 


jára real time-ban. Ehhez sikerült is ideális té- 
mát választani: azt a kéthónapos nyűglődést, 
amit az angolszász haderő folytatott a D-Nap 
után Normandia bozótjaiban. Hogy a játék 
LEVERTE KULT LÉT ZNI 
nem igazán emlékszem - annyira viszont bizto- 
san, hogy két év múlva kövesse a második rész, 
ami a szintén elég kellemetlenül elsülő arnhemi 
légideszant hadműveletet dolgozta fel. A soro- 
zat harmadik része témájának már egy mérete- 
KILL LIL LAST T ETT GST LATTA 
[TAL LT LETŐ 


LÖLLLEL NEEE E 
tunk egyes csatákat, 
hadműveleteket vagy 
akár Grand Campa- 
LAK Z tt rág tág 
hadjáratot "41 júniu- 
FEL KZTYT AL HÉ EE 
[TEIL LTE LE 
LAYLA e 
[ELETE TAL 118 
KELLET A 
a Barbarossától Sztá- 
MULT ELT KZKLTÉT ETT 
Citadellától a berlini 
végső leszámolásig. A 
eredt at Tá a 
ZUDATUN EJ TATÓ 
IZSÁK SE 





nak persze kissé ha- 
misnak tűnnek ezek a 
MELLOL 
KKEL Ta TETŐ 
KeNylar 44 
LAN 2 
EzjÜ Le dat Ata 
lahol érthető, hogy ki- 
csit azért körülményes 
ILLÉS 1 
csatában résztvevő 
LELNE THAL TÓ 
egyenként kommandí- 
IN MEL EST KEL 
ILL MEL TUL LT A 
Az viszont már nem 
LOLA LÜL B 
járatban ugyanazokat 
LELTE 
KEY LÜL E ÉT ELET esze Hi 
JI RAL LELEL ELET ÜL ASS 8 
campaignben új helyszíneket generált a játék?) 
LELNE ZTE e ELÜLT T 
LL ACEL lá e á ESZT ÜLÉS 
LAGE LÉ ZTA TET AZ B 
KEL LTKA Ne LLTTT butt 
ULNE LETT TTL TELLETT OTT ATA 





KJT 
lipót módon lett a 
peLUN EI LAT gel 
KELLNE E e 






[21jló LELT 
EAK 





DOG: E! 
kört, úgy, hogy lezavartam a fritzeket a tér- 
LILLE EG ZTE ETK A] 


ban meg természetesen (?) kezdhettem elölről 


EEEN E ST E ALA ELÉ Áta 
CLA LAT ELNE 
re is - szépen fel-le kergetőzünk, annak meg 
felelően, ami a történelemkönyvben írva va- 
[LLNCSATL LELI ALL EK UE 
VIA ES E SL EN LL ETEL UL TULL L] 
LANE LELET LEE EMEL 
rakásnyi könnyítést kérhetünk (mindig látjuk az 
KEST TTL NAL ESZT ETO ő 
mindig végrehajtják a parancsainkat, satöbbi) 
el LTE EST TA TE OL EL el 
sze még álmukban sem folyamodnak; 


Matt Ettát bi 


Az utánpótlásban ugyan ott mosolyog 
egy zsákmányolt T-34, de a kurszki 
offenzívára készülödő csapatkám így 

is elég impozáns 


KENE e áaták UA) 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


Az Ivánról elnevezett magaslatnál már 9.a. 
negyedszer söpör végig a front, ami —" 
kicsit megviselte a környék állagát 
















[DTM EL AL EZEL LL HA 


játékot elindítva meg kell adnunk a nevét, és a 


ELLENTETET AE LESZ LUSTA 
jára elmentegeti az állást. Nemkívánatos 
MASOK LEE ALL ES 
LTLUTETZ E Nee A UJ LE) 
b kra ez MET LETE) 
megütheti... 








Rangunktól függően maximum 11-15 csapa- 
AZUTAN LEE (ZAL E 
hadművelet idejének függvénye is (mi- 
LETT TAL T Et AKT ETELE 
gyobb), teljes campaignnél pedig 
KAL LEN LTTÁ REL OLÉ LE 
(d eTO LELT TT 
OSS ga KAT 
KELT TAL UNT LÉ 
ötödik pont egy előlépte- 
AOL OL TEK] 
EST ÁL UL OTT] 
ELSÜL IG LÉT UTZ ő 
KELL LÜL EL TÉS 
Ai LL Le 
nyős alakulatok is. 
Teljes hadjáratnál 
ANGT 2 1 
AAL LT LEK 1dl 
ZETT LT SÁ S 
LTAL ti e 
LOTZ RLE A 
állás), így te- 
het 















A Kremlt csúfosan nagy mennyiségű 
T-34-es védelmezi, de a nagy had- 


Vál 


Egy új játék indítása után célszerű a Briefing 
pontban (az eligazításnál) elmerülnünk, ugyanis 
KELLNE Y TEA ALT TNT] 
[HALAS A e TEL TT 
leti célokról, a várható ellenséges erőkről, to- 
vábbá a győzelemhez vezető javasolt útról. En- 
LATTAK LAT ET ALT TT NET] 
(a továbbiakban UP) összeállítani csapatainkat. 
Pontosabban csak kiegészíteni, hiszen normál 
beállításnál az UP-t meglehetősen szűken adas 
golja a játék, még akkor is, ha az adott hadmű- 
veletben a mi oldalunkon van a túlsúly: 


vezér szorgosan amortizálja őket fh LA j 
. 








[LAZA JEA él 
ként látogjat Berlinbe. a 
[AZt e ált 3 
[LATE N 
ELLA ZU LT A 
ség szetint három ka- 
tegóriábafítartalékos, 
LINES SZAT ől 
ir Hi 
ALLT G LÉ (E 
LELEK ÁT AI 
[ELLA E TT 

és járművek (páncélko- 
csitól a tankig). A pa- 
rancsnok ugyanolyan harcoló egység lesz, mint 
CELL NEZT EL TESZIK KET A 
vő ijedt egységeket nyugtathatja vagy a táma- 
dókat lelkesítheti, annál nagyobb hatósugár- 

ban, minél jobb járművön utazik; 

TTL ELEG 
LOTTE AZELOTT ELETU tl 
rincét a másodosztályú tartalékosoktól kezdve a 
"sokk" csapatokig (honnan szülhették ezt a de- 
finíciót?), bár szerepük szerint kissé fogyó áru- 
nak tekintendők. Nyílt terepen legfeljebb a ha- 
ELOTTE AL ZAL KAT EL [1 
ITATTA NE TTL KE LESZ E 
KELLO A AN REGAN E 





A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 





MALE etdet LSD UA 
ke ALLA rajta KI LK ALA 
LEESETT A AT E 
LÜL LELT O LE tÓ 
EUGEN LT Er Uj 
biak ágyúja nem forgatható 
toronyban van elhelyezve, 
hanem majdnem mereven 
CLA Z 
LEUL Ze E 
ve az aknaszedőkíg 
(ALUL ELT 


kettes számú marhaság az, hogy nem lehet up- 
[ee a IGET UL e étre rá ZSZ ÁLT ő 
le egy tapasztalt T-34 legénység tankját mond- 
FAL EL EE A ÉSZT] 
módszerrel, hogy kilövetjük, és ha a legénység 
túlélte az eseményt, akkor a Refittel a jobb 
tankra javítjuk a megrongálódott csapatot). Az 
LATSZAT ALTE 
LU LTL ETT STEG EAT LCJLÓ 
(ha sok a hulla, akkor a Refitre kapott utánpót- 
lással talán nem), de az eltartott nálam egy da- 
ed MELL ELT z MT TLEZA TEL 111 ő 































elp JT LTÜLSTL ESO L TÉT ET LT TAK LA LL 
alá került min- LETELTÉT ALK EL LM A 
den, ami az elő- kezdeni játszani. 
LÓ 
LLELHEN JÉGMEZŐK LOVAGJA 


vi ELL ATL1TA B 
a Az ütközet első lépése csapataink kiinduló- 
pontjának meghatározása. Na, itt már végérvé- 
nyesen el lehet rontani a dolgot! Idővel minden- 
LESSON EL TTL NT A AK E LENT LELT Ó 
KAL E d SZ NK ESTE 
KT OLE TOL UT ÜLET LL ELHEL B 
EE É etet KESZ Lú 
emeletes házak felső szintjét), gyalog- 
ELL LADA Lt a Jr LENT ÉA 
zékben felállítani, lehetőleg mindig a 
legnagyobb tűzerőt összpontosítani a 
LTAL ESA LETTEL GST ETEL Ő 
ELL SE ILLETT 
osztályában próbálnak a nebulókba 
verni. Az irányítás ugyanaz, mint az 


j törő és gyalogsági ágyúk, akna-és ar A 
ószórós és lángszórós különítmények, kü. 

I lönböző kegytárgyakkal felszerelt páncélko- 
csik, miegymás. 

LEALLAS STT LTAL 
nek meg, de - UP híján - természetesen "45-ben 
is vásárolhatunk Panzer II-eseket, Nyilvánvaló: 
CL LETTEM ET ETELE TELET 1 8ELI 
drágább. Szó se róla, a típusok között nincs ak- 
kora választék, mint mondjuk a $teel Panthers- 
LELEL KEZET E EL ená 110 
d ZEKE L LETÉTELÉT Az Tee 118 
j CI ELT KT ELL SE Ne LETE E LL 

ALLE EL AL ETNA LATE 
Panzer II-ket vásárolni Sztálingrádnál - a Vis 


Tea tá LELT 
Last ETT ől 
22 UO det Lét 





SL EMÁNUEL A Da 
KÜ LUzbj Lk KIE 


f? es CZ ZLl t 
[CTL LETE 
PACAL e At hiOKTi 


szonylag olcsó lángszórós variánsával viszont ELSE et 
itt alaposan meg lehetett pirongatni a háztető- "., pontot nyújtó, főtávol- 
kön sunnyogó Ivánokat. Külön poén, hogy ha ságban levő ellenfélre, 
mondjuk egy kilőtt páncélos vagy ágyú használ- . déd Defend ha- 
UE E TELT TET NLG ZAN ET KE ranccsal megadhatjuk , 
zünkre, akkor azt úgyszintén besorozhatjuk csa- hogy a nyoló közül va- 
pataink közé - a KV-I nehéz harckocsik például famelyik irányba véde- 
igen jól jöttek von CoVboy oberlieutnantnak a —  kezzenek (csak wiszo- 
LELEK ETL ETT LTN nozzák a tüzet), illetve 
Persze hogy ne legyen minden fenékig tejfel, az Ambush paranccsal 
akad azért marhaság is bőven. Az ugyebár ma- csak akkor tüzeljenek, 
gától értetődő dolog, hogy mindenki igyekszik ha majdnem biztos a 
elkölteni egy csata előtt az összes UP-t, azaz AEILIEA LT ő 


vesz mondjuk még pár géppuskást, ha mondjuk 
LGA LAZÁN LK e LESTE LEV S 
GEL RT KELL ALL ELT Nag át T e 
colt csapatait féláron tudja csak "eladni". A 


MEL AZÉ ELT 
LEO ÉSK TETT te 
kat). Tüzelni rendsze- 
LN EE 





CoVboy őrnagy az 








Ha így folytatja, von 


Oderától visszahajtja 
Ivánékat Moszkváig 


[ALKAT LTAL UL EI 
célpontot), ez alól csak 
az akna- és rakétave- 
MLLE OL én Ű tt 
GURULT KTGT LT UT Led 
Na ALLE [1] 
Pa tut KEL 
AS ÉT 
pid ALLA 
LESZEL ELI LI E Új 
MEeezNeteLá tt LES 
KELSZ ME 2 CR LB 
tótávolon kívül vagy túl 
CST ELTE EZ 
LL U LL 
Later Láb 
pen N ELÉ 
LEN LVA SÁ LB 
LL ALTALI 
LSE ALLT STEEL ELÜL EL TUL NC ő 
kor az óvatos duhaj gyanús épületek közé való 
LL E AL LELET A LATTAL É [1 
Tigriseivel, A harci események előtt egyébként 
le a kalappal, mert maximálisan élethűen lettek 
szimulálva. A páncélgránátosaink közül például 
FLAZTALST LEN AE EE TS EL a HTÓÓ 
MENTAL A ÜLET A LETELT 
hátrafelé nemigen látnak (kiváló leheti 
LETELT LAST LL AT LALI 
EZTET TTL E TT A MLLE LL ENTL S 
ML ALOL EST A LÜL LELT [ 
ELÜLT E OLAT BEL EY LESTAT 
DELL LELOTTE LANE TETT 11 
kap tüzet; a nyomjelzőkből akkor is ki lehet 
KETTÉ ALL LACAN LEGAL Z LGA 
PELELLRA SAL ELLE KELT OTTÓ 
Ráadásul a csapatokra kattintva mindíg minden 
egyes emberkénkről tudjuk, hogy éppen mit mű- 
KAT LTE TET TELEL LÁSSA 
van - és így tovább. Ehhez még hozzájön az is, 
LELETET E TA SA TAN 
közötti különbséget (igaz ettől néha a guta ke- 
rülgetett): például nem biztosan az a tökéletes 
módszer, hogy ha a "42-es német tankokkal 
PL LEÜL ELET ALTE LG EK ST 
KV-I nevű gengszterekkel,.. 

LEGE ELEL LLL NEZ ESEL ELÉ) 
LL ASZT A SL ELT 
[LLASZ A GST TA ÁLLT ETL A TT [A 
kezében levő kulcspozíciókat. Ha a Settingsnél 
LEE ET ÜL LETTEL LTAL UL LÉ Ő 
kor van vége, ha az egyik fél meglép a csata- 
mezőről, vagy valamelyik oldal elfogadja a má- 
sik által felajánlott tűzszünetet. Utóbbi esetben 
az UP-k újbóli elosztása után ugyanazon a harc- 
LELT TELE SS TAL LME T AL a 
LENT ULT A ERKEL ELÉ tő 
utoljára elfoglalt területeket. Meglépni két 
UL L  LNL ÜL S EL a 
[EE KELTETT LA TIL OLOM ÉLE I 
Flee-vel általános visszavonulásra adunk paran- 
csot. Utóbbinál azonban nem árt tudni, hogy a 
mozgásképtelen egységeinket elvesztjük (a még 
(Ot LNULGA LT UE ST ÉS TÁ tata 
CL MELLE LL TAL JE LAT 
ELÉ AL LELEK LELET AES 
kor további veszteségeink is lesznek. Egyenes 
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Új k lő LELT ZÉL 


t Victory Level: Pecswvemetory 























CLOSE COMBAT NI 


Az utolsó felvonás Berlinben: a 
Moltke-hid már orosz kézen, de 
egy Joszif Sztálin tank bánta 





frontnál - például kezdésnél - mindig nulla a 
veszteség. Hitlerrel és Sztálinnal ellentétben 
LAZA KET AGE PA KALT AUTO 
LL LT LETETT LAO REL LÉ] 
hadműveleten belül esetleg megéri feladni egy- 
LA LEAST ET TAT LTE [1] 
LL AG KAT TOLE LAN LS LELT 
volt a veszteség és még egy csomó UP maradt a 
tarsolyban - elfogadni egy tűzszünetet akkor is, 
ha egyébként nyugodtan győzhetnénk, 


NINCS ÚJ A NAP ALATT 


Önmagában nézve dögös kis játék a Close 
Combat III. Tényleg bosszantóan valósághű, és 
ebből adódóan megvan a maga sajátos hangula- 
GALL LTAL A tet LETELTÉT 
montázsait szemlélhetjük, csapataink germánul 
LELETET LEALL ELNE LETE 
MACA LÜL LÁTÁ L ELEL A 
még 10090 realitással is egész jól eljátszik vele 
egy gyakorlott játékos. Az AI persze csal (néha 
egy kiadósabb vereség után annyi páncélossal 
jelent meg, amihez legalább ezer UP kellett vol- 
MENET LT N AT LEÜL E TÉL TÉL Ó 
PLUG AL HETET TAG ML ENE E TVT 
tegség mellett a kinézettel van: igaz ugyan, 
hogy minimum 800"600 hi-colorban megy, de 
bír 1152"864-et ís - de ez a látvány "99-ben 
azért akkor is elég ronda, Persze egy stratégiai 
játéknál nem ez a lényeg, de ennél nagyságren- 
LELET LOL LL ASE LA LAT 
tulajdonképpen ez is az). Attól függetlenül per- 
PERLI TELE KKT ALLA KÉK aA 
szokkal is, ami már azért sokat elmondhat élve- 
EN 


I/A 
Ciose Combat 





ga TT ig ti 
Minimum: P166, 16 MB RAM 
Ajánlott: 32 MB RAM 
3D-gyorsító: nincs 
Multiplayer: modem, LAN, internet (2 fő) 







bite LÜL LÜL Li 


Kicsit ronda és szokni kell a stilusát - 
utána már nehéz lesz abbahagyni 










végítélet 
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Az ACOMP három különböző számítógépet kínál, melyeket Az ACOMP Xplorer egy tökéletesen kialakított munka- és az 1998-as év legjobb alaplapja az ABIT 
kifejezetten otthoni használatra - az egész család számára - játékgép. 64MB SDRAM memóriája elengedhetetlen a játék-és —  BH6-os képezi. 

ajánlunk. Minden számítógépünk ,Year2000" kompatibilis. felhasználói programok optimális futtatásához. Az AGP 

Az ACOMP Base számítógépet átalakítottuk, hogy megfeleljen szabványnak köszönhetően a kiváló minőségű 8MB-os Mindhárom rendszerünkhöz FAX / Modemet és 

a 99-es év minden elvárásának, egy igen kedvező árfekvés videokártyája, DVD filmek megjelenítésére nagy felbontásban Windows 98 szoftvert ajánlunk. Így a gyerekek gond 
mellett. A gép Intel" CeleronA processzorral választható, is alkalmas. A rendszer kiépítettsége megfelel a legújabb nélkül használhatják a legújabb játék- és oktató 
333MHz vagy 400MHz-es változatban. Kialakítása ideális a játékok követelményeinek is. programokat, elkészíthetik a házi feladatukat, 


kezdő felhasználóknak, mert nagy kapacitású winchester 


meghallgathatják kedvenc CD-jüket, vagy elmélyülhetnek egy 
elegendő helyet biztosít a felhasználói programok és a játékok 


h - Intel" Pentium"II processzorral kiépítve - enciklopédia használatában. 





számára. Az AGP szabványnak köszönhetően a videokártya a mellyel lehetőség nyílik grafikus-, Szülők megírhatják leveleiket a Corel WordPerfect Suíte 6.1 
multimédiás CD-k megjelenítésére nagy felbontásban is , DTP- és zenei munkák elvégzésére. programcsomag segítségével, határidőnaplót és adatbázist is 
alkalmas. A díjnyertes TOSHIBA CD-ROM-nak sem az írott, Teljesítménye eléri a mai PC-s rendszerek felső határait, vezethetnek, elküldhetik és fogadhatják faxaikat és email- 
sem a nyomott CD lemezek olvasása nem jelent gondot. beépített hatalmas winchester, minden szabványt támogató jeiket, illetve rákapcsolódhatnak az Intenetre. 

A gép sebessége a Pentium"II rendszerekkel vetekedik. kiváló minőségű hang és videokártyája miatt. A gép ,alapját" 
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MP Zenitt ACOMP Xplorer ACOMP Base 


Intel" CeleronA processzorral Intel" CeleronA processzorral 
s Pentium II alaplap, " Pentium II alaplap, 
AliPro chipset, 133MHz (Aza AliPro chipset, 133MHz figde 


5 64MB SDRAM 100 MHz " 32MB SDRAM 100 MHz 









s 6.AGB EIDE Ultra DMA HDD drei " 4.3GB EIDE Ultra DMA HDD celerom 

" 36wax TOSHIBA CD-ROM ir ásee " 36wax TOSHIBA CD-ROM 

5 1.44MB Floppy Disk Drive " 1.44MB Floppy Disk Drive 

s Intel" processzor s Intel" processzor 

s ATI Charger 3D AGP videókártya 8MB RAM " S3 TRIOZD AGP videókártya 4MB RAM 

s SoundBlaster 16 kompatibilis hangkártya " SoundBlaster 16 kompatibilis hangkártya 
" 5OW aktív hangfalak s AT minitorony 

s AT minitorony s Microsoft kompatibilis egér 

"s Microsoft kompatibilis egér " Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 





" Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


ZT ( Nettó ár: 134.900 Ft EEGÍTTTTI ( Nettó ár: 114.900 Ft KEKIT ! Nettó ár: 94.900 Ft 


ÍrTrH ( Nettó ár: 164.900 Ft FEYTANI ( Nettó ár: 129.900 Ft Nettó ár: 109.900 Ft 


SyrrlI ! Nettó ár: 194.900 Ft ek 





HARD DISK/ 
E tagot Nettó ár 
Sound Blaster Live! Value OEM PCI 16.992 Ft 
MS Windows 95 SR2 CD/lemez OEM 9.992 Ft 
128MB SDRAM 100MHz 32.992 Ft 
p 15" PANASONIC T5F68 monitor 47.992 Ft 
19" LICOM (TCO95, 0.25) 3 év gar. 99.992 Ft 
8.4GB SAMSUNG UDMA HDD 34.992 Ft 
CZANBANNBN a... 10.1GB IBM UDMA HDD 42.992 Ft 
o es , Hewlett Packard LaserJet 6L (600dpi) 79.992 Ft 
. CANON BJC-250 (A4 Fekete) nyomtató 25.992 Ft 
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GERICOM Noteb számítógép 


Intel TX alaplap, 512 KB Cache 

. Intel" 

s" 64MB SDRAM 

" 4.3GB EIDE HDD 

" 1,44MB Floppy Disk Drive 

" 32max sebességű CD-ROM meghajtó 

" SoundBlaster 16 hangkártya penttume[[ 

: S3 Virge MX AGP videokártya 4MB RAM 

s Infra port 

: TouchPad, 2db PCMCIA kártya hely, Audio bemenet, 
beépített sztereó hangszorók, külső monitor, nyomtató, 
PS/2, soros port, USB, hangfal és mikrofon csatlakozó, ES 
bőr hordtáska 

" Made in Germany 
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HARDRÉSKI 


3.37" TFT színes kijelzővel Nettó ár: 369.900 Ft 


ndows 98 Angol vagy Magyar 9.992 Ft-ért minden GERICOM NoteBook vásá 
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LL LK Éz ESETE GP Etel 

POA LULU LU LAT VALL LEUL 
dig is kimagaslóan egyedi produkció- 
[JAN LZN LTE GET TA 11 
[AU EALER (ÁSTA 
Így történt valahogy ez a Psygnosis 
LETETT LELT ÁT LIGET ET HENK 
Igaz ugyan, hogy a Psygnosis inkább 


ik ember tudvalevőleg gyarló, és 


MELL LA LELNE edUL TÓ 
voltak igen kellemes kiruccanásaik 
idegen vizekre is - miért lenne ez 
most másképp? Nos, ezúttal sajnos 
az a bizonyos kivétellel hozott össze 
a rossz sorsom, hisz olyan nagy nevű 
játékok után, mint a Lemmings, a 
LELT LELT LL AL ST LTE] 
Psygnosis most egy lényegesen gyen- 
gébb produkciót dobott piacra. 

A Global Domination talán a stratégi- 
ai játékok csopotrját óhajtja gazdagi- 
tani, de azok közül is a gyengébbik 
fajtájukét. A játék lényege röviden 
annyi, hogy az emberiség fejlettségi 
szintje már nagyon a csillagos eget 










i 
rugdossa, mikor egy kormány ezi 


GEL LAK SZE L UE 
FL ELLETTTÉ KEL ÁL EÁ ta a 
mi, ugyanis egyészen véletlenül épp 
LULLÁ LL LAT ÜL EÁLZ AL CT] 
elit alakulatba. Feladatunk a paran- 
csok végrehajtása és a világbéke 
megteremtése lesz. Mindéhhez a mai 
technika mellett már az ujjunkat sem 


6000 


NET eb] 








kell mozdítanunk —- illetve pontosab- 
ban csak azt kell, mert a csatákat 
egy térképen át vívjuk a célkeresz- 
LÜL LA LG G EL ELT NÉZTÉL A TA 
ESZ GLGA LTE TELT META ő 
olyan magvas, mint maga a játék. 
Talán mondani sem kell, hogy 
LEALL TAL EEZ LILA ZÉTA] 
festő intro fogadja a játékost. Az 
EZT GATT EGT ET TMTE [0 
minőségűek, legutóljára talán a Wing 
Commanderben láttam hasonló kidol- 
gozású videót. Ha a magyar filmgyár- 
tás csillagai csak megközelítenék azt 
a látványt, amit manapság egy hu- 
szadranyú játékokhoz készítenek, ak- 
kor a mozik csurig lennének a lelkes 





MLLE MEGEL EM TAL YAH TA zá ő 
VONA cu GROTTA ÉVA 
intróban megismerkedhetünk a segí- 
ETEL LETELTE TT UL TET 
MEGEL LUN KEN (ZAL L ő 
LELT LA ETŐ TAL GTEZLT TA NET 
UEEN LE JU G An T TT Z TE B 
sunkat. 

LÖLIGLA: LN LIL ETTEK ZA] 
LEE NSL LG EZT LD EZT ESZA ő 
szolgálják a produkcióban, mert a 
feladatunk az egész játékban mind- 
LESSZG TO TERET AZ KA ELŐ 


di "Szavannák, fekete nök - 
óóóóh, Afrikat.." (A bom- 
bázókat a Kft kihagyta) 


san megraj- 
rág L tha 
ULT 
LIYAt UL ő 
KELLETT ATA] 
különböző 
LVA 
lőjük rakétáinkat és küldjük egysé- 
PALL LELET GET EZT [1 1 Ci 
MET GT GET éSYZA ANT ZA 1 
ragaszkodni, mert ha módszerünkkel 
ELLA AAL ESA CU LG TAT Ló 
MCAL LAT GT ALLIT GE ÉSAT UL ú 
ítélve. A feladatok tulajdonképpen 
LL LL ELST ÁS L LL ALT LÓ 
LT LL TAL Tá LAST ÁT 18 
séghiba, hogy akármilyen a feladat, a 










A videók viszont minden JLLLIGUEI ESZES 
kritikán felül állnak 


te ugyan olyan, 

J mint az összes töb- 
bié. Vagyis a har- 
LIST (Lie ő 
pálya után az em- 
[du tiá CZatt 
sit elunni magát, 
CG AGILT] 
pályák helyett a 
dr UL ANG hi 
LL Kert ETT ÓÓ 
Iza TELT L ő 


CELLA ETL ALL CIGI ALÓ 
egyáltalán eljutnak a negyedik 
pályáig, mert a nehézséggel igen bő- 
MTE ETEL GÉ e ea ALT ÜBA 
[Gá ae ETL AAL TT A [AL 
takat, hogy ember legyen a talpán, 
ELTELT UTÁLT LT NIKE LÉ 
példát említenék: a feladat Eszak-Af- 
rika szétbombázása, de amikor már 
MATAT L MET MEL ETL JEEZ ZT 
dik lövést adtam le, a bal alsó sarok- 
[ETT TTL ET LL SM LTSA 
rint "Afrika megadja magát, ne lőjj 































GZ a Led Tá TTL eST EGT 
LL GZ LT EEG LOLA 
CULTNEZT GEL LL EIG ULT CT 
tam még pár lövést- ekkor a LOSE fe- 
lirat tájékoztatott, hogy ne is eről- 
Len LAGE SEL ÜT ACETÁT ETSI 
ezzel elvesztettem. 

et ACG AZA ÜL ELL G TT 
NETEN ÁL AT AVE 
sátok a folyamatos instrukciókat. Az 
irányítás egyébként tök egyszerű: az 
Cd tiesz e elt LÜL GB 
gömböt, a bal gombbal lőhetjük ki a 
UL EL AC AE LELET UL ETI 
[LETT GÁ ACL e 111 
[ALLE Ebt EL KÜL Net GT 
ni más fegyverekre, és ami a legfon- 
ELL AGE OEC EL ET 11 8 
tünk be az aktuális terület főhadi- 
szállásába. Ha ez a terület a miénk, 
akkor innen küldhetjük ki vadászgé- 
[AZA SA ELETU LEUL Ze 141 el 
ere KJT LENG C tán ÜL d tt 





GLOBAL DOMINVATIGN 


KELSZ GT MUTAT IL ÉLHET T AC 
madjuk az adott hatalomnak. Ennyit 
elég is tudni az irányításról, hogy ját- 
szani kezdhessünk, a speciális billen- 
tyűket úgyis elolvashatjátok a Cont- 
LETT LG ETL 

A Global Dominationben kétféle mó- 
LTAL LT ELÜL GEL T ÜLT HG LU LT 
játék a "New Campaign", melyben 

Cd TTL TU LG HL HT 14 
CEST LL ELTILTANI 
ahol barátainkal szövetkezve, vagy 
éppen ellenük küzdve szállhatunk 
ringbe. Ezen felül ajánl a játék, egy 
UT ZÁ LG UL SÜSS SA (EN 
CU EEL TULA ASZTÁN AL ETNL 
nak gonoszabbnál gonoszabb küldeté- 
BGC Al 

Összegezve, a Global Domination 
nem más, mint egy üres és értel- 
ELTELTE GT LENKE ELTETT UT ő 
AG TALALT ESY ATÁT 3 ÉTÉ 
használó, bár mindenesetre igencsak 
újszerű próbálkozás a stratégiák te- 
rén. Nem tudom, hogy miért, de 
hihetelen egyszerűségéből adódólag 
nekem mindig egy atomkori Risk 
jutott róla eszembe - azzal a különb- 
séggel, hogy a Risk igencsak 
EGE ÁLT ELOLE AA] 
az, hogy a Psygnosis legújabb "stra- 
LE ILLEL LETELTE LT él 
zá fűzött reményeimet, sőt bebizonyi- 
GALL VÁLT AZ ZH!) 


LGA U LA ETL ST ELÁLL 
olyanoknak ajánlanám a játékot, akik 
BLGU L ELLE SÉ (ATA 
zenéken csámcsogni, amelyekhez 
mindegy milyen játékot csomagoltak. 
Kell hozzá egyébként egy jó adag 
LEADING HL ET) 
TELEL TESZ TE GE STT d (LL CI 
a játékostól, hogy lelki szemeivel 
[CEC GNU E LL] 
látványos jeleneteket, melyeket más 
FELGLOL ELTELT ÜLT ELH 1 
kedve szerint. 


Global Domination 


WEBSITE: vAwwPSYaNOSIS COM 
MEGJELENÉS: megjelent 
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Az elsó tiz perc után csodálkozik az embe 
hogy hova lett a játék többi ré: 
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RETURN TO KROVDOR 


LOLA ATS SA YA A ETL ELH E 

- azt hiszem joggal mondhatom - gyöke- 
res változásokon ment keresztül a PC-s piac. 
Ma már szinte minden eltolódott a 3D felé, s 
CU ALT ETELE LN ETEL LÜL LAT 
szimulátoroknak kedvez. Alig-alig jelennek 
ELT KILL EL e L AT ST LT ől 
böngészni az előző 576-okat: az újság orosz- 
ILL GRÁL eN zá UL O E La KEL Ő 
land- és RPG-szegény időszakban kész felüdü- 
lést jelent egy program megjelenése az emlí- 
tett kategóriákból - s a Sierra úgy tűnik párt- 
fogolja ezen témájú anyagok kiadását is (a 
Half-Life mellett, mely egyébként a Sierra ed- 
dig leggyorsabban fogyó ARA [atai 
A találka James komá- 


val maradandó élmény 
lesz hőseinknek 


T LILA TAGAK E LEÁLLT 


szűk három hónap alatt, pedig a cég 
ELET LE AAL EN IE M0] 
nemrég jelent meg az inkább felejt- 


két szerepjáték-szerűség is helyet 
[EDS AU ES LÜL 
LAT LTAL AG T UT A TZLNT EeZT 
ízig-vérig RPG, eseményei lineári- 
ELEG TULELNI ETT 
ELLÁTTA TTLKT TTALETTT VELT té 
de összességében mégis nagyon 
KG LGYAELGNE ET AE 
szóló szép játékkal van dolgunk. 


hető KO8, ebben a számban pedig jei 


Már az első részben is prioritást kapott a tör- 
LAZA ELLA A ZAN ALTE A] 
szolgáltak alapul, s az író maga is szervesen 
LESZEN LENT ELL ESTERE TTL LA 
Feist egyébként híres fantasy író a tengeren 
LINE AETR LT KULT TALALTA 
tek-e már meg könyvei, A Return to Krondor- 
ban egy értékes varázstárgyat kell visszasze- 
reznünk a hullámsírból és persze a sötét ol- 
dalnak is hasonlók a tervei, s ahol tudnak, 


keresztbe tesznek nekünk. Ez a történet gerin- 


MR LZLTLLTT ELT AG NEK TELT TEN 
összetűzésbe keveredhetünk. 

A játék egy remek intróval kezdődik, egy go- 
[SSEL LT LTAL TTL :1-88 
EL ALNET e et bet LU LEzz Grál KUT T 
rend hajóját, mely épp az Ishap vallás szent 
szimbólumát, az "Istenek Könnyét" szállította 
LENÜL LELT TEN ELÁLL ne etá ta 
natok alatt kardélre hányják, majd az időköz- 





Lara Croft álruhában figyeli 
amint a kis tolvajlány olajra lép 
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LELT LETT ETL ESETT ALT LETÉT 
ELET EL E ELETTEL AL ILO E ÉT Tt 
hajó a hullámsírba merül, s az áhított kegy- 
tárgy fénye a víz alól tündöklik vissza, Bear 
kifejezetten dühbe gurul, s ennek állati üvöl- 
téssel ad hangot... 


LA LHDTZZZ AT TROT SAL KE ÉL 


EAGLE LEILA [1 ETT 
egy amolyan prológus, melyben Jamest, az 
UL JALTAI ETL AERALT E ULT 
ALICE LAT ELLE TT STALL É LT 
lotába. A feladat igazán nem bonyolult, az 
északi kapunál várakozik a lány. Persze ha 
II LTAL TA LEALL LT ALA 
LELET ALTE ESZT TTL 
SL LTAL KE ETEL LAT TETTÉT 
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LTAL LN LÁZ GET ZALA 

LIL ELT MEK UL EAT LOLA 

LELET ÁT ZA LL A ELLIE TETT 

vagyunk, felgöngyölíthetünk egy gi 

kedős ügyet, illetve ha bemegyünk a 

a legtöbb esetben harcba keveredüi 

jó minőségű cuccokra és nem elhai 

KELSZ ETET TTL AT TULL ES TT AN 
LEGAL L LNN 

KAL LELKES OLGA 

a király katonáját indulnak megk 

LINKELT A LELET A 

CL LT, 

LN LTA AE a 

fagyva találja szerelmét, Thaliat, 

aztán elkezd kuszálódni a tört. 

LILA AZALATT IE] 

LILLE LT T td eg 

UO LAL LL LEE 

KEZDEK TULELTE TE] 

METNAT ELSZ erez gül 

ÜLTE A tti 

LEÁLL ALLT KÉL 


pod 
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kegytárgy található. Persze a hajókiemelőknél 
[OTA A LIE LU METT ELÜL e rá átt T Tea 
ban ölték meg a vezetőjüket. A rejtély megol- 
dása után a csapat két további taggal bővül: 
PI LL ET NETAN ETET EST CEL EE JA] 
LEÁLLT AL EGET Áe ee 
MEANT EL GT RL ELEG 
OLLÉ ELGÁZOLT ALT 
AL VALT ULNE ELEN EEG 
ba, s a fontos eseményeket visszaolvashatjuk 
LIU CA 


A játék grafikáját tekintve sokat változott 
elődjéhez képest. A saját szemszögből történő 
ALLES A ZOLEE e LE] 
3D-s karakterek. Leginkább az Alone in the 
Dark-fále módszerhez lehetne hasonlítani, de 
persze a grafika mai színvonalú. Az előre el- 
LES LELET AL TESTTEL AL TT UA 
ELLA ELLE TALAL EL 8 


Visszatérmi él 





elesel 
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UTAST SZALA EN ZT ETEL LN SET) 
kameraállásra kapcsol. Sajnos manuálisan ke- 
KELT ZRL T LEL KLE LL COLT LAÉT 
ELL SZT L TAN TT KATA 
váltások összezavartak, nehezen láttam át az 
utcák hálózatát, olykor egy kameraváltás után 
sikerült visszamennem oda, ahonnan indul- 
ELEGET AG TTL AZT Ü LÉ 
már nem látni, de a helyszín még továbbra is 
változatlan - ilyenkor csak a türelmünk segít- 
[UA aZ LA AG TESZT ALL ZT 








A lóvá tett falu lakói hálaímát 
rebegnek kicsiny csapatunknak 

















KEL eat Lee ASS Tel 
gatva (pl. ajtó, ember) annak kinézete meg- 
MELL LLEILA UL LOL TSSA LT tÓ 
[NN ETATKEL ALOL TAN NULL LETT TALI LA 
kivel beszélhetünk), akkor a kurzor kéz- illet- 
KESZTET ELL ETV UL AL TOL AZ LA 
ELLE TÓ MULTU E LATE ae TELT TTL 
ről - legkényelmesebb, ha kombinálva hasz- 
náljuk a két módszert. A párbeszédek megle- 
[ELL L LAKE LÁZAT TA 
több kimenetele is lehet a beszélgetésnek - 
[arr IL EI ELTE EU UE tő 
AES LECILCUL A 


HA HARC, HÁT 
LEGYEN HARC ([?) 


LELI LÜL ESET ELET 
KELL AGTTCSÉTU Jó 
[ELO AK SATU L ALT 
KEL VEL KA LT TZZT e 
fegyvereiket és támadó 
pozíciót vesznek fel. A 
UA CLASS 
ION EMEL ALUL e 
lan sakktáblára van fel- 
SL MAKE tie eed 
terek mozognak. Egye- 
eTO É LT 
PLLACL ALLE ÉL 18 
rák csak vánszorognak, 
lassan fordulnak, és 
LEUL ELET ZT 
LELANLZOLALTRL TT 
gyorsabb processzornál 
más a helyzet.) A csata 


ELLE LE TLC LES 
jy terebélyes menübe csöppenünk, 


szórnak, egyszóval gyönyörűek. Kár, hogy sok 
varázs kinézete azonos, s így 5-6 effektnél 
több nemigen látható. Pedig varázslatokból 
KEL MSZT TEL ETL LAT Ty La 
pi). A varázslóra érdemes odafigyelni, s nem 
(LN TA LG ÉRTELEM 
LEUL Á Lá ták egri ELÜT 111 Ae 
KAZÁR KA 
[ACL KETTOS LVA 
egész csapattal végeznek. A varázslók úgy az 
LESTAT Za KG ATÁT NI 
CA DÉST ÉRTI EL LELT A [JE Lt 
FALLAL LELL SALT 
[LEILA LOU LL ALL] 
LG ALILOL LOLA CN 
ULOK ATL TÁ ÚJ 
KLEINE LEÓT H 
EAT ENNÉL Lá 1 ő 
LME ETT] 
ZTE ILL A] 
KELL AL ZT 
tyuló-rendszer. Igaz, 
hogy csak harmadik 
fejezettől kezdve hasz- 
LELET LETI E] 
LULU GAL [2 
addig úgysincs elég 
ismeretünk és pénzünk 
KILE G ALLT 
hogy vegyészkedjünk, 
PELLE ÁL LIE 8 
részből álló alkimista 
LIZ ZT 1) 
LAVAL 1] 
BETETT LANE TT ál 
ló, desztilláló, olvasz- 
tó stb.), az az adott 
recepttől függ. Formu- 
ILLEtácILIL ETL ALT] 
vehetünk, s ezekben 
pontosan le van írva 
miből mennyi kell egy- 
ALIZ KTÉL TT 

tó, méregtelenítő, il- 

letve egyéb varázs- 

LN LESTE 

LIZ KILE ET Tó 

(tiszta fémek, porok) 

szintén vásárolni vagy 

AIA A ETL EL A SÁT EE) 

nak, de sajnos igazán nincs rá szükség, mivel 
LTE TT ELÁLL LUN) 
csak néha veszi elő az ember az alkimista tu- 
dományát. Hasonló újítás a játékban a csap- 


. 


Ket État 


héj 






LT 





LELLIENE ETEL EE EZ ÜLNI AA 








Rajtaütés a goblintáboron. Az IN 
egyik delikvensnek megspórol- 
tuk a hamvasztási költségeket is 


mészetesen a tolvaj reszortja. Egy ládánál 
vagy ajtónál nekünk kell lokalizálni a csap- 
dák helyét, a megfelelő szerszámot kiválasz- 
KELL NLL LILLE S LL ASE LE [ETL VT LTSTT] 
LALDTLUL ALL LT ELETE ALLT CB 
ség, hogy beállíthatjuk a zárnyitást úgy 
LENT LÉ LEON VAL G a 
[LETT EÁL EN CST ALLT 
LECCI TAL E ÜLVE 
vet jó helyen kell egy gombnyomással 
LELET MELETT AT LEE 
ségeink, az óranyelv gyorsan mozog. Ez 
a móka egy-két alkalomig érdekes, utá- 
. na inkább átáll az ember már az automa- 
LN 
ALLA TOT LELT ETL LESA A ETL 
repjátékokat idézi, rengetegféle ismérve 
LL Lee AC A Lá ettül jő 
ue Lena [hejj ál] 
módszer nemigen tetszik, mivel úgy is fej- 
[e ATLAN 3 ERErte 





Round 2: Herocs fRefreshed! 






RETURN TO KRONVNDOR 


csak neki fejleszteni ebbéli képességét. Amit 
LESZ T Za MT LT AZT ZATU 
CALL LMZ TEÁT LAT AEIG TEL 
választhatunk ki. Szerencsére analizálásnál 
DAL ALLNEK ELNE LELET 
tunk, és nyomunk egy jobb gombot. 


VÉGSZÓ 
DEZE LNN KELT 


LÜL KOL ALLT ELÜL ÁL LÁZAT TE 
landos szerepjátékra. A játék szép, kezelése 


Tárgyaink tárígyjháza 









Az Istenek Könnyét védő sárkány- 
szellem ellen fegyverekkel semmire se 
megyünk - a pap lép elő főszereplővé 













KGANUTAC NE LELT ETET TT US 
tőek. A "nagy szerepjátékosok" leginkább a 
harcrendszer és a varázstárgyak kiegyenlítet- 
lensége miatt fogják húzni a szájukat - és 

esetleg a túlzott történet központúsága miatt. 
Annak viszont, aki egy RPG-elemekkel tűzdelt 
kalandra vágyik, remek választás. 


Return ta Krondor 


MEGJELENES: megjelent 


Látványosság 
Játszhátóság 
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dt eeleeG Lee LT La LL] 


A. kiegyenlítetlen harcrendszertől és a varázstárgyak 
kusza dömpingjétől eltekintve elég kellemes Ki játék 


végítélet 
















Lea SH rea Le ge i ző 


akik nem adják be a derekukat 

egykönnyen, s tartják magukat a 
régi szokásokhoz, a régi stílushoz. 
Vannak olyanok, akik csak legyintenek 
az ilyen anakronisztikus őskövületek- 
re, de akadnak, akik nagy örömmel fo- 
gadják őket. Hát én az utóbbiak közé 
tartozom. Ami pedig a régi stílus hor- 
dozóját illeti, az most nem más, mint a 
ná ALT 
PETE ELLA A EL ÉT 0 
(CTG EL ALLT EL ANT0 11) 
időben igencsak hanyagolják ezt a mű- 
EAT TELL ETET ÜL LETE T 
[e LITTLE NSZ TEN ELT ZET 
van - csak alig néhányan tartják a 
frontot. A kalandjátékok egyik fő mág- 
LECC ALIG MÁL ELLA CET SZA (AL 
amikor a "forradalmian új" 3D rend- 
szerre épülő KO8-ával kijött, és sutba 
vágta az összes, eddig jól bevált mód- 
EY GYALTA GALL LA ALÁ 
nem felejtették el, mivel is játszottunk 


E még csodák. Vannak, 


Főhösünk rendszerint 
vakarózással tölti a semmit- 
tevéssel pergő perceket 

Leo 


d mr 


í 


pár évvel ezelőtt, s a hagyományokhoz 
LITTZDCSY LELT ETEL GT AR GT ÜT 
BZACSTÁ OL LL AL a TAT 
ve a kor követelményeit is. A OfG5 — 
amely az első Nuest, amit nem házon 
PAT SSA ALLT L ALÉLT [3 
KG ZCA ZAL E TT CZ TA GNU] 
a feladattal), gyönyörű, rajzolt hátte- 
JNA KTSZA TIL AG LELT ETT] 
ezelőtt a kalandjátékok többsége. A fi- 
gurák természetesen teljes 30-ben mo- 
zognak, de érdekes, hogy nem használ- 
nak semmiféle gyorsítást ehhez, és 
sajnos ez meglátszik a küllemükön is, 
ha közel vannak (például nincs pixelel- 
mosás). A háttér 
grafikájában új- 
donság, hogy ha - 
GYA aa át 
IL Ta 10 
dik emberünk, a 
LECC] 
részre kezd rákö- 
AAN 3 
megy. Erdekes ez 
a z00m-technika, 
Petya (áL UE] 
ijjen tető 
volna 3D rutinok- 
kal, sokkal többet 
MAYA E LG LL E] 
[AAL 
alig használták ki 


ks 
MELLY 
ETI 


Vérpezsdítő viadal 
a tengerparton 








a benne rejlő lehetőségeket, ráadásul 
a hátterek csak 256 színűek, és 

LE RO LL SG KAL CEL AN ATS 111 
LT LULU LG ÉLT Ét METJ ő 
nagyon szép. Szerintem KO8 tényleg 
[ETL LT LES GEL EAT 
múlja ez a 2D-s grafika. Azt hiszem, 
hogy kalandjátékhoz még mindig ez va- 
ló igazán, a 3D erőlködés még nem 
akar ehhez igazán passzolni. Talán 
[EL AZSzG E NEL KUT ACT [Ti 
FL TELS 


Aki már legalább köszönő vi- 
Be LELET Atea eező 
RETTENET NENT Á TULA 
hogy ennek a Ouest-szériának 
finom RPG-beütése van, s ez 
CL LTNL TETSZ LA LELT NETTÓ 
kor karaktert választunk. Harcos, va- 
rázsló vagy tolvaj bőrébe bújhatunk, il- 


letve ha van Paladinként mentett állá- 
sunk a 4. rész végéről, mód nyílik en- 
ULSZ E ULD LIE NIGEL GÉ SB 
(Egyébként a készítők úgy látszik, hogy 
nem akarták megfosztani a Paladin-lét 
okozta örömöktől azokat a játékosokat 
KILL MG LIL LETT AL ZZTTAE 1 
lással: a CD-n található egy kimentett 
SEITE ELLA N LETT N ETET] 
Sierra promóciós anyagát, de biztosan 
LELOTTE ULT E 
rakterrel máshogyan alakul a történet. 
Uj helyszínekre juthatunk, más szituá- 
LG ELCTTL UL LACIT KÜL LÓ 
hogy melyik osztályba tartozó karak- 





A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


terrel játszunk éppen. A tolvajjal pél- 
LETELTE UL ALUL A 
csatlakozhatunk a tolvajcéhhez, bol- 
dog-boldogtalant meglophatunk, ajtó- 
kat törhetünk fel. Ez tényleg izgalma- 
san hangzik, de azért ne felejtsük el, 
hogy a játék helyszíneinek, feladatai- 
LEDAGL ZS ELÜT UT HULL NEÁ ET LG LA 
igazi megszállottakról tudom elképzel- 
LL SU ALA TUL ZS c IVA Ü 
TELEL A 


LL 
nem talál- 
Late Tel 
CLT LÁT B 
CLA CAU TE 
üljenek le a 0fG5 
CIN CI áz] 
különálló epizód. Akik 

ismerik az előző részeket, 
CLA a ne U LL ás É a 
hány ismerős arcot - pél- 
dául Katrinát, Rakeesht, 
Erasmust vagy Elsát. A 
játék Marete szigetén, 
Silmariában játszódik, 
ahová Erasmus, az öreg 
KELL ÜL Ő 
Silmariát évekkel ez- 
DIE OACIU LT 
zó sárkány porig éget- 
te. Silmaria lakói ek- 

kor hét varázserejű 
rja LU 

lyek örök álomba rin- 

gatták a sárkányt. Ez 

a varázslat csak addig 
tarthat, amíg nem éri 

vér egyik varázsszobrot 
KILL SL TT LL 4K 

baj megtörtént. Az egyik 
Peidieáj ladát a 
gyilkolták, vére a szobor ta- 
lapzatára fröccsent, és gonosz 
AL CESZT ZT ETZ LELT C LAJ NLEC1 el 
nyékbeli szigetekről hadak érkeztek, 
legázolták Marete horgászfalvait, az 
UL TLESEGUT LN A LG ELISA 
ellen fordultak, és sátáni kreatúrák je- 
lentek meg az erdőkben. A bajokat 
csak tetézte, hogy egy orgyilkos átvág- 
ta Silmaria királyának torkát, s így a 
birodalom uralkodó nélkül maradt. Sil- 
mariából a legtöbben elköltöztek, csak 
AA ZET EL LELT LOL ECU ZA 
falvak elnéptelenedtek, a szigetet el- 
lepték az ellenséges katonák. Silmaria 
Le SZALA NN LIL OL A [ő 
alább öt bátor vitéz közül kell kiválasz- 
tani, és csak az lehet Silmaria királya, 
CLUGHET ZETA LA tA ATC 38 
részből álló erőpróbát. Jómagunk is az 
erőpróbára készülő vitézek egyikeként 
CICA LB 

A játék menete az erőpróbák tekinte- 
tében meglehetősen lineáris, de ezt a 
lineáris játékmenetet kellemesen meg- 
bontják oldalágak. Aki hamar túl akar 
[LG TETT ATA TET LETŐ 
alatt teljesítheti a hét erőpróbát, de ez 
a stílus nem erről szól. Erdemes figyel- 





ni a kis apróságokra, felderíteni a mel- 
lékvágányokat is — így szerezhetünk 
barátokat a játék során, illetve hitves- 
ILASES A GATT AL LEILA ÉTV) 
hölgy közül valamelyiket levenni a lá- 
báról. A dialógusokat már csak azért is 
ZOLEE ELL VEL] 
BILLEN SÁT LE ETT 11 









[1 a 

CLA 
[ezé d 

is vissza- 
LESZ 1 

ua Jat 
[CSATA 
LEÜL 
ETL 
(ACT TAI Yi 
LETELT] 
egy tesztet, 
hogy asszisz- , 
LELET dee dna 
pit UG i 
LESZ 11] Í 
mi a tudomány cél- 

ja, természetesen "Az élet, a 

Világmindenség meg Minden felfedezé- 

se" a helyes válasz. Az ilyen tesztek 
LELET LL ETEL EN B 

A JET e GT ALONG 111] 

vajon egy ex-papagáj-e, és az Insect az 
[TETT TELL TALALT UAT ARE 


vo TRANSZ ÉRERERRSTTSNTNT ST KRESÉB .5 


LELET TEL LGA LT] 
szolgálhatok, de néhány hasznos ta- 
nácsot a kezdéshez megeresztek: va- 
rázs mágnest mindenképp szerezzünk 
be a magic shopban, rendkívül 
meggyorsítja a közlekedést. Csak be 


LELT ZA TET AT IL LILLE ÓÓ 


dóban lévő ládánkba, s a nálunk lévő 


ma ai 


























Hidrafejet kaszabolni rendsze- [ff 
rint igen szórakoztató, bár 
kissé időigényes mulatság 


tudom, hogy milyen portékát 
kínál ez az árus, de erős a gyanúm, 
hogy Whiskas is van nála raktáron 


— ge TT 
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[EG CINK LILLE LE] 
azonnal a fogadóba teleportálunk. A 
[AAL ET SZZZ TÁL ISLE ETL LELI 
is, rögtön az elején 1000 aranyra van 
szükség, hogy jelentkezzünk az erő- 
próbára. A helyi arénában minden nap 
LA ZETA TELET 11 ől 
ZT ÜLGL LEÉGETT ELŐ 
s ugyanitt fogadhatunk is a játékosok- 
[GÉ 4 GET e GNU E LALI 
fogadunk, s az összes pénzünket fel- 


tesszük. A küzdelem nap- 
ján mindenképp ment- 
BULL TLAKÁZJ TT ő 
után irány az aréna. 
Ha sikerül nyer- 
LL ELSSZT S [474 
[ÁTUTALT LU LE LATI [11 
már kényelmesen bevásárol- 
hatunk. A Dead Parrotnál és 
a pénznél maradva: az ügyes 
kezűek kipróbálhatják a kés- 
dobálást is (akár a papagájt 
is célba lehet venni), mellyel 
szintén nagy összegeket le- 
het szakítani, főleg ha a leg- 
LEE LOL UL LE CT 
szunk. 
Némi plusz tulajdonságokra 
AL ez GAEL Tó 
próba alatt, ha a többi falu- 
ból is kiirtjuk a gonosztevő- 
LEALL LG ELT TT e 
[GULYA e LAL LEALL TT 
CME ELÜL ELET 
megadott idő alatt 
LETÉT ETLGL TÉS 
CC AL LIL E JT 
ELL AL LAU BUT B 
Hát jó szerencsét 
és kitartást a ka- 
landozáshoz, s 
amit végezetül 
ajánlok, hogy 
játsszátok ki az 
aktuális karakte- 
a Lé É teh 
IGET EZEL 1 ég] 
tolvajjal lehet a 
[ETL UL 1 
LeLAL TAL CEL a 
sik három osztály- 
zá CE MOT Ló 
ajánlani tudom. A 
IGE gő 
ladinnal a játék. 


AZ ÉREM 
KÉT OLDA- 
LA - IRÁ- 
di Ce) 
tetni el 
BAN ÉS 
EGYÉBKÉNT 


ILLETTE TÉL TÓ 
digis kilógott egy 
kicsit a szokásos 
GC 


DET Bő 
re a játék 
ú beállítható 
j/ nagyon 
könnyű fo- 
LUC NÉ 
j így cseppet 
IM sem zavaró- 


RPG-s beütésével, 
CILIZ A IZE t jó 
ELLE [1 (2 
HEZ ET a 1 
szerepjátékok 
nagyjaival. A szo- 
kásos kalandozá- 
son kívül felada- 
tunk a gonoszte- 
ELLÁSSA Le 
rátságtalan figu- 
LG 
szabolása. 


CL CLCi [B 
részek, úgyis min- 
[TUL A 24 
MILKA N LETELT 
ható szempont egy 
kalandor vénájú 
játékosnak. A 
csaták sosem vol- 
tak kiemelkedőek 
a Gloryban, több- 
[ara AL TT LÓ 
minden, hogy kur- 
Zzorunkkal rá tu- 
dunk-e kattintani 
ellenfelünkre. Bár a játék irányítható 
billentyűzetről is, de ezzel a módszer- 
rel tapasztalatom szerint igen hamar 
felhagy az ember... A harc a OfG5- 
nek is gyengéje, legalábbis ha valaki 
[GET ELÜL TELL ELIT éli [2 
akit főleg a kalandrésze vonz, azaz a 
LESZ L ACEEL AE MELL LETÁICAV E 
miatt ül le játszani, az hamar túlteszi 
magát a kattintgatós harcok nehézsé- 
(AN CL TAT SL ELZZ LETE CT ő 
UL ALT A LEN ADJ CLA ( LN 
ugyanis a játék többi részében kitű- 
ULT LESZ ETET GC MC GST 8 
kező támpontjai: jobb gombbal válo- 
[ELÜL LT LAGZI LG RG UA 
LA COTT GE G A ZATULAT TAT 
lására szolgál - és a kézikon között. 
LG LTAL CLT LELI LE UL SHE 
BELEESEL LT 
tünk, felvehetünk valamit, ajtókat ki- 
LU UELÜL LETETT LT LACI LIU ET Ő] 
zárikon vezet a tárgylistánkhoz, ahol 
mindent megvizsgálhatunk 3D-ben, és 
LACEE ETL GT AG ALIG 
ról, ha esetleg nem ismernénk fel. 
LÉLEK UL LELT UT A 
CHILL LAGE LA LL ALLT VA 
azok állandóan láthatók a képernyő 
alján. Ide például a gyógyitalokat ér- 
demes kitenni, amelyeket gyakran 
használunk a harcokban. További 
[LOTS ULT ELE IL MTU Ta 
megtekinthetjük a tulajdonságainkat, 
valamint innen érhetők el olyan re- 
le TUL EG TAG ERTL ES [Tt 
szerencsére megmaradt a régi rend- 
szer), töltés, pontszámaink megtekin- 
tése vagy a pihenés. Egyszóval nem 
változott drasztikus módon a kezelés 
Ki Meir zá 1408 
LL GYEN UL ÉL ILLETT] 
LATI C LAT ALLA EMEL UL] 
van néhány szó a hangokról és zenék- 
[RAG LL au LT ESEN TET 
Cd KAL MT ANN EL A (TÓ 














9FG 5: ORAGONFIRE 


plánokat állított szolgálatba 


A Az Air Pegasus egylóerős mono- 


A tengeri herkentyű derékig a 
vízben áll, megközelítésének a 
módja tehát egyértelmű: lanovka 


lön zenei CD-n a játék soundtrack- 
[ELOLE EEG ÜLT ELL ATÁT 
tem a King" s Ouest 6-ban már voltak 
ALA 2 LTAL CE 
BELLL ALL 

Aki ritkán ül le kalandjátékokkal ját- 
EZ NE SG LL GT G HT TT LTAL LG NYA 
válassza inkább a Grim Fandangot, 
nagyobb élményben lesz része. Ám 
akik szeretik a kalandjátékokat, 
azoknak mindenképpen ajánlom, kü- 
[LU ETZL AE ELTELT TÉN TETEL (ÜT 88 
CL AL ELALSZTT TA SY E 
vidító lesz az Ouest for Glory 5. része 
LE d Gá za LLEILA ETET i 
[EB 


Gáspár 


OfG V: Dragonfire 


FEJLESZTŐ: Yos 
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A régi stilus új köntösbe 


Jó ilyet látni, azt hittem, 
a sok 30 akciójáték 











gyan a múltkori szá- 
I tesztelt Euro- 

PZL ALA LLASÁ11[1] 
[ZENET L AU TA 
a légibetegség, de azért igen 
vidáman csúsztattam a Micro- 
Km ztatni ET ÜT tő 
a CD-be: egyrészt egy csinos 
MENTSEN ELLENT tát] 
dobozról (és én igencsak ko- 
málom a II. világháborús re- 
PTLT ZETT ETL LEN BLUES 
[d E ned ANT E] 
fent említett kettővel, és így 
azok rögtön összehasonlítási 
alapként is szolgálhattak. 

A 200 megás normál install után a szo- 
LESVSÁLT KTV ÉSZT Á TAT LAN ZA 
iránt legalább oly "gyengéd érzelmekkel 
MTA CLA YA VÁ HE LETELT 
MEA ELLA E e ELVITT KUT TTL § 
METSZET ELETE TÁL LETT 
energiát feccölt az elkészítésbe. ETTŐL 
az introtól tényleg hanyattestem! 

. .. Volna, tíz évvel ezelőtt Amigán, most 
viszont inkább néhány komor redőt vont 
LTAL TELKET AT OT LA ZAK] 
ST KAL ATR ÜZLET TT] 


Ez a Thunderbolt hazafelé már 
nem fogyaszt üzemanyagot 


ránk váró megpróbáltatásokat is. Pedig a 
dolog jól indult: a játék ugyanis a Micro- 
soft Flight Simulatorának engine-jére 
épül, amely méltán a világ legnagyobb 
példányszámban eladott szimulátora. 


A játék a II. világháború nyugat-európai 
légifrontjára koncentrál, és a repülhető 
gépeket tekintve maradtak a legismer- 
LE TELET A 
METALT 
LL [SIZE 
mitt Bf-109 E és G 
típusváltozatain, 
valamint Focke- 
Wulf 190-en nyar- 
[ELLA STJELEH 
LETEK] 
Spitfire Mk I és 
IX, valamint a 
LELT TÓ 
UL NGC [rő 
Zat; míg az USAF- 
ban a P-47D Thun- 
derbolt és a P-51D 
LTEENT Net 
sunk. Nekem 





CLOMBAT FLIGHT SIMULATOR 


Cégünk reklámja: ami 
a csövön kifér! 





ugyan még bőven lettek volna ötleteim, 
ped TZSr A ET NULL ÜLTET ÉLŐ 
Csuklani viszont akkor kezd az egyszeri 
TEIL TT NENT TA HÁLT ET LT 
[CSE TAL ATA L SA ETL [91 
listájában ott mosolyog egy Sopwith Ca- 
ECU NEON OTT EZ era be rá 21 
rendszerbe állított angol kétfedelű mifé- 
NLG GEZA MT N ÚT 8 
HELGTL MG ALATT ML ELÜL EZTET 
szenvedő pilótája sürgősen visszarepülne 
vele a Red Baronba, és nem zavarná itt a 
légiforgalmat! Na jó, csak viccelek: el- 





méletileg ezzel akarták megmutatni a 
szerzők, hogy a Flight Simulatorokból át 
EAT NGÉ TC 

LELI UL LA tán LT Aa TAN 
ha nem is teljes a választék: Ju-87 Stu- 
LENE et ALLJ G ARDA ra 
bázók, Me-262 vadász és V-1 szárnyas- 
bomba (Luftwaffe); B-17, B-24, B-25 
bombázók, P-38 Lightning vadászgép és 
GYETZ GUS TTÁKE E KTK ELSE 
guito és Hawker Tempest vadászbombázó 
(RAF). 








LN etz ISZ L GT ÜL) 
szereplőkkel, akkor akár el is vihetjük az 
CI ILGLÉZ TEL EZ ESOK KS É Át 0 
pet NE LT ALIG AL LETE ÖL ÁG E 
jesen mindegy - lényeges különbséget 
maximum a sebességmérőn láttam, de 
ezt repülés közben úgysem igazán lehet 
érzékelni. 

FG ALL KAL Aa 3 K] 
kabinból, elégedetten csettintettem - hú, 
LAT NTZA AZA S LL E ETEL é] 
szólt, ugyanis combosabb konfigukkal 
Le jee 
nosok a grafikát 
[OL STE] 
állítva tény- 

[St 

Br EGT 1) 

Hága 

Lé EL] 

EEG bE ELT L LL LIL Ő 

ELI AJ JANET ől 

kednek - akkor ugyanis a 

program szépen elkezdi húzni a 
textúrákat, ami elég illúzióromboló 
[ELLA TAL ST LL ELL NT VA 
valahogy nem igazán érezni, hogy vajon 


500 vagy csak 50 méterre vagyunk a föld- 
től. Tovább burjánzik a dolog, ha nekiál- 
lunk piszkálni a repülési körülményeket, 
KLTE ESETLEG UT LETETT 
pal/alkonyat időszakban, valamint tisz- 
ta/felszakadozott felhőzet/borús időjárás 
PZL A ta ETL ES LG [A 

ALT SZ ELT EL] 
úgy repülünk át, mint egy papírla- 
MAL LELETET LÉT JTA 1388 
[ZU LSN8 ) a műszerfalat szemlél- 
LA Ae ZO ULT ALLT 18 

bb szimulátornál [ELEJE 

(20 kabint használnak a . 
ozók, azaz a masi. ; 
(ALLA esta TAG Hál 
MELLE AL ELÉ tő 
dődik, amikor oldalra La 
táj még mindig szép, de ez 
ELSO á ELL UL a 
JESU LJÓ 
ENE E 
HISZEL A tú 
[EL EUNLÜN ULT 1 
Se ET 
een GZ EZT ő 
érdemes, mert ott lesz a 
legbotrányosabb a látvány. 

FA TETTE TTL TEL ÉL 
evezz ELEGET [ATÓ 
LEÜL EL AG LN ATS LGA 
merák, meg hasonló nyalánkságok. Most 
ís vadul nyomkodtam a funkcióbillentyű- 
AGE LL LIGA UL EGALO TELT B 
hogy hol is van - de óh, bár ne tettem 
MLLE rá Tt ALLT LT LETT É 1111) 
Fighters után ugyanis ezek a szögletes, 
és néha elnagyolt gépek igen szánalmas 
látványt nyújtanak. Ha a Settingsből, il- 
OTTLÉTE ETL 0 8 
ből nem tudnám, hogy használ 3D-gyorsi- 






A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


kez 818] 


















LAGE TÉGY ÁT TAL TEL MET T TZLTeÓ 
KEZELI A ETET TAN [TESTŰ Ó 
ha felszállás közben géppárunkra kinézve 
szemléljük az ügyet: az elnagyolt textúrán 
guruló (akarom mondani: csúszó) futómű- 
vek úgy néznek ki, mintha papírmaséból 
vágták volna ki őket. Különösen nagy öt- 
[OL AC UT RLT LT TETEL G E 
merát nem az egérrel lehet forgatni, ha- 
nem ugyanazokkal a kurzorbillentyűkkel, 
amivel közben ugyebár kormányozzuk a 
(LA zet LTAL TOLL TA 
TETEL OL LANE SZÁL MET EIA 
KN L ESA SAL ACT TANÉVI 
meg repüljön az, aki LÜCIELEHN 


és 


mákos 


E 


OOO 


ELT ELA ROL Tea ete 

LTAL ACL] GUGA kL1 

például árnyéka. Ez tök jó. Különösen az, 

ahogy a két-háromezer méter magasság- 

LELT TTL KULT ALLT AAA 

nén... Hiába: Sólyomszem mindent lát! 
Na jó, szóval maradjunk annyiban, 

hogy a látvány a kor- 

társakhoz képest ki- 

LEJT ZITA EN 

(dát ELLE ALTÓ 

benne: még soha 

LA éli 

ennyi- 4 






re elta- 
lálva azt az 
effektet, ahogy a 
ünkbe sütő nap 
omályosítja a látást, 
111 főt. MESA 


Lee Lá Etán ESETT S b EE ? 


[East ÁTTETT MI 
dilemmája, hogy ha ragaszkodnak a való-. 
sághoz, játszhatatlanná teszik a játékot, 
ha pedig leegyszerűsítik a dolgot, akkor 
egy egyszerű lövöldözős játékká alacso- 
nyítják. Ezt rendszerint azzal a kompro- 
misszummal hidalják át, hogy állítsa be 
magának a t. játékos a repülési modellt 
CL TT ZETA A TAL EM] 
végtelen lőszer, üzemanyag, meg ilyes- 
LA AL SZA LTE eng] NSA 


Ssső 


erő 






Ke 


j 





ül 


hl 


É 
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utóbbi kategóriával nincs is semmi gond 
(bár szerintem a fegyverek hatásfokának 
állítása nem igazán nagy ötlet, mint 
ahogy a játékos láthatatlansága is mél- 
tatlan egy harci szimulátorhoz), az utób- 
bival is csak annyi, hogy nem láttam iga- 
ELET LÜL ET A ZO SL HET] 
era ALUL NN ELTEGT LATE 
ról, hogy billentyűzetről játszik. Nem 
LUN TALAL ELLA E TTÉGT 28 
ACL ANT SE AE MULT 1 
úgy repülök, mintha hullámvasúton len- 
nék.) "Könnyű" repülés közben ugyanúgy 
FALL ET2 118 
ELET 

TR 





[ATEST AAL TOTAL ELT LETT E) 
nehéztől várna az ember: kritikusan ala- 
KON ETL ET HET E COL MITET 
resszívebb kormánymozdulatnak rendsze- 
rint vad dugóhúzó a vége, és így tovább. 
Egyébként nem rossz az az apróság, hogy 
túl nagy sebességű zuhanórepülésnél be- 
ragadnak a kormánylapátok. Fentiekből 
kiindulva igen érdekes manőver például a 
le- és felszállás, A start például még ne- 
héz fokozaton is annyiból á 





KOLT EZTL AN 
eletu Lá GET TMTE 
[ELERTE EE MEGTETT 1088 
LEELNLT ÜTE ÜL UMT TE 
GGAL LOL UL MELEL US 
tópályán vagy 600 km/h-s sebességnél ki- 
engedtem őket. Igen, talált: semmi. Még 
csak nem is rázott... A starthoz képest a 
leszállás kicsit nehézkesebb ügy - ma- 
radjunk annyiban, hogy három óra alatt 
MEZ szaz OLGA EOSÉZET[Ű 
pedig nem enged ez a dög), szóval inkább 
elmentem feltalálni a perpeetum mobilet. 
Ebből adódóan a Flight Schoolban tanul- 
ható repülési és harci manőverek merő- 
ben elméleti síkon mozognak, bár az min- 
denképpen boldogság, hogy éles lőszerrel 
repülünk és le lehet lőni az oktatót... 
DELLCOETO ÁLLA LAL LT net at t1 
(azonnali légicsata), ami most Nuick 
(ML ELT ETL LTE LE (8 


súg 





kiválaszthatjuk a környezetet és a cél- 
pontot, ami akár egyfajta turmix is lehet 
(például repülhetünk az összes bombázó 
ALANTAS ett SÉT EC UUV B 
[NLG OLAT KET [ő 
is egy hullámban, ahol a maximális szám- 
LULU KETTEN KIE AT EARL: [d 
[ad EGYLET TT ET NKTLT UL LTÜ e 
nem túl sok az EAW 256-jával szemben. 
Scenarioból ugyan a feleket tekintve 
[LTAL ETL A EAZÁKT LETE UTÁL A 
LA ELLA TATA CSETE TA ÁLL LEN 
szabad vadászat, kísérés, vadászbombá- 
zó, stb.) rendszerint csak egy-egy szere- 
pel. Van néhány érdekes darab is: 
CAST TT ILLE CSTT 
például az, hogy egy né- 
"an [dc ÉT Tő 
EL esa 


fe HL 4 dia 


AÚ 


noháton.Berlin fölött 


ELEG ÁLA GAL ETT1 88 
KELLET á TAL ETT] 
deszanthajókat támadni 
Normandiában és tenger- 
alattjárókat vigyázni RAF 
MEL EEra huh eráz ele 
OLTE LL ELT 
táziahiányos "lődd le a 
bombázókat" típusú be- 
MCELGTA E LL EE E 
MHz AGL TLV 21 
DUL GJ K RÉG 11 
[ENC ALLA LT L SZTN 
Azok ugyanis nem lőnek 
[ELALNL ELST LTAL 
Ceres a 
nővereznek, mint a vadászok - ergo több 
a sikerélmény, amit maximum csak az 
csökkenthet, hogy a géppárunk leszede- 
geti az orrunk előtt a célpontokat. Persze 


CoVboy 


Mission name. Savadron kills 


Ovtcome Savadron lossos 


Modals 8. Promotion: 


fában! tben! Sera, 
0 [sége 
[SE 


BZZAD fodkráwdí ho 1904 


Pot hog. 


Nicsak. A hat bombázómért 
kaptam egy vasdarabot 
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LOMBAT FLIGHT SIÍIMULATOR 


CELESTE SSEL A 3 
KIZIILEL Gá rate ELT CEGE E] 
urat... 

Campaignben játszhatunk Anyliai csatát 
RAF vs. Luftwaffe, avagy nyugat-európai 
légicsatát Luftwaffe vs. USAF (ebből sze- 
gény briteket kifelejtették). Ugyan válto- 
zatossá teszi a dolgot, de én azért kicsit 
komolytalannak tartom, hogy - akárcsak 
CELLAL LAKTA (A ALTE A 
pet (pl. FW-190-esek védik Londont), 
mint ahogy az is elég érdekes, hogy kar- 
rierünk sajnálatos elhalálozásunk alkal- 
LETESZ TER ELTELT 8 te 
ELIA ESZAtUALT UK ÉLTT LB 
riokat látjuk viszont, hanem mindig vala- 





FENNTARTÁSSAL 
KEZELENDŐ 


A Combat Flight Simulator tulajdonkép- 
[ETEL LENT A GLA ATR LGA 
tett két etalon nem tette volna túl ma- 
gasra a mércét. A WWII Fighters és az 
EAW ugyanis sokkal szebb, ráadásul ez 
LE AL LTAL UGAT (ő 
(szó se róla, itt nagyobb a sikerélmény - 
már amennyiben van). Ehhez jön még az, 
LL AZZAL TESTTEL LETE LENT) 
milyen rondák a menüi: kábé úgy néznek 
ki, mintha C-64-re tervezték volna őket. 
Külön ökörség, hogy ha 640"480-nál na- 
gyobb felbontás lett utoljára beállítva 


Press.X to skip to next actlon segvence. 







Tanulságos kép: a textúrahiányban 
szenvedő Sopwith Camel a terepszínű 
(sic!) Thunderboltok társaságában 
Berlin fölé kísér távolsági bombázókat 


ú Egy szürke szombat haj: 
nalon V-t-re vadászok a 
ködös Albion felett 


LUN KU TTL LA CSÁ ALIG J UT 
ram. A bevetés mindig felszállással in- 
LTAL ELLMTEESGE SÁT TET EET e] 
nincs szükség: az X megnyomására min- 
dig a következő fázisra 
ugorhatunk (kísérésnél 
LESETT GTA 
LELNE LT KET 
harc közepébe csöppe- 
nünk). Bár nem túl szó- 
EZ CLAG ETL TA KÚT ő 
elolvasni az eligazítást: 
előfordulhat, hogy több 
kötelék is repül a célra, 
[LE RALL ELT 
CINETZL ELLE EL ÉTZ LE 
[LEN LGLLG TATA] 
LIU SMLU LT LE TA 
LELALSGÉT ETET 
[Aa zA 






(egyébként megy 1152"864-ben is), nem 
játszik videókat (a Flight Schoolban meg 
CACM LETT TÁ LIZ ATS [ E 
deó). Egy szónak is száz a vége: a ve- 
télytársaihoz képest csak közepesre si- 
LÜL AZCÉ aA 
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Combat Flight Simulator 


Ketyere 





Ha nem lenne a konkurencia, talán 
egész jól etne szórakozni vele 


végítélet 


11/ 








PRO PILOT "399 





4 
ppen egy évvel ezelőtt, a "98. márciusi 
számban teszteltem a Pro Pilot nevű $ier- 
ra műremeket. Még alig száradt meg a 

nyomdafesték a Flight Simulator 98 leíráson, 

amikor baráti köteléket alkotva a Flight Unli- 
mited II-vel besüvítettek szerkesztőségünkbe. 

Friss volt az élmény, ezért viszonylag objekti- 

ven sikerült a három programot összehasonlí- 


Imádom ezt a sok biz- 
gentyűt, de ez már benne 
volt az előzőben is 


tanom; a Flight Simulator 98-nak rettentő- 
en hiányos volt a dokumentációja, ezért 
eleve háttérbe szorult a többiekkel 
szemben. A másik kettőről alkotott ak- 
kori véleményemet idézem: "A Pro.Pilo- 
tot azok fogják jobban szeretni, akiket 
a külső látványosságok kevésbé ér- 
deklik, de a műszerfalak bűvöleté- 
ben, a műszeres repülés professzo- 
raivá szeretnék képezni magukat. A 
Flight Unlimited II szól véleményem 
szerint az átlag szimulátor-fel- 
használóhoz. Nem a nehéz, de 
nem is könnyű ,"- ráadásul ő 

már egy évvel ezelőtt is támo- 

gatta a 3Dfx-et, teszem hozzá. 

A "99-es verzióval való találkozásnak kíván- 
csi várakozással néztem elébe. Alapvetően 
az érdekelt, melyek azok a plusz szolgáltatá- 
sal, melyekkel az egy éves születésnapra ki- 
rukkoltak programozói. Amikor leültem gé- 
pem mögé, hogy górcső alá vegyem a változ- 
tatások tömkelegét, még úgy gondoltam, a 
magasabb verziószám lényeges különbséget 
kell, hogy rejtsen... 


A dupla CD-t tartalmazó doboz reklámszöve- 
ge szerint: a grafika 3Dfx támogatást kapott 
(hoppá, felébredtek!), mely látványt az Egye- 
sült Államok, Montreal, Toronto és a Nyugat- 


Hoppá! Nem túl ortodox 
leszállási manőverem kissé maz 
megviselte a masinát 





Európa feletti légtérben élvezhetünk. Sajnos 
képtelen vagyok visszaemlékezni, hogy az 
előd programmal ezek közül már hol lehetett 
repülni... Továbbra is szívfájdalmam, hogy 
még ma sem tudok a magyar légtérbe bejut- 
va toccsanni a Balatonban, vagy légi parádét 
játszani a Kossuth tér fölött! (Egyszer majd- 
csak odaérünk, hogy rólunk is tudomást 
vesznek, és a térképeikre 
végre felkerülünk...) 

! . Exluzív írásos anyag segíti 
, a felhasználót a háttér-in- 
formációk megszerzésé- 
ben, melyre szüksége is 
van, a 38 millió valós 
domborzati elem, és a 
4300 légikikötő közötti el- 
igazodásban. Nem hangzik 
rosszul, de mint köztudott, 
ezt egy korábbi beruházás 
eredményéhez, a már ott- 
honunkban ketyegő masi- 
na képességeihez is hozzá 
kell tudnunk idomítani. 


A tavalyi tesztemben többször is 
rá, hogy a pi 


rogramhoz megadott SESEZAÁNN 
gépigényt dlaposáa alulkalibrálták. A 


mostani elvárásokat 

egy évvel, ENEKEL EZ áki eza következő. , e 
képpen alakult (zárójelben a 98-as gép- 
igény): Operációs rendszer: Windows 98/95 
(95); processzor: Pentium 133 (90), RAM: 
32 MB (16); CD-ROM: 4X (2X); hard drive 
space: 100 MB (60); 3Díx: igen (nem); 
SVGA: 640x480 256 színnel (ua.); Direct$o- 
und compatible soundcard (ua.); egér 
(ua.). Na most ezzel szemben, megje- 
gyezném, hogy: 








A látszólag minimális változásoknak akár 
örülhetnénk is, ha nem tudnánk, hogy ezek 
forintra átváltott ára mekkora. Ráadásul a 
mostani teszt során is kiderült, hogy a $ierra 
csapata szabadidejében feltehetően szép- 
ségszalonokban múlatja idejét: vagyis "koz- 
metikáz". A tavalyi adatok is jócskán korri- 
gálásra szorultak, az idei továbbfejlesztett 
programtól pedig szinte természetesnek ve- 
hető, hogy bővültek, bővülniük kellett egy 
modern számítógép képességeit kihasználó 
igényeinek. Sajnos az idei adataik is jócskán 
alulméretezettek. Egyes hirtelen ötlettől ve- 
zérelt élesebb fordulókban a 32 szeres $8- 
bességű CD-ROM-mal, 64 MB RAM-mal, 


T6öi ü 
ványhoz képest ez annyi- 
ban változott, hogy el van 
mosva a felszín textúrája 


köz P-II. 300- 
as tesztgép 
ket. Repülés közben gyakran 
tá mondanivalója, akár egy , aki 
izgalmában, 


amikor nehe- 
zen megoldható feladat elé állítja a jóakarat- 
tól túlfűtött oktatója. 


Érdekes, hogy a tavalyi jegyzeteimet elővé- 
ve, hasonló apróságokon nem nagyon tépe- 
lődtem. Ennek lehetséges hogy 
a "tanfelügyelő bácsinak" akkor még pontat- 


szünete 
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lanabb, la ei volt a mércéje. 


. Aztán 

csoda: egy másik "iskolában" a Falcon4.0 

ű nevű snebulór-nak meghallgatta a "felele- 
tét". Sokkal szebb volt az a - igaz, kicsit 
lassabb, de szaggatás nélküli, összefogott! - 
teljesítmény, ami után alapvetően megvál- 
toztak az elvárásai, Sőt! Kifejezetten nehez- 
tel azért, ha egy új "felelet" helyett, dettó 
ugyanazt hallja vissza, amit az előző évi láto- 
gatásakor. Attól, hogy Pistikére most kiva- 
salva adták rá a tavalyi krétaportól és zsíros- 
kenyér maradékoktól foltos iskolaköpenyét, 
nem sokat változtat a tényen. Nem nehéz 

ugyanazt a bemagolt versi- 


észrevenni, hogy 
két dünnyögi, csak mivel már ő is unja, ke- 
vésbé érdekesen, és hangsúlytalanul... 





















hogy is / ez? Pistike 
tavaly a4/B-be járt, az 
Idén pedig a 4/C-be?!) 


Bár a program megítélé- 

sében ez az utolsó szem- 

pont, mégis érdekes, 
az intróját tavaly még dicsértem, mára 
bebizonyította számomra a fejlődés- 

h. Égy az egyben lett átültetve, 
és nem tud meghatni, hogy a sztereó hang- 
zást is kihasználja. (Kapna is a nádpálcával, 
ha nem ezt tenné.) A felszállással most is, 
ugyanúgy elpiszmogok, elő kell vennem a ké- 
zikönyvet ahhoz, hogy beröffenjen a ketyere. 
A műszerfalról megállapítom, hogy mégsem 
egészen "úgy néz ki, mint az igazi". A táj, 
ami fölött elrepülök, még mostanság sem tud 
lázba hozni, pedig a képernyő jobb alsó sar- 
kában hol élesen, hol pedig áttetszően (TA- 
KARVA A MŰSZEREK EGY RÉSZÉT) ott dísze- 


leg, hogy a fedélzeten pöffeszkedik őfelsé- 
ge, 30fx. Erről egyébként sem tudnék megfe- 
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ledkezni, mert a driver (?) tökéletlensége mi- 
kib (vagy az enyém miatt, amiért nem olyan 
vettem, ami már a trafikban is 
kantatíj bármelyik kapcsot möködtotésésél 
a műszerfal, és az oldalnézeti képek - rap- 
szodikusan ugyan, de ha igen, akkor nagyon 
- veszett villogásba kezdenek. Amennyiben 
nem választok teljes-képernyős nézetet 
(csak ablakban játszom) nincs 30fx támoga- 
tás, Igaz, ebben a lehangoló, múltat idéző 
helyzetben, a villódzás is elmarad, de a gra- 
fika minősége éveket vágtat visszafelé. Az 
oktatófilmek között látott bokrokkal tűzdelt 
tájat továbbra ís hiányolom, még mindig 
SZAKK TE e ett 
ban repkedhetek. Pedig igen-igen sokat ja- 
vult, Te Ae te közötti buj- 










kinövő, nevezetesebb épületek, emlékművek 
látványa, ahogy Rózsa Sándor mondta volna: 
"ibbe csúf", egyedüli értékük, Hegy ki név 
nem látta őket a valóságban, az képet alkot: 


nos szögű bedöntésben - túldöntés nélkül - 
fog folytatódni.) Ezek után a kávédaráló el- 
dönti, hogy ő is szeretné-e, amit én. Elég er- 
ről csak egyszer megfeledkezni, és máris kö- 
vetkezik a rodeókon látott "bikalovaglás". 
Dobálja magát, rángatja az orrát, és hiába 
próbálod korrigálni, szinte képtelenség. 
(Kezdem azt hinni, hogy a géprobbantó terro- 
ristáknak semmi egyéb céljuk nincs, mint 
bosszút állni a kisgépes repülőgép szimulá- 
torokban meggyűlölt szemétládákon.) 

A repülhető gépek listája is maradt ugyanaz 
az öt darab: Cessna Skyhawk172P, Cessna 
Skyhawk 1728, Beechcraft Bonanza V35, Be- 
ezeket Baron B58, Beechcraft Super King Air 
, és a Cessna CitationJet 525. Legalább 

rar, ezeken változ- 
"  tathattak, bő- 
víthettek volna, 
azonnal jobb lenne a 
zaklatott hangulatom! 


TESZTÉSZ ÚRI 
MONDJON MÁR 
VALAMI JÓT ISI 


Egyedül a második CD az, amivel továbbra is, 
felhőtlenül elégedett vagyok. Tavaly azt írtam 
róla, hogy csak az nem fog megtanulni belőle 
repülni, aki nem akar. Ez a megfogalmazás to- 
vábbra is igaznak látszik. Az oktató filmeken 
nem változtattak semmit, maradtak a 
. régiek, de ők legalább maximálisan 
igazolták időtállóságukat.. 


bevertem védtelen fejem. A szédüléses fél- 
napok határoztam el, 
hogy egyszer, ha majd feltalálják a számító- 
géneket, újságíróként én is szimulátor prog- 


hat egymáshoz viszonyított távolságukról, A "tapasztalt" pilóta nagy 
helyzetükről, elt at es álópálrálos 
Sajnos a gép vezethetőségén sem javítottak 

semmit. Mint a kopogóbogár tempora dobol- 

nak ujjaim a kertek et pedig "csak" 

egyenesben szeretném tartani azt a rakon- 


cátlan fémvackot, amit éppen, mint egy vad- 
lovat, betörni készülök. (Ez azonban illúzió, 
mert betörhetetlen a dög!) Tavaly a lassú 
tesztgépnek tulaj ezt a makacs 
irányíthatatk , ma már azon morfondi- 
rozom, hogy ha tényleg 
pülőgépet a levegőben 
egész, nem is olyan remek buli. [ált tettes 
hogy nem lettem repülőgép vezető, hanem 
inkább közkedvelt tanfelügyelő). A hosszas 
szenvedések után a vezetés lényege a követ- 
kezőkben látszik kirajzolódni: ne rángassuk a 
kormányszerveket, pihe-puha mozdulatokkal 
szabad csak közölni a géppel, merre szeret- 
nénk menni. (Ha két pihe volt jobbra, akkor 
azt kövesse két pihe balra, és a forduló azo- 





Szembe, babám, 
ha szeretsz! 










szimulátorba ülve nem tudott 
bemutatni azonnal egy Bese- 
nyei Péter-féle kűrt. (Ha lesz 
benne EXTRA-300-as repülő- 
gép is, talán majd akkor...) 

A másik nagy hajom, hogy nem 
tudtam eldönteni, a "99-es ver- 
ziószám kiadása minek köszön- 
hető. 


Amennyiben úgy ítéljük meg, 
hogy a mostani megjelenés az 
egy évvel ezelőtti, az üzletek- 
ből szétkapkodott program 
pótlása (ajándékként megtűz- 
delve a 3Dfx támogatással), 


Légírodeó. Aki a 
partról figyel, az most 
nagyon röhöghet 


ramokat tesztelek. tettem az akkor minden OK. Aki nem jutott hozzá ak- 
eperfalevelén napozó katicabogárnak, és al- kor, az most pótolhatja a hiányt, és még kap 
szomszédunk nevű óriás fe- is hozzá némi többletet. 
nyulának, hogy majd mindig csak a szép, Azok, akik voltak olyan szerencsések, hogy 
Elle tuljásesázekat elemezgetem, Óhol még a 98-as verzióhoz hozzájutottak, azok- 
van már az a picike katicabogár, és hány nak az "update" -ért, felesleges lenne a 
millió bőrt húztak le nyúlyenerációkról, az program teljes árát kifizetniük, mert bár va- 
azóta eltelt, hosszú évek során?! lamivel szebb lett a külcsín, de még ezzel 
LTV E EE A eáa átt rat. 
LÉNYESREI ág A rratlekból töláa szár közölt a Ketogórla 
etalonja, minden erény ellenére, számomra 
Ügyetlen a levegőben, továbbra is a Flight Unilmited H maradt. 
tényleg vakvágányra vitték gondolataim. 
Bosszankodva a könyörtelenül előhozott hiá- 
, csípőből tűzeltem, s lőttem 
szitává a program álcázott erényeit. Mert mi Pro Pilot "99 


is az, amitől bedurrant fejjel hőzöngött a lö- 
kött tanfelügyelő? Az, hogy egy, az igazi re- 
pülőgépek nehézségi fokozatához közelítő 


Minimum: P133, 32MB RAM 
Ajánlott: P-Al, 64MB RAM 


bitet Lt e te Let tel 


Egy új verziónak több újdonságot 
illik. tartalmaznia 


végítélet 
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A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZIIVJA 


ENG TATT ásza tát ii nál. Annyi ebből is megállapítható, LL CLA OT ÉL LL ELLE e CTL at ITTA LES LTE EST TTL 
ja EKE a kézikönyvek iránt táp- . hogy az események nem annyira napja-  reltséget LIE LOTTE] nem szakadtak le az ablaktörlők, még a 
lált gyengéd érzelmeim felfedezé-  inkban, mint inkább a közeli, vagy még kilátással?! Félvakon mégaz szél sem süvített be a tömítetlen rése- 
se, ezért féltékenységből, vagy gyógyi- annál is távolabbi jövőben (reményeim sem kellemes (párnacsatát vív- ken, tehát nyugodtan terhelhető a kis 
tó szándéktól vezérelve az e havit mé- szerint inkább csak a cyber-világban) ni)... Bár az Apache műszerezettsége ei LETT ML LO EV EY Sat Ti 
lyen a fiókja mélyére rejtette. Kényte- játszódnak, Nem lehetett valami könnyű jobb, a fegyverei némileg pontosabbak, sára jellemző, hogy ezek után még vé- 
len vagyok tehát aprólékos felfedező dolga az alkotóknak, amikor a lehetsé- a Havoc ezzel szemben jóval erősebb és — gighasítottunk a frontvonal fölött, kiüri- 
utakon, lépésről-lépésre megismerked- ges helyszíneken törték az agyukat. Vé- gyorsabb. Az Apache-csal nem egyszer — tettük az "ajándék-kosarakat", majd 
ni a számomra ismeretlen Razorworks  — gülis kreáltak a Kaszpi-tenger térségé-  nyekkentem a tarlón az öreg CoV tehe: —— anélkül, hogy izgulnom kellett volna, 
névvel fémjelzett (de a nemesen csengő ben a kőolajmezőkért, Kubában a guan-  neinek tányéraknái között, miközbena simán elkocogtunk a legközelebbi, laci- 
Empire által forgalmazott) fejlesztéssel. . tanamói támaszpontért, és az Aranyhá- fizika törvényeiről megfeledkezve húz- —  pecsenyétől illatozó baráti campingig. 
Már a cím is frappáns: a "Morcos Roto- . romszögben az ópiumért (ellen) egy-egy gáltam "erőtlen" orrát a cél irányába, — (Ha az Apache-csal repültem volna, 
rok" figyelemfelkeltő cím helyett a UELTA Lt ET Testét ÉLT Lá ELT ELEGET 
szerzők puritán, de kifejező módona —— Falcon 4.0-ismertetőmet). mint egy szilaj bölény, Miss őszátrtástájorűő 
programban repülhető két típus nevére  — A programban tehát választásunk sze- feszítette bele dagadó ug e 
IVAN EGG KÉt ág ÉLYS rint (akár az életben) el- izmait az erőltetett 7 Barre 
Ed Agi eeLLET LANE LL] LEN CIL EZT e 
dentzekessdláénteztákáetáksásaztzlli akarunk tartozni: ajó Próbáltam mérni az 
vagy a rossz fiúk közé. . üzemanyag fogyasztást, 
Naná, hogy a kékek a [AGA COTLZa Ld 
jók, és a rózsaszínűek a — séget nem sikerült felfe- 
Osz zár g EL SÁLL 1 IZ ELL LÜL LE] 
volt a szimulátorok vilá- egyszer önállósítva ma- 
gában. Talán mondanom — gam, átrepültem egy né- 
sem kellene, a kékek gyezervalahányszáz mé- 





LIZA KELETT Ő 

A szimulátorok szavatosságát növeli, 
ha a programon belül nemcsak egy, ha- 
nem két, vagy több típus is repülhető, 
EEG LETESZ EL E CSA ALSO TT 
Air Force esete. Üdvözlendő tehát a 
névadó két típus, de — egy kicsit a dol- 
KKEL T TESZ UL Ka ő 
len, hogy a feltehetően minimális ráfor- 
dítást igénylő, ugyanakkor jelentős 
MTESZ CLA TÁG ÁK ELTA AS [8 
kum - bár szereplői az eseményeknek - 
TALALTAL EAGLE LAST LT 
típusai a programnak. 

PETE TT CALL ALATTA] 
szimulátorban tesztelhettük. Számomra 
még ennyi év után is - a talán legrégeb- 

eb EG LTAL EHE 
Longbow (a Hind elődje) vektorgrafikás 
LINE OTA A LL AA UT AG UT] 
el ALTALI E LATE L LETI GT ÚT 
ramban uralkodott. A Havoc, avagy a 
LL TTL YALE YT 1 [ed 
lőjeként emlegeti a szakirodalom. Az 


Egészen otthon érzem ma- II 
gam Cegléden. Talán a temp- 
lom teszi, talán a pálmafák... 


orosz ipari háttér gazdasági nehézségei 
miatt azonban napjainkban több "egye- 
di példány" létezik Oroszországban, 
mint ahány "sorozatgyártott" gép legör- 
dül a futószalagról. Éppen ezért némi 
szkepticizmussal szemléltem a Havoc, a 
hDOTLL NSA AA A LOG RG STT A 
tatását a programban. Igaz, a Coman- 
che sincs még rendszeresítve a másik 
NIGEL SL OG ET ÜT 4 08 
sabbnak látszik a fent említett 3 típusé- 





fegyvere az Apache, a 
ITEL SSAt TT LIL E] 
Havoc. Ez, az első ta- 
pasztalatokat leszűrve, 
némi tudathasadásos ál- 
ENG An EJ LEV 
Nézzétek má! ezt a graf- 


fitit! Rögtön megbizser- 
gett tőle az ütőszegem! 





lam, mivel a Havoc-kal sokkal kelleme- 
sebbnek tűnik a repülés, mint az Apa- 
MLESG ALT TELL EK TT ét 
LEESETT E EVET CN A 
CIA A AT NSA Ta ág 
ablakkeret nélküli HUD-nézetet, ami 
a Havoc-nál (az egy képernyő miatt) 
az F4-es billentyűn megmaradt. 
Nem tudni, hogy az alko. 
tók szándékosan 

LU JU AGA 

[1 


ICE e ESZ (ZA Ü Et] 
már, hogy kopaszként a 
frontvonalaktól messze 
távol küldenek őrjáratba), amin simán 
átemelt, sőt még a kb. háromnegyedő- 
[S TAL ELSE GÉ TATE (A ETL Tél 
ötven métert is elértük. 
Ha órabérben kapnám a 
tiszteletdíjam, biztosan 
LELETEKET AA 
LT EIT Ül 
LELTE LAT UL 
ximális sebesség teszt- 
tel zártuk a mutatványt, 
EU EETT TEST UA E 14 
ötszáztíz és ötszázhú- 
ESZO CLA (ej tár HÓ 


pacsk 





most stílszerűen Big Macről regélnék.) 


















Egy a lényeg: csak gyorsebédek, és 

(9 LN ETATS ETT TLAN 8 
gítéséről lehet szó, mert mint arra 
kényszerűen rá kellett döbbennem, eb- 
ben a programban nem engedik meg a 
lacafacázást. Ha egyszer beindul a ha- 
digépezet, onnantól megállíthatatlanul, 
KEL SAL LT GT ELL 
Olyan sakkjátszmát kell FEZELTÜL ő 
ahol nem lehet megvárni, hogy az CLLudő 
AOL AG MSZT KTTET 1) 
MESA LOS NET GTA 
azzal vagyok elfog 


7] 

PET La 

A Meg (TELT 
kvgül ta 


giai terveket az... 


utókor szájtáti hádtör- 
ténészeinek megelége- 
LED GAL ET LT AAL 
ET NCAL KÜL ELT NT 
LEGAL GT Ű 
az "ajándék-kosa- 
rak", addig ellenfe- 


ZT e. LUNA GTi 


nyomul előre, és eset- 
LEHAL LL SÉG 
pogtatása rohamsisa- 
MESS LT EA ed 
4 LE CLTLTLLES A E] 
7 semmittevéstől. Az ügyes 
DrNSN Gee e LT TT 
szokkal" jutalmazza, ugyanakkor idő- 
levonásokkal lökdösi ki világából az ok- 
tondi betolakodót. Az üzemanyaggal, 
LELET ANNO KO E ét 1] 
nagyon kell takarékoskodni, annál in- 
kább az idővel! (Epilepsziás rohamra, 








TLÉTÜTE 


u MM. 2.  [RRRRRRRRTRRRRRRRRRRNTRENRRRNNNKTNNNNNTÉ ET ERESZTETT RT AL 9 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINVJA 


stresszre érzékenyek, magas vérnyo- 
másban, cukorbetegségben szenvedők 
vigyázzanak!) Jómagam háromszor szé- 


dültem ki székemből, miközben megpró- 


báltam megszámolni forgás közben a 
rotor lapátok számát, néztem kronomé- 
ELL NET ALANT AG SZAT 
(ebédül szolgáló) tojásaim, és még kon- 
centrálnom is kellett a feladatra. (Le- 
het, hogy öregszem, ha már ennyitől is 
kikészülök?) 

Na ennyit a taszítás-technikáról, most 
AL ZZA LG ROL ez tH 

LETT ESC ZT Lé LETELT ET] 
tiszt lehet. Hadnagynak fognak szólíta- 
ni, akármelyik oldalra is teszed le vok- 


A Havoc műszerfalának 
színkompozíciója a boldog 
szocreál időket idézi 


[NEP ELL HL e LEUL 3 [8 
tett főtt tojásokat. Hallom ám a konyhá- 
P.J ALLT LAT ELST ELTE) 
kaszni, és mire izgatottan csámcsogva 
MESSZE ELŐA ZZAUÉ LELT A 
védelem. Ellenfeleink vadászgépeket is 
ALUL ALUL AK TAL [ETC SZÉT 
LL LA ALLES T ár 1 ah (21 
AI L ET NÜ LELT ÉLLEL 
CILILCZ GET AT T ÁT GES t e 
zsola (fulladozva a túlfőzött, száraz to- 
jássárgájától) elkövet. A helikopterre 
ELTE SSL  LS LT ET EÓ 
ped NLL LETT AAN SA Ze TÉT 
20y. Tologatják előre, hátra, jobbra, 
balra a légáramlatok, és a függőleges 
[etette 
kedés-süllye- 
dés) is folyama- 
tosan korrigálni 
LKR G ET B 
Ui kB 
URL 
tatja időnként 
[EI ELM 
az kevesli a két 
LEE AT 
(asztalosok ese- 


LAT geza Ta 
látor a mai napig az eta- 
[ALL S ea (ja (ad 
ped et Lata 
KULUI AE Lele 
pülés közben is. Ebben a 
pl ELu ELEG LSE TA 
lóta helyére ülhetünk 
be, a lövészünk arcta- 
EL NOST LG HL UL LL! 
[GALL LÉ LE ( 
az összehasonlítást, 
folytatom: a nagyság- 
ML LAÉTELJEZ tő 
LTAL OC NÁLT 
mogatásnak köszönhető- 
en a mostani helikopter 
teres ászt 
[eleraU COMETT ÉT 
ACEL ETL EST ő 
[EeOA LAT ATS e 
teszik élvezetessé veze- 
ILL AGG ELÜLT 
ALLT E LLRILULTÉÓ 
ELOLE ELÉG 
oldalsó (jobbra-balra ki- 
látás) nézetek, kezdet- 
ben kifejezetten zavaró 
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A feltételezett 
elkövető szemből. 





—és profilból. Hínye, be rút 
vagy, babám! - bár világéletem- 
ben komáltam a fitos orrokat 


az előre látást korlátozó 
keretek látványa. Bár 


[ELMÉT 
bud ULICL UNT a 









sodat. Kezdetben az ellenségtől 
laza őrjáratozással, felderítő 
HALA 


tisztnek elfér az arcán). Náfmeg ugye 

LULTC ETL UL LÉT TT TZT 

a ranglétrán, csak mindig hozd haza a 
FTád bízott technikát, és nétérj meg idő 


LEALL CCT EL ál 
[UT LL EL LTE ET 
érezhessék magukat az ilyen tökös gye- 
rekek, mint Te is... 
. Miután jól bedőltél a fal dumának, és 
MLLELV EA e LTRE TT LL ESET 
döbbensz csak rá, mi is a valóság: 

LE EGY LL LÁTTA 
már a leszállásnál felteszed magadnak 
a kérdést: "Lehet, hogy fék vagyok? 
ELL LETT LG NET L ETL TA 
hogy hajnali magányomban senki nem 
IL GALL ANNE STEG A AUTÓ 
ELETE LÉT LEHT 9 tel 
LG NYETTK EL ACL MET ELÜT A 
EEC GEV LME LA ET At TU] 
volna. Lebegésnél még a Havocból is 
(TELEL LI ETNA (A ATA GÁLLTT 
ELET PER HEZ NTSC Ted 
MENTA NE GEL e ELET LTE] 
hagytam a gépet, repülj csak galam- 
















Kilátás (?) egy Apache 
nyergéből. Mondhatom, 
szép kis kilátások! 


[EL CI NLEL TI 
megragadott if- 
FL ETÓÓ 


(DALT UL 
olyan helikop- 
[eLdvál TT CT Lé s — 
LL ELHET KILL TE 
tánozni ezt a "műrepülő figurát". Nos 
do EL ALL AL Te ela] 
LEN LINA EL TAT LEE ETTÉL Ni d Ki 
amikor átrobogunk egy "cserkész"-tá- 
bor sátrai felett, és az első rácsapásra 
ELL LL A ALLE L EZTET LTE 
ELNE NT TELEL KÜL L ÁS 8 
LAVAL ere STEEL OL AE] 
ESEL GAGE 3 E Lá 
EAT Z e TEL t Abe Sti [a 
FEL GLCIA LL AL (A TUL ÉLT 
LULU CURLITÁ LA EL LE RIES él 
Lett PET LA ZO HET NSZ EL B 
arc, érdemes begyakorolnotok. 

Fentebb említettem már, számomra 


ELÜLT ET 
végzettségem sincs, az alattam elúszó 
folyók szokatlannak tűnő (pár tíz-méter 
különbséggel a főágba "T"-csatlako- 
zással beömlő mellékágak) látványa, 
erül UL EÁL SSL LA al 
dete a semmiből a 
Lett ÜDE 
lakon, zavaró- 
ELL CLA B 
ALLT 
[EOATIL ST ő LB 
p sonló, sőt jóval na- 
a gyobb hiba, hogy a 
az ee ELETU 
LEALL TI ET ÉT ő 
ELT tet 


LEE EE 


ken", minden következmények nélkül 
LEE LÁZ LEGE L TOL GAÁL VÉG] 
OU L át E CSZ TR TT NULLA (ÉJ 
szálláshoz a vadászrepülőgépek. 

A bevetéseink az időgyorsítás nélkül, 
valós időben lehet, hogy valósághűek, 
LENE LLAEST TT LEE LAK ÜT ELL VEL [ 
sterilek. A kísérő Comanche géppárom 
túlságosan passzív, időnként együgyű. 
LELET ELL LA Láz  táetátee 
Sage Ti LIS ALT SSE hi 
tűrte a csapatlégvédelem, hiába száll- 
tam le, és vártam a rám küldött vadá- 
szokat, azok nem érkeztek meg. Nem 
láttam az előttem a térségben járt csa- 
PECS Lee KA tt eá et át Ul a 


gő roncsokat, csupán a lokátorom je- 
CALL EGÁL ETEL ENC ÉLT Í TT 8 
LV ALINL ANAL AA NA TAT LTE 1 
nagyon-nagyon hiányzik még mindég az 
a bizonyos "nyüzsi" hangulat! A "filme- 
LELET LELETET LT LESÉ LÓ 
sonló a helyzet. Összevissza kuszaság- 
ban ácsorgó harceszközök, időnként a 
LA MULT ELTALÁLT UJ ee 
nyűen körözgető harci gépek, izgalma- 
kat rejtő fordulatok nélkül. Akkor miért 
[LAGE Ty a Led LNN LT TK 7 A 
a bizonyos etalon (ami röhej, de a mos- 
tani gépemen már el sem hajlandó in- 
dulni), eszembe sem jutott volna a fenti 
kritikai észrevételeket megemlíteni. A 
végére talán elég lesz annyit mondani: 
CALL ÁTÜLT ETTÉL LT 
fiam hetek óta nyüstöli, vagyis kímon- 
LOCAL LT TETU A 

Sz.JVC. 


Ketyere 
Minimum: P166, 32MB RAM 
Ajánlott: P-II 300, 64MB RAM 
3D-gyorsító: Direct3D, 3Dfx 
Multiplayer: Modem, LAN (2fő) 














DELTA FORCE 


kre KELTA EAK E LT] 
NENT EGT UL LSE Bi MATA 
nek alapfeladata a világon egyre terjedő ter- 
rorizmus megfékezése. Tagjait főként a 82. 
légi deszant hadosztály veteránjaiból, a Zöld- 
sapkásokból és a US Rangers katonái közül 
KELTE LELET LL et AZÉ SOL ST e 
LANG AL LELT NOEL US ELT [8 
tések végrehajtására vannak kiképezve. 
LYEN MTA EL ELETE E] 
LAGE LE ILLAT EZT ESE 
[ZAN ZAL LETT AZA KTV] 
öt pontján hajtsunk végre változatos küldeté- 
KA 


LTAL NEEE LENA ő 
felelő játékkörülmények bekalibrálása kö- 
vetkezik (Settings). Ezután választhatunk 
magunknak kommandóst (Choose Soldier), 
majd küldetést (Capaign Selection). Látható 
az öt helyszín, ezeken belül kis pöttyök mu- 
tatják a feladatokat (Select Mission). Min- 
(ETATS T ÁLTAL ULAL LEK ALIA 
mindenhol csak egy választható. A további 
küldetések úgy jelennek meg sorban, 
ILLETT NA TEO 
juk a korábbiakat. 

FELUTON CHIZÁ TEL] 
egy alap felszerelés csomagot, 
LEN TAT ET TERET TTL 
ből (Primary Weapon), egy 
másodlagos fegyverből ($e- 
condary Weapon) és egy 
kézifegyverből (Side- 
arm), Természetesen 
LELT LL JEL 
LIS ES 
AL TEL 
ie14c1új ea 
LULU 
"küzdős- 
La 
nak" 

























A hegytetőn lóállást foglalva gond 
nélkül leszedegetheted az őrjáratokat 







ALIZ LT E ez Ét ÉT Le 


PLAZA LT TT KELET L AL ALT 


verválasztást a Change Gear pontnál tehet- 
MAAA STO AL ELÁLL SAE ALTE 
danom, hogy néhány nekifutásra azért szük- 
ség van ahhoz, hogy eldönthessük, milyen 
küldetéshez mit érdemes vinni. 

A misszió leírásának és a lebonyolítás el- 
tervezett folyamatának böngészése után el- 
fogadhatjuk a küldetést (Accept Mission), 
ETV NAA TAO LA LTAL NÁTA LT 
eléggé részletesen fel vannak vázolva, 
íránypontok, útvonal, miegymás, de úgy 










KELSZ N TT] 
ez tulajdonképpen 
csak maszlag - 
leginkább arra kell 
odafigyelni, hogy 
CECIL T-t 
peni cél, azaz mik 
a sikeres teljesítés 
AZÉ ÓÓ 
[UT ENLICLA TA LE 
ul mindig olyan út- 
vonalat ad meg, 
amely leginkább az 
Mid ÉLT 
lálba" neve visel- 
hetné... 


A játék behatóbb tanulmányozása után lé- 
nyegében nem állíthatnám, hogy megbolon- 
dultam a küldetések változatosságától. Sőt, 
alapvetően csak két típussal találkoztam, de 
ez mondjuk nem a készítők szégyene, hanem 
inkább a szerencsétlen Delta Force-os fiúk 
élete egyhangúságának ékes bizonyítéka. Az 
egyik fajta misszió, amikor rombolni, illetve 
gyilkolni kell - minden ellenséges katonát 
kinyírni, vagy egy megadott dolgot megsem- 
LUSTA L TT AZELOTT TA 
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szállítmányát kell elpucolnunk, 


kiszabadítani, Persze 


LL HUNT) 


egy óra játék után már ne rutinszerűen old- 


juk meg a missziókat. Két-három alapsza- 
bályt kell ugyanis csak betartani - kúszás, 
távcsöves puska és irány a terep legmaga- 


sabb pontja - ezután már kisujjból, futósza- 


lagon rázhatjuk ki az összes küldetést. És 
most ugrik a "mazsom" a vízbe... 


Éjszaka az őrök úgy viselkednek, mint a 
"három majom". Nem lát, nem hall, nem 
beszél. Csak ordít, amikor lelövöd. 


EEG EL AL MAAA SZÁ OTT] 


LELETET SZ e E AL ÉL B 
sik típus, amikor valamit meg 

MESIC NEL TU LG SEL 
ELNE TEST TASHA i 


ELLENE] 
van variálva, de ahhoz 






Akcióban a KudliKET 





Igen hamar rájöttem, hogy ez tulajdonkép- 
pLLET TELEL GEL LEGE ELEK ET] 
ugyanis a programnak egy csomó olyan 
bosszantó hibája, amelyek miatt rákénysze- 
rülünk, hogy az összes küldetés orvlövész- 
LAN LA LT LELT E ZT TANA 
jesítsük (Dear Enemy Hunter)! Egyszerűen le- 
hetetlen, de épp ésszel mérve legalábbis 
LESTE STU AL LAT ET 2 MEHSTT ÍZA8 
getésbe, vagy lerohanásba belemenni. Kato- 
nánk ugyanis két találat után garantáltan el- 
fekszik, a gaz ellen pedig ha egyszer kiszúr, 
olyan golyózáport zúdít ránk, hogy még 500 
méter távolságból is képes egy mezei AK-val 
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Farkasszemet nézek Igorral. 
"e Vajon ki lesz a gyorsabb? 


§ és 4 ötlik 0 ELORE GT sa 


OLTE ELST te a 
METAL TT ELTEM RENDU E A 
Kei ALT TALAL EL AA 


lekapni minket - persze miközben mi éppen 
egy égő csipkebokor alá ássuk be magun- 
kat, káposztalepke-hernyó méretűvé zsugo- 
AL UGYL TEL Á TAT TTL AKA TALSN 

Tehát elsődleges fegyvernek szerintem min- 
dig (oké, majdnem mindig) a távcsöves va- 
(ESNE E ASK TTL NT OSRTL LA ETTE 
gosnak meg muníciót. Vannak mindenféle 
aknák meg robbanószerek is a listában, de 
[ALT TT ESTE ADU L 
kozni az arabokkal.) Most akkor képzeld el a 
pe ELKELT A ELLA ELET AG Ó 
ILL ELETTEL NN LL ELT Élő 
des színű, esetleg fehér a hótól, rosszabb 
EAT ROLL ET ASZT] 
van, rajtunk meg Night Vision szemüveg. 
Szépen elkezdesz araszolni az ellenséges bá- 
KIÁLT TAC NU TSZ ET TTL 
[ENC AN LTE AL ELTETT TE 
ri TE LOLA SZALA) ALT SZÁTÉSAB 
ded a palit. Mész-mész negyed órán keresz- 
MALE EN LEAST ALAK ő 
ságból egy hegytetőn, hason fekve szépen 
[OSZ SSL AL LOL e EE LA 
forma figurákat, aztán bekúszol az épületek 
(CLA (A LELT ÁTALL AT 
Lea ELETTEL LL ESTE LEÉLT 
FÜNUG ON EL ELTELT ELLA LNTÉT E 
ből agyonlőnek, és kezdheted az egészet 
elölről. Ez kétszer előfordul, és tutira lete- 
PKK KAL NEEE LT ULT I 
többi társad ugyanis előszeretettel keveredik 
állandóan tűzharcba, amelynek MINDIG az a 
vége, hogy kapod a rádióüzenetet: "Charlie 
LE Lee erat AM IL U TT LST ELLE AT áá 
Gyerekek, hova ez a nagy sietség? Kúszni 
kell, lassan, öregesen, és akkor minden kül- 
detést teljesíthetsz. Többször észrevettem, 
hogy ha én nem szedegettem le a terroristá- 
LENO G LT UT ELLA C 


[EZT LL ML VÉT [1 
a vastag pálcás "karcórát" a céllövöldében, 
DEZE A EZT LT TT) 
KELLET E E e TELE 
OLLAL LE TAL ATÓ] 
SZ eSá LAT EZ ÜGE LG Na 





Öngyilkos roham a híd ellen, 
ami mindig túl messze van 





Társaiímmal éppen egy fiatal terrorista 
tiszteletére adunk le díszlövéseket 





EL SEM TALÁLNAK! Ez a bekúszós technika 
tehát a siker titka. 

LE TAGLAZ KT SZALA ELÉ UB 
rim, hogy járkálok a házak között, mindenki 
kampó, de hallom, hogy valaki eszeveszettül 
nyomja a géppisztolyt. Keresem, keresem, 
CS EGÁL ALLTOK] 
dombok mögött: fekszik a földön az egyik 
társam, előtte egy centire áll szakáll-vokál 
(SOLA TO NAL LAZA 
LUCETTA ZAL LÜE LETÉT ETL 
ELJEN G LO LYA e TEL LUN 
blasted rá ELÉ DI ELALTATÓ 
ilyen "bakit" ritkán látni, A Kispeti csak a 
AAN ONCE LT beg TET L UT 128 
sárgázott. Na, odaálltam "szakáll" elé, táv- 
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Intenzív mozgolódást látok 
a táborban. Észrevettek! 


csöves kézbe, ráközelítés - akkora volt a 
PEZZT ULT AZ EL GL LELT LEK UL LE (9 18 
lőttem. Erre Alpha 1 (a társam) felugrott, és 
elkocogott a helikopter-leszálló irányába. A 
hálátlan... 

PENN LRUN LE ELT hő 
kell tudni: amikor nagyritkán olyan feladat 
KELL ALLT LG SAL! ÁLLÓ 
milyen járművet - kell megsemmisíteni, ak- 
kor az M249 SAW-t vidd magaddal, mert az- 
zal rövid úton szana- 
szét lehet kaszálni a 
[JT ZAb UT ei 
teherautókat is. Eze- 
LL LÉT ő 
[ALA ET B 
mert lerohantam a 
ELL NEZET bt 1 ő 
IEEE ját tel 
LAK ru ALTE Ó 
CÉLT ALÉLT 
Md ETL ET 
[ULT ELELTAL [3 
LAT ELLE ET TT ELETEN] 
ís lehet, és ezt még ki sem kell választani, 
mert mindig van nálunk egy adag. 

IS ÜS e ES UE ÉL] 
CET MELL LELI AT] 
ZAL LOL ET GEL 
LELT UL LÉ Te 
[ELLE Ut elp TLTA 
program". Nem kell komo- 
lyan venni. Ha így nézed a 
LOL ET ALLE LT LEÉLT 
ri. Jó kis poénokkal talál- 
LEGAL ETL tA 
OL KELT KET UÓ 
ablakán keresztül, amikor 
épp csak a térde lóg ki, 
LES ALLT ETL [E 
LEON ESEN LEÜL] 

1 platójára, célba lövés az 
M4-esre rögzített M203 
gránátvetővel (közben táv- 
VEL NOT LE LE L ÜL] 
röppályáját). 

d AAH Tea 
sik nagy hibája, hogy nem 
EZEL LG TLAN ÉL B 
gok. Egy, a távcső muta- 
tója által 400 méterre le- 
KEL Arda ez ET 
BALL ELT LT 
lométerre van - olyan mininek látszik ugyan- 
NN ALLTAL OZ TAL TT OTT 8 
juk pisztollyal) becélozni. Azért az életben 
LU AG KT LELET TETŐ 
látjuk a dolgokat, mint itt. Na ezért is mond- 
tam, hogy ez egy "orvlövész" játék! 


A kényes téma a játék gépigénye. Ez a kis 
csillag ugyanis nem használ 3D-s gyorsító- 
kártya támogatást (hiába van akármilyen 
MT TELEK KET e AG E ga eaaáSTá TÓ 
meg memória függő. Én egy 300-as Celeron 
LEK G Ner ELI NESÉ AV ÁG Íg] 
[j Ceráror LAT ET LA CLT EAST 188 





ESA YE TATA AN ULT CL [6] 
VELEM EL LOLA ET R OTKA 
LEGGEL LT REL A PALYA 
KIE ELL ELÜLT GEL LG BT 
LA CILL GRETE LELT AT NLET LT 
LG ELET LILLE ELL EL A 
így nekem baromira szaggatott a játék, és 
CS ze tá OLE TOLE 
mert képtelen voltam befogni a manusokat a 
MELASZ ni TULL MEZEI ELET LL 





küzdöttem vele, Azt azért ki kell hangsúlyoz- 
LEONLLT ELLE TT ALOLT TETTE] 
LL LL EE A ILLE A 
ELTALÁLT LEE MELL TÓ 
nem veszi be a gyomra a szaggatást meg a 
pixeles grafikát. A hangok tetszettek, élet- 
hűen szólnak a fegyverek, és klasszul óbé- 
[ULLG NT ELÁLL ez TALAL 

ELL GEL OSS EL Ea tea tTa 
CL ETEL NEE ELT EL LO LOLA 
ték. A látottak alapján a valósághoz nem sok 
köze van, ráadásul a 30-támogatás hiányá- 
LELET ULOL ESTE TETEL ÁT EE 
bis a Half Life-hoz képest - bár ahhoz képest 
[UL ZLLAL TEN KLEL AZ TÁLAT AE 
LEGYOGLTETALBÓ 


[EL 


Ketyere 
Minimum: PI66MMX, 16MB RAM 
Ajánlott: P400, 32MB RAM 
3D-gyorsító: - 
Multiplayer: modem, LAN, Internet 








BIG FREAKS 





voltunk eleresztve, verekedős 

játékok terén, pedig nyilván 
elég sokan vagyunk, akik szeretik 
agresszív hajlamaikat a monitoraik 
LILA LATTAL NT CT E UL E L-T] 
kívül azonban nem sok minden lá- 
tott napvilágot. Óriási szeren- 
(ELULAL IG E ILLETT VC LA 
hogy a Playstationre és 
Nintendo 64-re nemrégiben 
megjelentetett nagysike- 
rű bunyós programjának 
PC-adaptációját is meg- 
jelenteti. Egy valamit, 
már előre elárulhatok a 
játékról, mégpedig azt, 
hogy minden eddigi 
próbálkozást 
felülmúl, 
mind grafika, mind 
játszhatóság terén. 


f§ utóbbi időben igazán nem 


ta VANNA 2 ő 


A játék története, egy Cybor- 
gokkal és mutánsokkal teli vi- 
lágba kalauzol el bennünket, 
ahol úgynevezett "Bio-mu- 
GEL etel ELT KA E 
jutnunk a főellenségig és 
természetesen őt is jól 
LLCIELET EL LIU 8 4 
hez, azonban nem árt 
megismerkednünk a 
harcosokkal, akikből 
ugyan nincs olyan 
túlkinálat, mint a 
Mortal sorozatban, 
viszont annak a kevéske karak- 
ternek, aki szerepel, annyi speciá- 
lis mozgása van, hogy hetekbe fog 
telni, míg egyvalakit igazán kiis- 
merünk. Összesen 7 versenyző in- 
dul a mutánsok futamában, melyek 
olyan változatosságot képeznek, 
amilyet már régen láttam egy prog- 
[ELLE LT A (ELTETT 
például két gyönyörű leányzó is, 
CLA EGET TEA ZZAA] 
LEUL LG ELLLL ET] 
(ugyanis aknavetővel 
és kardokkal irtják az 
erősebbik nemet). De 
ne feledkezzünk meg 
AAN EG ÜLTET ACL 
egy vérbeli mutáns, és 
CSAL NEL LL] 
hasa át 
all 
döfve 
karók- 
[LAN 
a —— karakte- 
MELLÉN [1 
(ZETI 
teljesen 
(LT 
uld L dult b 


ks 


E 


aa 


né 


4 








megszállja a csatatér mag- 


den figura fel van fegyverezve, a 
legbrutálisabb és rá jellemző pusz- 
LGA G ELLE MTI LÉ TE 
ben is készségesen használnak. 
Ilyen például Minateknek a buzo- 
gánygolyója vagy Bullzeye-nak a 
pid APT L UL A LIL LETT TAT É ATÓ 
MEL PL LELT TANULTAM LT [8 
4 mindenkinek megvan a saját jel- 
leme, és ez még a mozgásukban 
is tökéletesen meglátszik. Ezért 
Psyclown (a pszihopata bohóc, 
de nem a TV-ből) folyamatosan 
MG MGECT A CELL HEY á isa 
teg) pedig néha még mecss 
E LL NEE LESTAT HTSA 
ilyenkor elhányja magát. A 
a kidolgozás minőségét gaz- 
i dagítja, a harc brutalitása 
Eve 1 


s [/ 


JT 


A Nagy Taktikus mindig 
asabban fekvő pontjait 


találkozhatunk egy olyan tulajdon- 
ságával a játéknak, amit a Mortal 
4-ben, nagyon hiányoltam, ez pe- 
[LATTA GEL TTL T TZ-SA ZT RÉ A 
Biofreaksben ugyanis akármikor, 
akárkit megölhetünk. Ha játék köz- 
LITAT EST LIE LENÜL ÉJ AHO A 
lis kivégző mozdulatát, akár egy 
ütéssel végzünk ellenfelünkel. 
Ilyenkor bizony gyakran csak pár 
[UEEUT add eled aut ét ÉL (a 
végzések mellett, meg is csonkít- 
hatjuk az ellenfelet. Egyenként le- 
vághatjuk kezeit, szétvagdoshatjuk 
a lábait, vagy akár még egy lán- 
dzsát is belevághatunk a fickóba, 
ami egész játék alatt ben- 
LEE ETEL KELTA B 


Katz V 


Gyilkolási hajlamunk 


[Aa e 

sebb kiélé- öyenáoe! tél tos rend- 
HIJZAT TA szerint még kicsit 
IGEEEN MoSéla els a 
romdimenzi- 


ós játéktér 

áll rendelke- 

LELTTTLL Ai 
legna- 
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gyobb újításnak a 
BAJ GLUG SZA Új ti 
pályákat nevez- 
ném, ami annyit 
SY he] 
csak a földön üt- 
[Eta a (ia 
LL CLA Lj 
jetpackot használ- 
MENJ Teged 
tünk különböző 
párkányokra és 
CAGE 
Mindemelett, a 
ENE e [d 12 d 
ve is használha- 
LL Aja 
speciális támadásokat és 
az ellenséget akár láva 
vagy sav medencékbe is 
MAL LOLA Te 22 ráj 1 
tás rendesen meg- 
te teszi a hatását a 
játékmenet te- 
ECMT Lát 
EL LELRUL A-T 
hetőségünk nyí- 
lik rosszakarónk 
likvidálására. 
Természetesen 
MLLE GL ETL Ő 
megvan a saját harcte- 
[AZT AG LILI GL E LL EL Ő 
karakterek 
MLLE 
a] lávafolyam, ott egyéb fi- 
1 nomságok várnak a kei 


; LEICL 1 
Teszt 





Gyakorlat teszi a mestert 
- szükség is lesz rá! 
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hatjuk az ipsét). 
A rengeteg pályán LÜl 
sokfajta játéklehetőségi 
kínál a program. A szimpla — 
gép elleni verekedésen és 
az egymás elleni küzdel- 
men kívül, indulhatunk 
csapatjátékon (Team batt- 
le), ez nem más, mint a 
Mortalból már jól ismert 
játék: harcosokat kell válasz- 
tanunk csapatunkba, és egy- 
mást váltva kell harcolnuk egy 
másik csapat ellen. Ezenkívül K— 
találhatunk még egy bizonyos "túl- 
élő" játékmódot is, ezt nevezem én 
a bajnokok próbájának. Itt ugyanis 








Zippo komát igencsak megviselte 
az elmúlt néhány perc, mert elég 
szétszórt állapotban van 


szenvedésünk végén jutal- 
ELTELT e H 
LE a teljesítményünk- 





§ 
ő 
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a IRÁNYÍTÁ- 


— 6 Biofreaksben. A 


"d 


harcosnak 
JJ AL 
tatkozási és 
ELL 
mozdulata van. 
Zed ALL 
hogy miután 
kiválasztottuk 
az emberün- 
LOLA (TATA 
gesen besétál 
a harctérre és 
elmond valami 
marhaságot, 
vagy éppen (ha 
nem tud he- 
szélni) ordít, 
MELL e ÉL i 
nagyot. Sabotage, az egyik hölgy- 
versenyző, például egy dárdát dob 
a közönségbe, hogy elhalgattassa 
az ellenségnek drukkoló nézőket. 
Zipperhead, a mutáns, addig hado- 
nászik a rakétavetőjével, míg vé- 
gül saját magát üti le vele. Purge, 
a leszerelt katona, egy 
helikopter segítsé- 
r LOLA U E 
kedik a 
magasba és 
ELVE a 
ELLA LEC [8 
ELL ELL LTE EEZLICÉ ee 
. ték hangulata minden eddigit 


. felülmúl. 


ELL etette 


b 


ML 
ELI ET] 

egyedire sikerült, 

mint minden más a 





E LELTE VT 1] 
kívül, 4 támadás 
hu ELL NÉL A 
lyek végtagon- 
. ként oszlanak el. 
IL HR Já c 
lálunk, bal és jobb 
LEZATUL 
LL LEIÜL A LEÜLT L A 
LELEM ZTE [AT] 
pedig, még 2 ext- 
CLT TV ÉT 
LAJTA GNU 
[IL GÉ ULT 
a és a géppisztoly. A 
KEP ALKAT 
he tott újdonságnak 
köszönhető, hogy 
4 újabb mókákkal talál- 
kozhatunk, ha le- 


4 nyisszantjuk el- 
; [AL A CT e 
st 


ját. Ilyenkor 
LETT 9] 


a 


ugyan a 

vér, mind Jax kivégzé- 
sénél, de az ürge nem hal meg. 
CEZ ELEN LL ÜL LÜ [I 
használni, amitől már megszebadi- 
tottuk, akkor már csak a maradék 
cafatokkal tud kalimpálni. Ráadá- 


Az Erő velem volt. Még 
inkább az Ügyesség 


EIT MET TEL TTL SZEI LAT] 
belelöknünk a támadónkat a lává- 
[DRG LOG TETT LELET ÉLT UT B 
hanem felgyullad a teste, és lán- 
golva folytatja a játékot (miköz- 
ben folyamatosan fogy az energi- 
ája). Talán egy kicsit brutálisnak 
hangzik ez az egész, és gondolom 
sok szülő fog majd felháborodni, 
LE ELEN AL ALL LTE ő 
SZALAG LL TA LE LULU [11 € 1 
Len ELd JUCI CEL ETT HST t ő 
határokat - ha csak Kung Lao-t 
LEE é EGG ETTE] 

LL EGET ÜT EK 

LÉ LL TA 3 ; 
GYALTA el 
tetném a kedves ol- ml 
vasókat, hogy csak 9: 


CET ATOT TET] 
LL A(Z 211 (1-2 NÉNO 
ajánlom. ij FA 
A VIZUÁLIS mm 
ORGAZMUS a 
A játék grafikája, 
csodaszép és maxi: 
málisan kihasználja a 
EZ AA CE ET ELS 
Egy szimpla 4MB-os, 
eh ELET ULT [1] 
elég a nrki, ezért nem 
árt, ha legalább egy 
8MB-os kártyával ren- 
LIGA AL LAT ST UL ÁE 
tó gépigényt leszámít- 


va, hihetetlen élményben lesz ré- 
szünk. Minden apróságra odafi- 
gyeltek a készítők, így például a 
fényhatásokra is. Ellenfelünkön 
UL ETET GENT LAN TUL ELET TELETZL Ő 
[ETL LL NAT TTL ÉT 18 
tagjai, stb. Hasonlóan egyedi, lát- 
ványt nyújtanak a speciális mozgá- 
ELS L Tedd (CLT TT KT] 
egy extra, hogy lövök egyett és 
kész, hanem olyan mintha egy 
egész szertartást néznénk végig. 
Ilyen például Delta (a kis kínai le- 
ányzó) támadása, aki Luke-Skywal- 
ker-t is megszégyenítő fénykardo- 
kat használ ellenfele megcsonkítá- 
sához. Minden mozdulatot, tökéle- 
tesen eltalált hanghatások kö- 
vetnek, melyek néha még mu- 
latságosak is és meglepőek 
(EL at E 
Szóval a grafikára és a hangok- 
ra, egy rossz szavunk sem lehet. 
he ELLE EL EL A 1 1] 
tejfel, találtam egy negatívumot is 
a játékban. Ez pedig nem más, mint 
a gép elleni küzdelem nehézsége. 















BIO FREAKS 


ELS ALL OL Z UN EMEZ EÜ GT ET] 
északán át kell majd gyakorolnunk, 
LELT UESSTT EZ ETT ETETETT Ő 

Lá ETAL LU LL LEÁLLT ELETE 
akternek rengeteg speciális moz- 

L/NCIEELL EE ÁL ÜCELT ÉLT ÜL ÉT 118 
ket megtanuljuk behozni, hetek 
ELÁLLTA TT KTEZ TŐ 
már a legkönnyebb fokozaton 
is szemtelenül használja az 
összes speckót, így csak 
LELTE A KA Ea 
UL GUGA GL A 
Azért megilyedni nem 
LEALL VAN ET E 
e korlással, minden vere- 
kedős játékrajongó be- 
letanulhat a Bio-ször- 
LELT CL ETT LEGY 
val a túlzott nehézségen 
és a magas hardware igé- 
nyen kívül, nem igazán tudok 
más negatívumot mondani, a játék- 
ALT ESZT ETT AE TAT TSAL-T 


MELL LYA ÉN ONS 


A Midway ismét egy kiváló játék- 
kal örvendeztette meg a stílus 


- kedvelőit, sőt még talán a Mor- 


tal Kombatot is megfoszthatja 
méltó trónjától. A Biofreaks, 
nemcsak a látvány terén, ha- 


















dogos önvédelem volt - 
ui nézzétek meg, mekkora 
kalapács van nála 


nem játszhatóságában is az eddigi 
legjobb verekedős játék, ezért 

mindenkinek ki kell próbálnia, leg- 
alább egy menet erejéig, a bunyós 
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Az új király megérkezett! 
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A BUG"5 LIFE 


mint az emlékezetes, a világ első egész estét 
betöltő komputer generálta filmje a Toy Story 
amit még anno "96-ban vetítettek igen 

nagy sikerrel a mozik, Ki gondolta volna akkor, 
hogy majd" három évet kell várni a Pixar következő 
munkájára, Nagy elvárásokkal ültem hát be a mozi- 
ba, hiszen kíváncsi voltam, vajon mennyire tudják 
izgalmassá varázsolni egy bogár életét - főként 
most, hogy időközben megjelent a konkurencia film- 
je is, melyben szintén egy hangyaboly mindennapja- 
iba nyerhetünk bepillantást. Kicsit csalódottan tá- 
voztam a teremből. Nem, nem azért, mert techni- 
kailag nem sikerült felülmúlni az elődöt: az ani- 
mációk kétségtelenül jobbak, mint a Toy 
Storyban. Minden nagyon profi, csak hát 
ez száz százalékig egy gyerekfilm. 












Nekem az identitászavarral küzdő, lelkibeteg 2 ka- 
jobban tetszettek. Na persze ízlés dolga: a 

10 éven aluliaknak lehet, hogy Fürge a nyerő. 
A játékról ugyanazt lehet elmondani, mint a film- 
ről: szép és aranyos, de roppant gyermeteg. Noha 
úgy fest, mint mondjuk a Croc, nem nevezném plat- 


Az elgurult mulatóban 
egy igazi Ganxta Dög- 
légy vár bennünket 





formjátéknak. A pályák olyan rövidek, hogy még egy 
kisebb labirintusba tévedve is végzünk velük 5-6 
perc alatt. Az ellenfelek sem jelentenek túl nagy 
gondot: itt-ott kidugja a fejét egy kukac, néhol egy 
moszkitó zümmög, s a keményebb kötésű sáskák is 
csak nekünk sétálnak. Ennek megfelelően fegyve- 
rekkel sem vagyunk igazán elkényeztetve: Fürge 
csak bogyókat tud dobálni, ráadásul az alapmu- 
níciótól nem is mindegyik ellenfél dobja fel a 
talpát. Ja, van egy másik fegyver is: ha hő- 
sünk ülepével tiporjuk agyon az áldozatokat... 






me! 
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Ha az alapkoncepciót nézzük, tulajdonképpen ín 
kább logikai játéknak nevezném a Bugs Life-ot. 
Legfőképpen kertészként kel! megállnunk a helyün- 
ket: ha valahova nem tudunk felmászni, hát ültetni 
kell oda valamit, amin felkapaszkodhatunk. Ám nes 
mindegy, hogy mit ültetünk! Elég csupán egy ruga- 
nyos gomba, amiről az alacsonyabb piatformokra le- 
het felszökkenni? Vagy inkább egy magasabb pa- 

szulyt kell odatelepíteni? Na de milyen ma- 

gasat? Ennek tetejébe még ott vannak a 

küldetések is. Megesik például, hogy ki 

mm kell nyírnunk az egyik rosszítát, ami- 
f hez - kézifegyver híján - bogyóköpkö- 
dő virágot muszáj ültetnünk, Ahhoz, hogy 

egy növényt létrehozzunk, először egy ma- 
got kell keresni. Alapban TE sr: 






Helló, szép hölgy, nem 
látta véletlenül vízipók 
barátomat? 


barna, mely állapotukban gombát lehet kitenyészte- 
ni belőlük. A növények nem igényelnek különösebb 

törődést, egyszerűen csak el kell helyezni a magot 
a megfelelő helyre, majd rá kell ugrani, Ha a magot 
újra fel akarjuk használni, a létrehozott növényt 
előbb ki kell tépni. Más fajta növényeket azután 
termeszthetünk, ha már vettünk fel valamilyen to- 
kent. Attól függően, hogy milyen színű a token és 
mennyi van már belőle, az alábbiak válnak elérhető- 
vé. A barna tokenekért gomba, propelleres növény 
(liftezéshez, amivel a magok is feljebb repíthetők), 
pitypang (ezzel ejtőernyőzni lehet), és végül ágyúnő- 
szzkzakszgtzzászzágészű 
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kat) lesz termeszthető. A zöldekért leveles növénye- 
ket kapunk, melyek a tokenek számával arányosan 





kék bogyókon kívül a Iita bo- 








A PC-IÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 














A Bugs Life végül is nem lenne rossz játék, ha ki- 
csit igényesebb pályákat készítettek volna, és több 
fejtörővel nehezítették volna a továbbjutást. Csak 
egyetlen pályát találtam, ami kihasználja a játék- 

menetben rejlő lehetőségeket. A 13-adikról van 
szó, aminek a megoldására úgy egy óra 

alatt jöttem rá - ugyanennyi időmbe tel- 

lett odáig eljutnom. Plusz életek érde- 

kében meg lehet még próbálni 

összeszedni hősünk nevé- 

nek (FLIK) a betüt, 









Ha tücsöknek születek, bezzeg 
nem kellene ilyen átkozott 
magokat hurcolásznom ide-oda! 


A bátor hangya az Air 


Pitypang légitársasággal kel 
át a kiszáradt meder felett 


azonban nem új növényeket állí- 
tanak elő, hanem a fegyverünket 
erősítik - úgy, mint a különböző 
színű bogyók. A barna lőszer 
csak a kisebb ellenfelek ellen 
hatásos, a sáskák ellen mini- 
mum kék kell, A legjobb az 
arany: azt használva nem terme- 





külön van egy billentyű, amit a mag mellé állva kell 
használnunk. Ha egyazon színen belül akarunk vál- 
tani, vegyük fel a magot, mire az ugrás gombjával 
szelektálhatunk. Egyébként amikor eldobjuk a ma- 
got, a mozdulat fegyverként is használható. 

A játék 15 pályája végigköveti a film eseményeit, 
az átvezető jelenetek magából a filmből lettek kiol- 
lózva (elég ocsmány felbontásban.) Az események 
ott kezdődnek, hogy Fürge véletlenül a tóba önti a 
sáskáknak gyűjtött élelmet, mire Atta hercegnő - 
hogy megszabaduljon tőle - elküldi segítségért a 
városba. Az első pályán tehát a hangyabolyba visz- 
szatérve fel kell keresni a tanácskozótermet. A pá- 
Iyák végül is ötletesen vannak összeválogatva: spe- 
ciális helyszín formájában például benne van a já- 
tékban, amikor Fürge a kiszáradt meder felett egy 
pitypangszálon csüngve vitorlázik át, A film mozgal- 
masabb jelenetei főellenségek képében elevened- 
nek meg: például az elgurult konzervdobozban 
(a mutatóban) egy jó húsban lévő légy vesz 
minket kezelésbe. Akár a moziban, meg 
kell keresnünk a cirkuszosokat, akik — 








nek állítólag extra animáció lesz 
a jutalma) - de még így sem tak- 
sálom sokra a szavatosságot. Ja, 
és egyébként még kevesebb 
időnkbe telne a végigjátszás, ha 
nem lenne olyan botrányosan 
az állandó fáziskésésben le- 
vő kamerakezelés, Ráadásuly hősünk lepattan a fa- 
lakról, szóval az a legnagyobb kihívás, amikor végig 
kell egyensályoznunk egy-egy keskeny peremen. A 
játék tehát tényleg teljesen olyan, mint a film; Jól 
néz ki, de semmi több. 
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Tulajdonképpen kellemes adaptációja a 
filmnek - de csakis gyerekeknek 


végítélet 
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A múltkor sikerült sikeresen eltakarítani 


derék kollégánkat, Dominot, de persze ez- 


zel még nem oldottunk meg semmit. A ki- 
csiny társaság ugyan megmenekült a vi- 
lág végén levő bányából, de közelebb et- 
nem jutottunk végső nyughe- 
Hőseinket akkor látjuk viszont, 
amikor kétségbeesetten vonszolják magu- 
kat végig egy sivár hómezőn. Hirtelen egy 
igen érdekes toronyhoz érkeznek. Mielőtt 
kiderülne, hogy mitől olyan érdekes ez a 
torony, Glottis leszédül a magasból, és 
úgy látszik, hogy immár végérvényesen 
búcsút mondhatunk kedvenc barátunk- 
nak. Miután visszakaptuk az irányítást, 
. ballagjunk vissza a toronyhoz, amelynek a 

" tetején székelő azték istenséggel igen el- 
més csevegésbe bocsátkozhatunk. Manny 
vadul bizonygatja, hogy a társai Kilences- 
re szóló jegyét lenyúlta egy Hector Le- 
Mans nevű gengszter, de a szóáradatát 
félbeszakítja, hogy a távolban megjelenik 
a szóban forgó vonat. Mielőtt áthaladna 
az azték isten által őrzött kapun, sajátos 
átváltozáson megy keresztül, majd letér a 
pályáról és hirtelen eltűnik valami pokoli 
bugyorban. 

A kapun átballagva a Hetedik Alvilág 
előtti utolsó állomáshelyre jutunk, ahol 
egy régi ismerősbe botlunk: Chepito vala- 
mi furcsa véletlen folytán meglógott a bá- 
nyából, és a peront díszítő szőkőkútban 


ballag. A társalgás nem hoz különösebben 
nagy sikert, hacsak azt nem nevezzük an- 
nak, hogy kikászálódik a medencéből, és 
jól ismert harci indulóját harsogva eltűnik 
a végső nyughely felé vezető alagút mé- 
. Ide Manny sajnos nem követheti: 
megmenteni valója van a ba- 
tt. Amint kiballagunk a kapun, 
és lefelé sétálnánk a lépcsőn, a bejáratot 
őrző azték isten felhördül, és a gravitáció 
segítségével átnyújt nekünk egy üzene- 
tet, ami! gy csontgalamb kézbesített 
hozzá a minap. Az üzenetben Hector Le- 
Mans kolléga üzeni, hogy figyeli tényke- 
désünket, és alkalmasint gondja lesz 
ránk. 

Sétáljunk le egészen a lépcső aljáig, 
ahol néhány üres szekrény 
társaságában egy szép ko- 
porsó vár bennünket. Miután 
kinyitottuk, kiderül, hogy ez 
nem üres: a mélyéről előke- 
rül Bruno Martinez (a kun- 
csaftunk a játék elejéről), és 
igen méltatlankodik, hogy 
ide küldtük a túlvilág végé- 
re, és az egész utazásra még 
egy képes újságot sem ad- 
tunk. Mindössze azt a bizo- 
nyos bögrét, amit a kezünk- 

be nyom, és méltatlankodva eltűnik a túl- 
végen. 

Kocogjunk fel a lépcsőn, aminek a túl- 
oldalán a "szerelők" műhelyét találjuk. 
Az urak éppen az utolsókat rúgó Glottist 
"szerelik" Meche társaságában. Kedvenc 
barátunk a hosszú vezetéselvonás miatt a 
végét járja, de mindeddig nem jelezte 
szánalmas állapotát, mert nem akarta el- 
vonni a figyelmünket Meche megmenté- 
séről. Már csak az segítene rajta, ha is- 
mét a Csontjárgányba szökkenhetne, és 
száguldhatna - sokkal, de sokkal gyors- 
abban, mint eddig. Az eszközök még meg- 
lennének hozzá (mint azt a műhely falán 


CINKELT LAPON 


GRIM FANDANGO 
(4. FELVONÁS] 


éktelenkedő tervrajz is mutatja), mind- 
össze a rakétákat is megszégyenítő hajtó- 
anyag hiányzik hozzá. Ezen könnyen segít- 
hetünk: ballagjunk le a szerelők konyhá- 
jába, akasszuk a bögrét a kredencen álló 
tartóra, majd húzzunk elő a fiókból egy 
rongyot. A rongyot mártsuk bele az oda- 
kint álló olajoshordók egyikébe, majd a 
konyhába visszatérve helyezzük el a pirí- 
tós készítőbe. A végeredmény nyil 

ló. A komolyabb tűzvészt csak az eli 

meg, hogy hamarosan megjelenik néhány 
szerelő a poroltóval, és eloltja a lángo- 
kat. A habból bőven jut az imént felagga- 
tott bögrére is, ami hirtelen felröppen, és 
nagy sebesen elhagyja a konyhát. Egy ra- 
kéta! - konstatálják boldogan a szerelők, 
és néhány pillanaton belül már láthatjuk, 
amint előhozzák a garázsból csodagépük 
prototípusát, amihez már csak a megfele- 
lő hajtóanyag hiányzott. Sajnos a szerke- 
zetet pont a kívánttal ellentétes iránnyal 
állítják pályára. A száguldástól Glottis ba- 
rátunk ugyan visszatér a hozzávetőlege- 
sen élők sorába, de mi csöbörből vödörbe 
kerülünk: rövid uzótazás után a masina 
belehullik a tengerbe, és mi ott evické- 
lünk partra, ahonnan a "második évben el- 
indultunk: Rubacava mólóján. 

Itt a garázsban megleljük a Csontjár- 
gányt, amit sajnos egy ötletes robbanó- 
szerkezettel aláaknáztak: ha közelebb lé- 
pünk, a dominók hosszas sora szépen ak- 
tiválja a megsemmisítő mechanizmust. 
Kocogjunk le tehát inkább a vasútvonal 
mentén a mólóra, ott is Toto mester kuny- 
hójába. A csodaszép magyarsággal ká- 
romkodó tetoválóművész most éppen 
édesded álomba merülve hortyog, és 
Manny a világért sem nyúlna semmihez, 
nehogy felébressze. Ez alól kivétel a 
szekrényke, ahonnan csendben magunk- 
hoz szólítunk egy üvegcse folyékony nit- 
rogént. Vissza Glottisékhoz, fel a lép- 
csőn, majd az elágazásnál forduljunk 
jobbra, ahol kedves ismerősünk, a révka- 
lauz szállása találtatik. Elképedve hallja, 
hogy a világ végén lógva megtaláltuk rég 
elveszettnek hitt hajóját, és boldogan el- 
rohan Porto Zapato kikötője felé, hogy is- 
mét együtt lehessen szíve egyetlen sze- 
relmével. Manny elképedve bámul utána, 
aztán minden lelkiismeretfurdalás nélkül 
a zsebébe süllyeszti a palackba zárt hajó- 
modellt az asztalról. 

A város többi helyszíne most épp nem 
hozzáférhető, kivéve a Blue Casket kávé- 
zót. Utolsó látogatásunk óta ez is kiürült, 
viszont a konyhában ott mosolyog egy ha- 
talmas hordó. Ki tudja, mit rejthet magá- 
ban? A puding próbája az evés, így tehát 
töltsük meg vele a hajómodell palackját, 
majd kocogjunk vele vissza Glottishoz, és 
nyújtsuk át neki, mondván, hogy Lumbago 
limonádé. (Közben belebotlunk Oliviába, a 
mulató tulajdonosába, aki jelzi, hogy 
mostanában kicsit furcsa lett ez a hely - 
így tehát csatlakozna hozzánk.) Gyakorló 
all ista barátunk először szerényen 

ütyörészik, de rövidesen kitör belőle az 
ördög, és ordítva érdeklődik, hogy hol ta- 
lál ebből a löttyből valami komolyabb 
mennyiséget. Miután a rázástól megszep- 
pent Manny kinyögi, hogy a létyó Oliviától 
származik, Glottis vad csataordítással el- 
rohan, hogy magába szólítsa a teljes fel- 
lelhető mennyiséget. Ez a manőver kicsit 
megviseli, mert miután visszatántorog, 
mi a az anyag mibenlétéről érdeklődünk, 
a gyomra tartalmát a Bone Wagont rejtő 
garázsba üríti. Ezt a dolgot többször is 





Glottis heveny rosszulléte éppen kapóra 
jön: vegyük elő a folyékony nitrogént a 
zsebünkből, és öntsük fel vele a padlót el- 
borító szmötyit. Ez természetesen azonnal 
csonttá fagy, mi pedig odaballaghatunk a 
dinamitköteghez, hogy hatástalanítsuk. 
Teljes siker - mi pedig Oliviával, Meche- 
vel és természetesen a sofőrülésben tró- 
noló Glottis komával máris a Bone Wagon 
fedélzetén találjuk magunkat, ami vadul 
száguld ismeretlen célja felé... 

A végállomás El Marrow városának már 
jól ismert kültelke, ahol hirtelen gyakorló- 
ruhás alakok nőnek ki a földből, és - úgy- 
mond - foglyul ejtenek bennünket. A titok- 
zatos figurák az időközben szemlátomást 
kiterebélyesedett forradalmi mozgalom fő- 
hadiszállására kísérnek bennünket, ahol 
Salvador Limones, a Vezér fogadja kicsiny 
társulatunkat. A kellemes emlékek felel- 
evenítésének határt szab egy betámolygó 
forradalmár, aki meglehetősen virágos 
hangulatban van (ez itt ugyebár azt jelenti, 
hogy a végét járja). Salvador egy fejsze 
segítségével még megpróbál kiszedni be- 
lőle némi információt, némi sikerrel: a 
tisztelt halottat Hector LeMans segítette 
át a túlvilágra. Salvador dühösen elrohan 
bosszút állni, Olivia pedig a maga sajátos 
módján ráveszi, hogy vele tarthasson. 

Mindenekelőtt vegyük magunkhoz az el- 
hunyt földi maradványait (vagyis a csont- 
kezet), majd Mechevel vitassuk meg a ha- 
ditervet: álarcot kell öltenünk és egy vi- 
rágpisztolyt szereznünk, hogy Hector köze- 
lébe férkőzve legyőzhessük. Ehhez egykori 
főnökünk egykori titkárnője csak annyit 
tűz hozzá, hogy Hector főhadiszállása ép- 
pen a fejünk felett található. Miután Me- 
che jelezte, hogy a helyszínen találko- 
zunk, és szépen elvonult, simogassuk meg 
a rólunk elnevezett csontgalambot. Harap, 
szóval lehet, hogy ez a Meche nevét vise- 
lő. Annak viszont örülni fog, ha egy üzene- 
tet lát: adjuk tehát oda neki Hector fenye- 
gető levelét, amit az azték isten kézbesi- 
tett nekünk, majd húzzuk elő a papírkosár- 
ból a Salvador által kihajított fotót és mu- 
tassuk meg a galambnak. Ez itt a címzést 
fedi, így a csontmadár szépen kézbesíti is 
a levelet a címzettnek - Hector személyi 
"virágosának". Pontosabban nem is a ma- 
dárka kézbesít, hiszen vele sajnálatos bal- 
eset történik. Mindenesetre az eredetileg 
nekünk szóló üzenet elér az új címzetthez, 
aki enyhe pánikkal fogadja, hogy Hector 
LeMans személyesen óhajt virágágyást 
csinálni belőle. Erre gyorsan összepakolja 
a cókmókját, és villámgyorsan menekülőre 
fogja a dolgot. A távozás útvonala véletle- 
nül pont a forradalmi főhadiszállás előtti 
alagúton történik, amit van szerencsénk 
figyelemmel követni. 

A főhadiszállásról kikocogva Glottisba 
botlunk, aki a maga sajátos módján éppen 
túráztatja a Bone Wagont. A mögötte levő 
kijáraton tűnt el Bowisley, Hector jobbke- 
Ze, de mivel az innen nyíló alagutakból pil- 
lanatnyilag csak rémisztő hördüléseket 
hallunk, inkább a másik irányt válasszuk. 
A létrán arra az emeletre jutunk, ahonnan 
a kaszinóba vezet az egyik feljáró, de ez 
az út nem használható, amíg nem öltöt- 
tünk álarcot. Így tehát másszunk fel a kö- 
vetkező létrán, ahol két Johnny Thunder- 
álarcos figura beszélget. Egyelőre mind- 
össze annyit tehetünk, hogy megkínáljuk 
őket a tűzhelyen rotyogó, rettenetesen 
forró kávéval (ugyanezt felszolgálhatjuk az 
öltözőben tanyázó titokzatos hölgynek is, 
aki kávé híján vad sikoltozással utasít ki 


bennünket budoárjából) - de mivel ennek 
pillanatnyilag nincs különösebb gyakorlati 
haszna, másszunk inkább tovább a hátsó 
részen levő létrán. A felső szinten találjuk 
a hógépet, ahol is a bödönbe elhelyezhet- 
jük az elhunyt úriember kezét, és az így 
nyert szerény alkalmatosságot a zsebünk- 
be süllyeszthetjük (úgy kell felvenni, mint- 
ha tárgyat raknánk el). 

Másszunk vissza a létrákon Gilottishoz, 


ját, majd a mögötte levő barlang jobb fel- 
ső részén sprickoljunk szét némi löttyöt a 
hógéppel. Így már be- 

ballaghatunk az alagút- 

ba, ahol Bowisley el- 

tűnt, és Glottis is követ 

bennünket a járművel. A 

következő helyszínen 

egy igen barátságtalan 

kinézetű krokodil acsa- 

rog ránk, így tehát 

használjuk a távirányi- 

tót (a járgány megemel- 

kedik) és ugorjunk át a 

Bone Wagon nyergéből 

a barlang oldalában levő platóra, és kerül- 
jük meg. A krokodil rövidesen visszafor- 
dul, és itt a nagyszerű alkalom, hogy 

mét üzembe helyezzük a távirányítót: a 
Csontjárgány leereszkedik, becsippenti a 
krokodil farkát, mi pedig nyugodtan to- 
vábbsétálhatunk a folyosó végén nyíló "vi- 
rágüzletbe". Itt húzta meg magát Bowisley 
koma. Ez szó szerint értendő, hiszen a pult 
alatt kuksolva várja, hogy Hector megér- 
kezzen hozzá, és beteljesítse végzetét. 
Tévképzeteit azzal tudjuk eloszlatni, ha a 
kaszánkkal lepiszkáljuk az ajtó felett levő 
csengőt záró tapaszt. Ha kimegyünk az aj- 
tón, és ismét visszatérünk, a csengő meg- 
szólal, és Bowisley azonnal visszavedlik 
készséges boltossá: amikor Manny égy ki- 
lenc milliméteres "virágágyú" után érdek- 
lődik, készséggel kiszolgálja, és még egy 
adag töltényt is ad hozzá. 

Miután Glottis mesterrel visszarobogtunk 
a Bone Wagon parkolóhelyére, másszunk 
ismét vissza a létrákon a Thunderboyokig. 
Vegyük magunkhoz a kávét, töltsünk mind- 
kettőnek, aztán siessünk fel a létrán. Az 
emeletről a kanna tartalmának maradékát 
annak rendje s módja szerint az egyik 
Thunderboy nyakába zúdítjuk, mire azok 
jelmezük szörnyű megrongál. folytán 
ijedten elszaladnak. Ha a létrán lemászva 
betérünk az öltözőbe, a benti lányka közli, 
hogy jó lesz ha félretesszük a kávéskan- 
nát, mert ma van életünk nagy napja: 
egyéb jelentkező híján tiszteletbeli Thun- 
derboynak nevez ki bennünket, amihez ter- 
mészetesen egy álarc is dukál. Így elmasz- 
kírozva már lemászhatunk az alsóbb szint- 
re, és beballaghatunk a kaszinóba. 

Itt Chowchilla Charlieba botlunk, aki me- 
che társaságában bűvöli a félkarú rabló- 
kat. Mechenek többször is szólnunk kell, 
mire felismer bennünket sajátos álarcunk- 
ban, utána viszont megsúgja, hogy csak 
akkor tudunk végre lelépni innen, ha 
Chowchilla Charlie végre nyer. Ehhez egy 
roppant érdekes módszert kínál: a kezünk- 
be nyom egy lepedőt, amit Charlie bátyó 
fejére helyezhetünk. Ezt egykori szak- 
szervezetis ismerősünk roppant 
mókásnak tartja - azt hiszi, 
hogy Meche borította rá. 

Amíg ő "szellemeskedik" 
szóba elegyedhetünk a já- 
tékteremben tartózkodó 
másik úriemberrel, akiről 





kiderül, hogy Salvador titkos ügynöke, aki 
ezért van itt, hogy fosztogassa a gépeket. 
lyen jól álcázta magát, már amennyiben 
ít, ha valaki egy egykere- 
kűt tekerve közlekedik egy kaszinóban. 
Amikor Charlie előkeveredik a lepedő 
alól, dobjuk ismét a fejére, és közöljük az 
egykerekű ügynökkel, hogy Salvador uta- 
sítása az, hogy a forradalom nevében 
azonnal nyerjen Charlie gépén. A módszer 
ugyan némileg meglepő, de a lényeg az, 
hogy beáll a három LeMans-fej, és egy 
halom apró jelenik meg a tálcában. Chow- 
chilla Charlie büszkén bizonygatja, hogy 
végre bejött az ő csodálatos szisztémája. 
vonul a mellékhelyiségbe, 
ön a lepedőjébe, Mechevel 
megbeszéljük, hogy az állomáson találko- 
zunk, mihelyt megszereztük a jegyeket. A 
mellékhelyiségbe egyébként alkalomad- 
tán mi is betérhetünk - Manny roppant 
elégedett, ugyanis a játék eleje óta 
(vagyis három éve) nem volt WC-n... 

A következő lépés Hector becserkészé- 
se. Ez némi akadályokba ütközik: neveze- 
tesen egy liftdémonba, aki csak akkor 
hajlandó a felvonóba engedni bennünket, 
ha bebizonyítjuk, hogy ismerjük LeManst. 
Ez roppant bonyolult feladat lesz: mindig 
valami olyan dolgot kérdez, amire egy 
szám a válasz. A Helyes szám pedig min- 
dig az, ami a fejünk felett látható bingó- 
táblán utoljára megjelent. 

Hector LeMans előszobájába kerülve egy 

újabb kuncsaftunkba botlunk: 
Celso floroes és becses neje 
éppen azon morfondírozik, 
hogy elfogadja-e Hector aján- 
latát a Kilencesre szóló jegye- 
ket illetően. A maskara miatt 
nem ismer ránk, így tehát hiá- 
ba mutatkozunk be neki mint 
utazási ügynöke - szerinte az ő 
ügynöke innen végtelenül 
messze tartózkodik, és épp kü- 
lönféle padlók felmosásával 
van elfoglalva - szóval végül is 
az állás tulajdonképpen üres. Hosszas és 
roppant mélyen szántó beszélgetés után 
meggyőzhetjük, hogy fogadják el, Hector 
ajánlatát. Az időközben előkerülő maffia- 
főnök ugyan nem tudja, hogy vajon ki a 
csudát tisztelhet becses személyünkben, 
de ezt roppant pozitívan veszi, és miután 
Celsoéktól megszabadult, betessékel 
bennünket az irodájába és jól fizető állást 
kínál. Itt az ideje, hogy levegyük az álar- 
cot. Manny előhúzza a virágMagnumot, 
amit az ablakon beröppenő halálmadáron 
rögtön ki is próbál. Működik. Ebből kifo- 
lyólag Hector is menekülőre fogja a dol- 
got. A Kilencesre szóló jegyeket tart; 
zó táskával kiugrik az ablakon, és az épü- 
leten terpeszkedő hatalmas neonreklá- 
mon keresztül megpróbál átugrani a szom- 
széd tetőre. Ötven százalékos siker: az 
aktatáska átjut, de a neonlány motorja 
nem bírja Hector súlyát, és derék ellenfe- 
lünk a gravitáció túlvilágon is érvényes 
passzusainak engedelmeskedve lehullik a 
mélybe. 

Most valahogy meg kellene próbálnunk 
átjutni a szomszéd tetőre. Ehhez először 
ballagjunk a neonreklámot tartó gerenda 
repedéséhez. Sprickoljunk rá egyet a 
csontkézzel, majd öntsük bele a töltényes 
doboz tartalmát. A neonszobor felborul, 
és a létrán felmászva átcsusszanhatunk a 
lábán a szomszéd tetőre a táskához. 

A következő vágásnál már az állomáson 
vagyunk a nyitott táska előtt guggolva, 


CINKELT LAPOK 


szemközt két csinos női lábbal (illetve 
lábszárcsonttal). Ezek tulajdonosa termé- 
szetesen a kicsi Meche, és az egyik jegy 
azonnal hozzá, mint jogos tulajdonoshoz 
is röppen. Meche a táskával felkaptat a 
mozgólépcsőn, ahol megtámadja egy ha- 
lálmadár. Gilottis a segítségére siet, 
Manny viszont az aktatáskával vissza- 
bucskázik a lépcsőn a járdára, ahol ebben 
a pillanatban fékez egy autó. A sofőr Oli- 
via, aki beszállásunk után azonnal gázt 
ad. Amint Manny kétségbeesetten talál- 
gatja, hogy hol lehet Salvador, fény derül 
Olivia szerepére is, amint hanyagul a hát- 
só ülésre hajítja a forradalom egykori di- 
cső vezérének fejét. Állapotához képest 
Salvador (vagy legalábbis a feje) viszony- 
1ag jól van, mert illendően köszönt ben- 
nünket. Miután Olivia fékezett, Manny el- 
hűlve tapasztalja a dombtetőn tornyosuló 
virághalmot: ez mind halott? Olivia erre 
csak szkeptikusan annyit vélaszol, hogy 
egy olyan nagy embernek, mint Hector Le- 
Mans sok ellensége van. Illetve volt. Ko- 
cogjunk fel az üvegházhoz, ahol természe- 
tesen Hector vár bennünket, és 
mielőtt a társalgás különö- 
sebben kiterebélyesedne, 
szépen mellbe is durrant ben- 
nünket. Manny kitántorog a 
szabadba, majd elterül a földön. 
Kúráljuk magunkat a folyékony 
nitrogénnel, majd kocogjunk vissza az au- 
tóhoz, ahol Olivia időközben elmerült az 
aktatáska tartalmának tanulmányi e 
ban. Kukkantsunk be a hátsó ülésre, ahol 
Salvador virgonc feje villámgyorsan ha- 
darja a parancsait: a dombtetőn elásott 
teste mellett megtaláljuk a csomagtartó 
kulcsát, a csomagtartóban pedig egy 
pisztoly van. Mielőtt tovább folytathatná, 
megjelenik Olivia, és bosszúsan érdeklő- 
dik, hogy ugyan miről csevegünk ezzel a 
fejjel? Majd a fejhez szól néhány baráti 
szót, ami "Viva la Revolución!" kommen- 
tár kíséretében szemközt köpi. Olivia si- 
koltva elrohan a sötétbe, mi pedig kinyit- 
hatjuk az aktatáskát, ahonnan előhúzzuk 
jó öreg kaszánkat, továbbá elképedve fi- 
gyeljük, amint az egyik jegy Salvador föl- 
di maradványai felé ugrál. Vegyük ma- 
gunkhoz a jegyet, majd kocogjunk fel a 
dombra, ahol az üvegház mögött meg kell 
keresnünk Salvador tetemét. A jegye ker- 
regve jelzi, ha a közelében vagyunk. 
Ilyenkor csak egyet kell előre lépnünk, és 
a jegy kiugrik a kezünkből. A kaszával si- 
keres exhumálást hajthatunk végre, majd 
a kulcs segítségével magunkhoz vehetjük 
a pisztolyt a csomagtartóból. Tűzpárbajra 
semmi szükség: menjünk a domb aljában 
levő tartályhoz és eresszük bele a teljes 
tárat. Az üvegházat öntöző berendezés 
ilyetén elmérgezése igen áldásos hatás- 
sal lesz az odabent tartózkodó Hectorra - 
most már csak annyi a dolgunk, 
hogy az üvegház ajtaját kinyitva 
meggyőződjünk a haláláról. 

: ÉS következik a grandiózus fi- 
nálé. Glottis zokogva búcsúzik 
legjobb barátjától, Meche és 
Manny elindul a Kilen- 
cesen végső nyughe- 
lye felé, és a végén 
talán végre elcsat- 
tan egy csók is. Így 
ér véget minden 
idők legjobb ka- 
landjátéka, áldas- 
sék a készítők 
neve! 
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Hol ló, hol nem ló - kezdődik a mese a 
középen mosolygó csuriról, aki akár 
karbantartónak is elszegődhetne, ha a 
Resident Evil 2-ben elfogyott a dolga. Az 
mondjuk nem világos, hogy ki és kit tart 
karban, lényeg, hogy jó karban legyen 
az ember. Ennek ugyan nincs különöseb- 
ben sok értelme, de ez egyrészt háztá- 
jimnak a sajátossága, másrészt pedig én 
igazából azt a nejlonzsákba varrt hullát 
szerettem volna Csevegő-dekorációnak, 
amit Dénes koma a címlap aljára rejtett. 
Ahhoz legalább tudtam volna kommen- 
tárt fűzni, például: "főszerkesztő lapzár- 
takor" (illetve zippzártakor), vagy "Pak- 
kot kapott a Vári Zoli" - és még ragoz- 
hatnám, ha nem ez a madarunk lenne. 
Sebaj, viszont ez jól szemlélteti a mód- 
szert, ahogy mostani levelezésünkben 
csipegettem a levelekből. Mielőtt telje- 
sen ingoványos talajra vezetne ez a be- 
vezető, talán vágjunk is bele: 

Hali hó CoVboy (vagy inkább szevasz ta- 
vasz, mivel a hóból kicsit elegem van.) 
Nem a CD témához akarok hozzászólni. 
(Hurrá! Végre valaki...) Csak úgy meg- 
kérdezném, hogy volt-e már nektek víru- 
sos eredeti programotok (mármint nem 
TDK, meg Philips CD-n)? 

A másik, régebben jó volt a csevegőben a 
fight a PC meg a konzol között. Manapság 
már csak a CD tábor és az Ultra antitábor 
között megy a harc (élükön veled), de eb- 
ből hiányzanak a poénok. Na jó nem is 
folytatom, maradok hű olvasótok! 

Alien Killer 

A kérdés igen érdekes. Hogyne lett vol- 
na vírusos eredeti CD-nk! Mit gondolsz, 
máskülönben miért sorsolnék ki kiváló 
eredeti játékokat, ahelyett, hogy elad- 
nám őket?! (Mielőtt valaki még hirtelen 
felindulásból az F-Prothoz kapna: most 
viccőtem egy kicsit.) Komolyra fordítva 
a szót: micsoda marha egy kérdés ez?! 
Mi az, hogy "eredeti"? Volt már több 
"eredeti" CD-m, amit egy (illetve kettő) 
magyar újságon találtam, ami vírusos 
volt (de azért külön nem kellett fizetni, 
teljesen freeware vírus volt). Ki is szö- 
geltem őket a falra elrettentő példának, 
meg hogy mindig emlékeztessenek, 
hogy többek között miért nem egészsé- 
ges a CD-melléklet. Ha az "eredeti" 
alatt viszont egy normál játékot értesz, 
akkor olyan természetesen nem volt. 
Egyetlen kiadó vagy terjesztő sem en- 
gedhetné meg magának ezt a malőrt, 
mert örökre elásná magát. Nyomáshibás 
már volt több is: préselésnél gondolom 
mindig van 1-29o reszli, ami ellen ugya- 
núgy nem lehet védekezni, mint az Inter- 
netről összevadászott anyagokkal teli 
CD-mellékletek vírusai ellen. 

A következő témához csak annyit sze- 
retnék hozzáfűzni, hogy nekem például 
nem hiányzik semmilyen fight a Cseve- 
gőben (bár lehet, hogy miután megír- 
tam, levezetőnek egy léccel elverem a 
T.J.-t - hopp! ez nem is rossz ötlet!), és 
különösen nem állok senkinek az élére. 
Szemlélődő típus vagyok - vagy ez eddig 
nem derült ki? 

Udv Cov! 

Már rég óta akarok nektek írni, de eddig 
nem tudtam, hogy mi legyen a témám. 
Most viszont találam egy elég érdekeset: 
az előző 576-ban, a hírekben megjelent 
egy cikk Commandos: Behind the call of 
duty névvel, Nagyon örültem neki, mivel 
szeretem a Commandost, Épp ezért még 
aznap (azaz ma) megnéztem az Eidos hon- 


lapját a neten. Viszont ott egy érdekes dol- 
got találtam: a játék neve nem Behind the 
call of duty volt, hanem BEYOND the call 
of duty. Csak nem elírtátok? 

Khm. De igen. Málőr. Nyomdahuba. (Na 
tessék, már megint: Ynomdahiba. Ala- 
kul, alakul, de még nem tökéletes...) 
Bocsánat. Beyond. A legjobb akkor is az 
az elírás volt, amikor ismert tettes, a 
Steel Pantherst Steel Paintersnek írta. 
Bár az is igaz, hogy azt észrevettem, mi- 
előtt kinyomták volna. 

Most pedig egy nonfiguratív ábra kö- 
vetkezik egy levélke elejéről: 
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Tudjátok mi ez? Nem-e? Kérem ez egy 
sszerencsét hozó nepáli mantra totem". 
Nem láttatok még ilyet? Mázlisták vagy- 
tok! Ez az a kreténség, amit különféle 
ismeretlen rajongóitok küldenek nek- 
tek, hogy szerencsét hozzon, már 
amennyiben továbbítjátok 96 órán belül. 
Különféle okosságok is vannak mellette, 
pl. "Ha valaki tüsszent, mond neki, hogy 
egészségedre", "Aludj annyit, amennyit 
akarsz", és így tovább. Azért iktattam 
ide, mert ezek azok az idióta levelek, 
amivel ki lehet üldözni a világból. Na- 
gyon köszönöm, ha valaki szerencsét kí- 
ván hozni nekem, de jelezném, hogy ne- 
kem már az is elég nagy szerencse, ha 
NEM kapok ilyen levelet. Idestova már 
nem tudom, hogy hány éve vagyok kü- 
lönféle újságoknál postamadár — el tud- 
játok képzelni, hány ilyet kaptam már? 
(Még annál is többet!) Ha valakinek fel- 
es számú szerencsét hozó mantra tote- 
me van raktáron, az küldje el a Lőrincz 
L. Lászlónak - ő bolondul ezekért a bi- 
gyókért! Szóval könyörgök: nekem ne 
küldjetek ilyen marhaságokat! Ugysem 
küldöm tovább. Nem vagyok babonás. 
Ezt le is kopogom. 

Most pedig egy akut személyiségzavar 
következik: 

Hello CoVboy! 

Nemrég egy a-mailt küldtemí(lehet hogy 
később kapod meg mint ezt), most egy e- 
maillel próbálkozom. Szeretném megkér- 
dezni, hogy hogy tetszik a Tomb Raider? 
Mi a véleményed róla? Végigjátszottad? 
Legyen az újságban Tomb Raider cse- 
vi! Vélemények, érvek, kinek tetszik, 
kinek nem! Legalább néhány hó- 
napig! Please! 

Más: az értékelőben 
ne csak a penti- 
um konfigot ir- 
játok hanem 
AMD-t is. Ennek a 
cégnek már elég 
nagy a piaci része- 
sedése ahhoz hogy 
foglalkozzatok vele! A 
Pentium és az AMD 
meg közel sem ugyano- 
lyan! Előre is kösz! 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


Lara Croft álnéven Zalavári Péter 

Hát izé. Szóval Tomb Raider. Hát Tomb 
Raider csak egy van. (Nekem mondjuk 
Nell McAndrew némileg jobban tetszik, 
mint Lara Croft, de én egy kicsit földhöz 
ragadt vagyok, és komálom a nem-virtu- 
ális dolgokat is.) Végig ugyan nem ját- 
szottam, de ez csak önvédelmi okokkal 
magyarázható. A Konzolban ugyanis volt 
végigjátszás hozzá (meg egy kiegészítés 
is, ami csak futó megjegyzésekből állt, 
és hosszabb volt, mint az Egyéni Előfize- 
tők Telefonkönyve), és én láttam azt az 
úriembert, aki közvetlenül a befejezés 
után behozta Martin komának a cikket. 
Mit mondjak, a címlapon figyelő hulla a 
nejlon hálózsákjában hozzá képest majd 
kicsattant az egészségtől! Én inkább 
maradok az Alpha Centaurinál. Az rövi- 
debb. Tomb Raider-csevegő? Yikes! 
(Megmondalak a Guybrush Threepwood- 
nak!) És abba vajon mi lenne. "Szeretem 
Larát" - "Nem szeretem Larát" - szeret 
- nem szeret... Ezt jobb akáclevelet tép- 
kedve játszani (kettőnk között maradjon: 
ha "szeret"-tel kezded a tetején, és 
nem valami amortizált darabot válasz- 
tottál, akkor mindig "szeret"-re jön ki 
az alján is), de szerintem kissé 
egysíkúvá tenné a cseve- 
gőt. Talán inkább pihentes- 
sük egy kicsit ezt az ötle- 
tet. 

Az AMD-konfigurációt én 
igazából nem nagyon értem. 
Ha valakinek ilyen van (és 
tud róla, hogy neki ilyen 
van), akkor talán már azt is 
tudja, hogy kábé melyik osz- 
tályú Pentiumnak felel meg. Azt persze 
alkalomadtán odakarcoljuk a játék- 
hoz, ha esetleg támogat 30Now!- 
utasításkészletet, de ezt álta- 
lában patchekkel szokták 
megoldani a kiadók. 

Hello CoVboy! 
Nekem csak 1 kér- 
désem lenne, 
mert a leénye- 
gesebb kér- 
dések már 
x-szer el- 
hang- 
Zottak 
(pl: 


CD-melléklet - vagy nem melléklet, mind1 
-, oldalszámnövelés, árcsökkentés, posz- 
ter, etc.). 

Tehát a kérdés: 

MILYEN ZENÉT SZERETSZ?? (szerintem 
nemcsak én vagyok erre kíváncsi, úgy- 
hogy betehetnél a csevegőbe! c- :))) 

Üdv: KoRnél (Sajnálom, nem tudok fordí- 
tott "R" betűt írni.) 

U.I.:Megkérdeztem a matektanáromat, és 
azt mondta, hogy 6 : 4 (OrY: megadjam a 
címét??) 

Nocsak. Egy új téma. Mivel sokféle ze- 
nét szeretek, szinte egy egész Theme 
Park. Nem tudom, hogy ez különösen ér- 
dekelne-e bárkit is, de azért mondok pá- 
rat (na megállj!): komálom például a 
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A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 





Vibratorst. Johnny Thunderst. Peter and 
the Test Tube Babiest. Elasticat. Mojo 
Nixont. (mindenki tud követni?) Na jó, 
megkegyelmezek: bírom még a Mad- 
nesst, a Poguest és a Toy Dollst meg 
különösen. Egyéb örökérvényű zeneka- 
rok most hirtelen nem jutnak eszembe. 
Remélem kielégítettem a tisztelt publi- 
kum kíváncsiságát. 

U.I.: A matektanárodnak üzenem, hogy 
ha ezt ilyen bátran ki meri jelenteni, ak- 
kor tőled se követelje a sinus-tétel bizo- 
nyítását, elégedjen meg vele, ha te az 
mondod, hogy "azé"me"csak". Látod, 
milyen rendes vagyok hozzád? Viszonzá- 
sul csak annyit kérnék, hogy MEG NE 
MERÉSZELD ADNI ANNAK AZ ÜRIEMBER- 
NEK A CÍMÉT! 

Hali CovBoy! 

Szóval a múltkor írtam hogy jó volna be- 
tenni az újsagba azt, hogy melyik 
játék leírá- 


reg 


sa melyik újságban van. Örültem neki, mi- 
kor megláttam a leveledet, 

hogy benne lesz az újságban, de amikor 
megkerestem, csak a 98-asok voltak ben- 
ne, Vártam egy egész hónapot, hátha a 
köv. számban lesz, de abban nincs. Szoval 
jó lenne ha a köv. számban benne lenne a 
97-es is. A 96-os nem kell, mert az benne 
van 96/12-es számban. Fáradozásodat kö- 
szönöm. 

Andris 

Mi sem természetesebb, hogy megold- 
juk az ügyet! Először segítségül hívjuk 
Sherlock Holmest, aki logikai úton ki- 
nyomozza, hogy ha a 96/12-ben volt az 
összes előző szám tartalma, a 99/1-ben 
a 98-asok, akkor a 97-esek gyűjteménye 
valamikor 97-98 fordulóján kellett, hogy 
legyen. Hogy a 97/12-ben vagy a 98/1- 
ben, ahhoz már egy Rex felügyelő kelle- 
ne, de ő sajnos most elment kötelező ol- 
tásra. 

Hello Covboy! 

Kezdjük a rosszal, mert jó semmisincs. Az 
újság nem a tökéj. (Nem tök éj? Az jó, 
akkor valami fény csak dereng már vala- 
hol benne.) Jó lenne, ha nem csak olyan 
játékokról írnál, amelyek csak pentiumra 
jók , hanem ami 486-ra is. Ez inkább egy 
tanács. Az interneten csinálhatnál egy 576 
kbyte oldalt, vagy ha már van légyszi tájé- 


Feladó: Gaastra Surf Club, Velence 
Kedves Smurf Club (vagy mi a szösz)! A 
486-os játékok ügyében ajánlom figyel- 
mükbe úgy kábé a "97 előtt megjelent 
számainkat, illetve ha azokat kiváló íz- 
léssel már magukévá tették, akkor egy- 


. részt tartalékpéldányok beszerzé- 







sét, másrészt pedig talán a 
Nemzeti Múzeum vo- 
natkozó osztályát. 
Szerény tudomásom 
szerint az 576 mo- 
mentán újdonságokkal 
foglalkozik, így kénytelenek 
vagyunk kicsit komolyabb konfiguráció- 
ra épülő játékokat tesztelni. Mihelyt a 
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fejlesztők 486-osra íródott cuccokat 
dobnak piacra, az újgenerációs 20-las- 
sítókártyákkal, azonnal pennánkra tűz- 
zük őket. 

Köszönet megtisztelő érdeklődésükért 
honlapunk iránt. Itt látok egy igen terje- 
delmes bácsit, aki momentán épp vala- 
mi ilyesmivel fogalalatoskodik a maga 
komótos módján. Mihelyt elkészül, tájé- 
koztatom önöket! (De ha nem, szerintem 
akkor is előbb-utóbb várható elhalálozá- 
som.) Csocsesz. 

Most pedig következik e havi kedvenc 
levelem, ami ugyan kicsit hosszadal- 
mas, de azért iktatom, mert nagyon mu- 
lattam rajta. 

Pálinkás Jó reggelt/napot/estét! 

Bocs, hogy ilyen tréfás sort írtam a sub- 
jectbe (Az volt ott: Sör és Panzer Gene- 
ral), de szerettem volna, ha 
legalább elolvasod ezt a le- 
velet. A hibákért elnézést 
kérek, de most fejeztünk be 
egy fantasztikus, sőt, konzse- 
niális egész órás Excel-felada- 
tot Gem Géza támogatásával, 
és egy kicsit paff vagyok. (Pró- 
báld ki egyszer te is! Jobban kiüt, 
mint bármilyen pia...) (Na nem, az 
nekem kicsit már erős lenne...) De nem 
ezt akartam megírni, hanem a Csevegővel 
kapcsolatos véleményemet: 
Laposodik! 
(Miért, púposodjon?) 

Bőveben: Már lassan ott tartok, hogy 
nem is olvasom el az új csevegőt, 
hanem mindig csak egy régi számét, mert 
úgyis ugyanaz megy már két éve. 
Gondolom, hogy téged se tölt el örömmel 
a változatosabbnál változatosabb digitális 
és analóg levelek olvasgatása, és hideg té- 
li estékben a hintaszékedben régi képeket 
kotorsz elő agyad hátsó bugyraiból a régi 
Csevegőről és esetleg a CoVboy Postáról. 
Megsajnáltalak. 

Gondoltam írok pár levelet, amivel ki tudsz 
tölteni egy egész Csevit, így nem kell fém- 
detektorral végignézni az összes borítékot. 
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Heló Marha! 

Az újság úgy szír, ahogy van! Már két 
napja ugyanaz a dizájn, ugyanaz a papír, 
de még a tinta szaga se változott! Öreg, 
nem akarok sértegetni, de rohattul konzer- 
vatívosok vagytok! Hát hol lácc te már 80 
oldalnál rövidebb újságot manapság. És 
hol a CD??? A Magic Computer, meg a 
BM-P már régóta rányomatja a legkirá- 
lyabb prodzsikat a korongra. Arról már 
nem is beszélek, hogy nincsen Hárdver, 
meg szoftverrovat! Miért nincs?!!! Na 
meg a Windows felhasználói rovat is hi- 
ányzik! Azonkívül egyszer sem olvastam 
még a gépi kódú 

programozásról és jól jönne egy "Tervezz 
és készíts otthon PIII-at egy fogatlan fésű 
felhasználásával mindössze 34 forintból!" 
rovat is. Lehetne egy külön oldal, ami az 
új játékok crackeléséről szól! És még vala- 
mi! Minek a poszter??? Nem kell!!! Feles- 
leges! Ennyi. 

Ha nem változtacc, megvárunk a lakásod- 
nál a testvéreimmel! 

SPJ azaz SuperPower James a legkirá- 
lyabb! 
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Heló KoVboj! 
Te, figyuzz! Tök jó lenne az újság, ha fel- 
használnátok néhány ötletem! Pontokba 


szedtem őket: d 

- Legyen ingyenes hardver melléklet! Így 
minden számhoz adnátok egy 3D 
gyorsítót, procit vagy videokártyát 
(persze az újság ára nem változna) 

- Legyen az újság 800 oldalas, de reklá- 
mok nélkül. (De az ár ne változzon) 

- Adjatok minden újsághoz egy bomba nőt 
az újság árának megváltoztatása 

nélkül. 

- Minden számhoz mellékeljetek egy 
nyelvvizsgát vagy egyetemi diplomát. 

(Az ár ne változzon!) 

- Legyen minden újság mellett 3 eredeti 
CD-s játékprogram az ár változtatása nél- 
kül. 

Ha ezt nem csináljátok meg, meghaltok! 
Dj. Mc., CleverldeaBoy 


Szia Zolee, bár nekem jó a Covboy is! 
Tényleg jó lenne egy CD-melléklet, de nem 
szükséges. Eléldegél az ember 

anélkül is. Hnmm...milyen jó lenne, ha 

a oldalszám megduplázódna. ..jajj, de ak- 
kor sok reklám kéne! Na jó, akkor ez se 
kell. De ez egy tényleg jó ötlet: Legyen 
több poszter! De ez sem jó! Akkor keve- 
sebb lenne a cikk. Viszont jó lenne néhány 
új rovat. De akkor nem lenne ennyi le- 
írás... 

Na mindegy, csak ennyit akartam írni. 
NyugisCsávó 
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Szasz! 
Tök gyérek vagytok! Tutira ócskás progo- 
kat teszteltek. Nekem az apukám beszélt a 
NASAval, és ők írnak nekem progokat! 
Mer nekem olyan tutti gépem van. A grafi- 
kát külön Silikonos Graphics munkapálya- 
udvar végzi, oszt a proci meg P-IV 1024. 
Most leesett az agyad, mi? Asszondod 
olyan nincs? De van, mer az apukám be- 
szélt az iNTELIel, hogy had tesztelhessem 
a kisérleti procikat. Oszt még így is lassú 
Föl is pörgettem 2048 MHZ-ra. Oszt így 
már egész jó! A sebessége! Azt nem ér- 
tem, minek sír a szálya mindenkinek, hogy 
drágul a zújság. Nekünk rohatt sok pén- 
zünk van, én meg tudom venni! Mer az 
apukám előfizetett! Oszt csak úgy jön ne- 
kem a sok újság! Legyen 10 CD! 

Az apukám meg akarja venni a kiadót, 
meg a nyomdát meg a shopot, mert 

neki egy csomó pénze van! 

XMC. MoneyMonster 
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Tisztelt Méltóságos Úr! 

12 gyerekemmel és feleségemmel élünk 
Rácpusztáson egy öreg hordóban. Koráb- 
ban lakatosként dolgoztam, de a magya- 
rok elvették az állásomat. Ha tudna egy kis 
pénzt, ruhát vagy élelmet küldeni, nagyon 
megköszönnénk. 

Előre is csókolom kezit és lábát: 

Orsós Odüsszeusz 


kt 


Szervusz CoVboy! 
Tegyél már be a Chewwybe, mert tök me- 
nő mutogatni a barátaimnak a nevemet az 
újságban! Köszi! 
IzoMenő 

Ennyi jutott eszembe (mellesleg vége a 
második óránaV) Remélem tetszett 
ez a kis "Így írtok ti" és sikerült meg- 
könnyíteni a munkádat. (Legközelebb azt 


Most láttam egy Friderikuszt, és tő- 
le tanultam, hogy az ilyen kis cseve- 
géseket meg szokták szakítani kü- 


eredményhirdetése. 
A helyes válaszokat fordított sor- 
MA át 
- az ötödik ugyebár a Monolith volt; 
- a negyedik real-time stratégia, de 
mivel arany szívem van, elfogadtam 
a C8C-klónt is; 
- a harmadiknál mindenki sikeresen 
leolvasta a Topware-hirdetésről a 
fogyasztói árat (leszámítva három 


eltaláltátok, hogy a nyomozó urat 
Jack Orlando néven tisztelhetjük (il- 
letve volt egy Columbo is; 
mihelyt rászokok a szivarra, küldök 
neki egy használtat); 

- és most jön az első, amit szinte 
kivétel nélkül NEM találtatok el. A 


hoz). 
Így tehát a több mint száz megfej- 
tésből összesen 12 volt helyes, a 


nyolc játék nyertesei: 
Tóth Milán, Jászladány (Jack Orlan- 


fogom megírni, hogyan válogatod a leve- 

leidet "Így irtassz te" címen.) 

Ja! Ne tegyél be a csevegőbe, és meg se 

említs ott! (Így már biztosítva van a beke- 
rülés :) ) 

Kedves Uram! Szerény kis irománya 
ugyan roppant csekély terjedelmű volt 
ahhoz, hogy megtöltsön egy csevegőt 
(legközelebb egy olyan 20.000 karakter 
körüli szöveget legyen szíves Word 2.0 
formátumban küldeni), de mindenesetre 
igen-igen vidámmá tette napomat. 
Legyen máskor is szerencsénk. Ha gon- 
dolja esetleges egyéb szárnypróbálgatá- 
sait szívesen eljutottam egy pár menőbb 
kenyai újsághoz. Addig is üdvözli: 

CoVboy 


SZ TRAINSZANA vjekvét 


POéZ TATE TT e a TLeZKZON ETTE 


Trans-Am Devil PIl Celeron: 
Trans-Am használt 486: 
Canon Bj 10 $X 


HASZNÁLT ALKA 


összeállításban, 386-tól Pentium II 450-ig, 24 órás teszteléssel, 


(1 Teljeskörű szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónkat! 


1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 
Ming feltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! 


COMPUTERS 


READY COMPKER KFT. 
SZÁMÍTÁSTEGHNIKAI SZAKÜZLET 
BEMUTAZÓTEREM ÉS SZERVIZ 
Bp. V. ker. Vadász u. 36. ( Vadász-Báthory sarok) 
Tel: 331-0518, 311-66-96, Fax: 311-8671 
Hétfőtől-Péntekig: 9.30-18.00 Szombaton: 9.00-13.00 
Részletes árlista a faxbankból: —  2-333-666/13104t 


SZÁMÍTÓGÉPEK 


Igény szerint összeállítható konfigurációvak 
142 év garancia 
ajándékszoftverekkel 


Alkatrészek teljes választéka 


2 k KELT 
§3, Asus Riva, Matrox, Diamond, ATI ESS, Yamaha, 
Ensonic PCI, Sounblaster BTC, Cyberdrive, Sony, 
Panasonic, Creative, Asus Epson, Canon, 

HP Deskdet 8. LaserJet 


Napi árainkat megtalálja az Interneten: 
www.ready.hu 


139.900,- 42590 Áfa 


Használt, működő 
alkatrészeit beszámítjuk! 


Javítás, tanácsadás. 


OTP részletfizetési lehetőség! 
Viszonteladókat is kiszolgálunk! 


Tel./Fax: 341-5343, 
06-20 9264-507 


Faxbank: 2333666/16074 
LT Here ETETTÉK 


Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 








Megunt 
Star Wars figuráidat 
és kiegészítőidet 
megvásároljuk, 
vagy 
ékegyeztetéssi 
az 576 KByte shop 
áruválasztékából bármely 
játékra elcseréljük! 


Érdeklődni hétköznap 
munkaidőben 
(B-16 óra között): 
349-48-47 


KEL EAA KET GTA] 
SRL KILE EAT 


vásárolnék, vagy az 576 KByte-ban kap- 
ÜLT KOZT TOL TELT ÜT TA ZATI AJTÁNYOS 
kért, papírrégiségekért, 1920 előtti képes 
MAY OKAT ZAKÓ 
Cím: 1389 Budapest, 
Postafiók 132. 
Tel.: 3295-303 (9-14 óráig) 











Diafilmek nagy választékban 
kaphatók. Tel.: 200-80-16 


Használt diavetítőt vennék. Tel.: 
200-80-16 


AMIGA KÍNÁL 


Commodore 64 - Amiga Gyorsszer- 
viz és Kereskedelem. Számítógé- 
pek, floppyk, nyomtatók, monitorok, 
tápegységek olcsó, garanciális javí- 
tása, BNÉNE ST 


C-64 turbókártyák, Amigás bővíté- 
sek Tel.: 418-8845 06. 30-9-510- 
510 


Eladnám AMIGA CD32 gépemet 
megkímélt állapotban, 20db CD-vel 
érd.:Bóka Bea Tel.:06/30-9003719 


EGYÉB KERES 


Magas áron veszek KINDERTOJÁS 
játékokat, vagy régi PEZ cukorado- 
e Ha vannak sza vagy 





felesleges darabjaid kérlek hívj! 
Tel.:388-55- 34, 08/60-330819 


EGYÉB KÍNÁL 


Sega MD: MKZ2, Asterix, Cliffnanger, 
King Of The Monster 2 áron alul sűr- 
gősen eladó. Tel.:85/362-595 


Eladnám (vagy elcserélném a 
GRAND THEFT AUTO-ra) a követ- 
kező PSX programokat: WARC- 
RAFT 2, ERNE TRILOGY, MEEt 


A PP 5 RO Ő H R DET É S E K 


2, COMMAND 8 6 CONGUER, 
RAGE RACER, JUMPING FLASH 
2, TOP GUN. Tel.:379-0447 (15 óra 
után) 


PC CSERE 


Eredeti BALDUR S GATE, AR- 
CHIMEDIAN DYNASTY, Si adios 
HAI GREAT MOMENTS 


kat adnám SETTLERS 3-ért. Tel.: 
2129780 (10-18 h-ig) 





Baz 


APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hírdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A meg- 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget 


azok tartalmáért. 


Magánszemélyeknek: 
HIRDETÉSI ÁRAINK: IGZGea 


20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 


Pc C64 CSERE VASTAG BETŰ (15090 FELÁR) 
GÉPTÍPUS: ROVAT KERES OPCIÓK INVERZ (45090 FELÁR) 
AMIGA EGYÉB KÍNÁL KERET (15090 FELÁR) 


ME G RENDELŐ 


SZELVÉNY 


E E B FT ZERG ÉRE SZ a ABN 2 TINTA 


LELT SÉ AN ACT H 


576 Konzol 


EEG] 


Kedvezményes előfizetési díj: 


576 Kbyte 


576 Kbyte 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
annak másolatát boritékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek: 


COMGAME "576" KFT 





HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE s MEGés LYUKAKAT! 


zol ú Ji ha 11 


91/7-8 


ÖKkByte 


95/7-8 








KEDVEZMÉNYES ÁRON RENDELHETŐ: ; 
Th 1990-91-92-es évfolyamokból rendelkezésre álló számok 999 Ft-ért, az 1994-es évfolyamból meglévő számok pedig Ft-ért! Éj 
ú $.n kh hé ol 
k . legyja2s akciónit 
Az 1995-ös évfolyam (12 szám), rendkívül kedvező árog, 1999 forintért rendelhető, sőt egy poszter is dukál hozzá! 
Az 1996-ös évfolyam (12 szám) rendkívül kedvező áron, forintért rendelhető, sőt egy poszter is dukál hozzá! 3 
9) Az 1997-es évfolyam (12 szám) rendkívül kedvező áron, forintért rendelhető, sőt egy poszter is dukál hozzál! 
Ha rózsaszín postautalványon befizeted az összeget, a postaköltséget bármely teljes évfolyam rendelése esetén mi álljukf B 
y " Az 1995-ös évfolyam (12 szám), 1996-os évfolyam (12 számj,1997-os évfolyam (12 szám) együtt rendkívül kedvező áron, forintért 4 rendelhető! 
A és rovatba írd be: K 
"RÉGI SZÁMOK"! 1 
fagy: 79-T 9173. 79] 92 98, ] 9371 168. ]. 9473." 168- T 9571. 97/1 98/1 99/1 398,- i 
90/3. 797 ] 91/6. 79 1 92/5. 98 ] 93/2 1887 ] 94/4, —— 168. ] 95/2. 97/2 98/2 9972 398- [5 
90/4. 79 ) 91/10. 98. ] 92/6 98,- 94/5. 1681] 95/3. 97/3 98/3 i 
A 98.- [. 94/6. 168,- ] 95/4. 9774 9878 k 
98,- 94/7-8. 336. ] 95/5. 97/5 98/5 
98. ; 94/10.. 2187 ] 95/6. 97/6 98/6 
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